
Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

Annexe C     : Les listes de navires – Détail     :

Annexe C02     : Danemark

Ces listes comprennent pour chaque navire 4 parties :
 Partie 1 : l'identification du navire avec ses dates

 Orig = Origine : le pays codé
 Classe = La classe du navire, codée en prenant la lettre du type de navire plus le nombre de canons, plus pour les frégates et plus petits navires,

le calibre des plus gros de ces canons. Exemples : V118 = Vaisseau de 118 canons ; F036_18 = Frégate de 36 canons de 18 livres ; C024_12 =
Corvette de 24 canons de 12 livres

 Nom = le nom sous lequel le navire est connu aux dates indiquées ensuite et selon son armement et sa possession (donc un même navire peut
apparaître plusieurs fois dans plusieurs listes s'il a été capturé, sous différents noms s'il a été renommé ou sous le même nom s'il a été réarmé
ou transformé.)

 Début = Année où il apparaît sous ce nom et cet aspect
 Fin = Année où il disparaît sous ce nom ou cet aspect

 Partie 2 : les caractéristiques du navire dans le jeu
 Pui = Puissance = nombre de cases de puissance sur la fiche
 Eq = Equipage = nombre de cases d'équipage
 Vit = Vitesse = nombre de cases de vitesse
 Vir = Virages = nombre de virages

 Partie 3 : les valeurs en budget du navire selon l'entraînement de l'équipage
 M = équipage mauvais (-2 dés)
 R = équipage recrues (-1 dés)
 N = équipage normal
 V = équipage vétéran (+1 dés)
 E = équipage d'élite (+2 dés)

 Partie 4 : Le devenir du navire, s'il est connu.

Lettre du type de navire : V = Vaisseau ; TT = Transport de troupes ; S = Sloop ; R = Razé (ex-vaisseau) ; Pri = Navire-Prison ; Mar = navire marchand
(plus ou moins armé) ; Hop = Navire-Hôpital ; K = Caraque ; G = Goélette ; FV = Frégate à vapeur ; FR = Frégate à rames ; F = Frégate ; Ch = Chébec ;
C = Corvette ; BG = Brick-Goélette ; B = Brick.
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

Annexe C02     : Danemark

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

D V110 Frederik IV 1699 1732 10 10 3 1 19 28 37 46 56

D V094 Dannebroge 1692 1710 8 8 3 1 15 23 30 38 45

D V090 Christian V 1683 1716 7 8 3 1 14 21 28 35 42

D V090 Christian VI 1733 1769 8 8 3 1 15 23 30 38 45

D V090 Christian VII 1767 1799 10 8 3 1 18 26 35 44 53

D V090 Christian VII réarmé 1803 1807 11 8 3 1 19 29 38 48 57 Capturé par GB

D V090 Dronning Ana Sophia 1722 1752 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V090 Frederik V 1753 1775 9 8 3 1 17 25 33 41 50

D V090 Nye Elefanten 1703 1728 9 8 3 1 17 25 33 41 50

D V086 Justitia 1707 1751 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V084 3p Churprinsen 1664 1713 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Réduit en 1711

D V084 2p Christian VII 1800 1803 11 8 4 2 20 29 39 49 59 Modifié en V90

D V084 2p Christian VII 1840 1855 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé1849

D V084 2p Dronning Maria 1824 1849 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé1849

D V084 2p Frederik VI 1831 1849 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé1849

D V084 2p Skjold 1833 1849 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé1849

D V084 2p Waldemar 1828 1849 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé1849

D V080 3p Dronning Louisa 1696 1745 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Gamle Elefanten 1667 1708 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Norske Löve 1680 1715 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Prins Christian 1697 1739 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Prins Frederik 1686 1716 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Prins Frederik 1727 1759 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Prins Georg 1664 1718 6 8 4 2 13 20 26 33 39

D V080 3p Sophia Hedvig 1697 1728 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Sophia Magdalen 1727 1758 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 2p Den Praegtige 1768 1799 10 8 4 2 18 27 36 45 54

D V080 2p Neptunus 1789 1803 10 8 4 2 18 27 36 45 54

D V080 2p Neptunus 1803 1807 10 8 4 2 18 27 36 45 54
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

D V080 2p Waldemar 1798 1801 10 8 4 2 18 27 36 45 54

D V080 2p Waldemar 1801 1807 11 8 4 2 20 29 39 49 59

D V080 Norge 1800 1807 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB

D V078 Norge 1800 1803 9 8 4 2 17 26 34 43 51

D V076 Dannemark 1794 1801 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Réarmé

D V076 Dannemark (Réarmé) 1801 1807 9 8 4 2 17 26 34 43 51

D V074 Aveprins Frederick 1782 1807 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Dannebroge 1739 1759 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Dannemark 1757 1792 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Dronning Caroline Matilde 1766 1772 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Dronning Juliane Maria 1752 1789 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Dronning Louisa 1744 1783 8 7 4 2 15 23 30 38 45

D V074 Elefanten 1741 1760 8 7 4 2 15 23 30 38 45

D V074 Elefanten 1769 1801 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Fyen 1787 1807 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Havfruen 1701 1738 6 7 4 2 13 19 25 31 38

D V074 Justitia 1777 1807 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Jylland 1704 1728 6 7 4 2 13 19 25 31 38

D V074 Jylland 1739 1755 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Jylland 1760 1789 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Kjobenhavn 1744 1786 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Konprins Frederick 1784 1807 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Konprinsesse Maria 1791 1807 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Kronprinsen 1756 1789 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Nordstjernen 1785 1805 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Nordstjernen (reconstruit) 1745 1785 6 7 4 2 13 19 25 31 38

D V074 Norske lejon 1800 1803 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Norske Löve 1765 1794 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Norske Löve    1735 1764 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Odin 1788 1807 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Oresund ex-Dronning Caroline Matilde 1772 1802 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Prins Frederik 1761 1780 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Prinsesse Sophia Frederika 1775 1807 7 7 4 2 14 21 28 35 42
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

D V074 Sjaelland 1787 1801 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Skjold 1792 1807 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Tre Kroner 1666 1712 6 7 4 2 13 19 25 31 38

D V074 Tre Kroner 1742 1761 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Tre Löve 1690 1728 6 7 4 2 13 19 25 31 38

D V074 Trekoner 1789 1807 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Wenden 1706 1741 6 7 4 2 13 19 25 31 38

D V074 Wenden 1742 1770 8 7 4 2 15 23 30 38 45

D V072 2p Dannebrog 1850 1862 8 7 4 2 15 23 30 38 45

D V066 Dannemark 1817 1848 7 6 4 2 14 20 27 34 41

D V066 Prins Christian Frederick 1804 1808 7 6 4 2 14 20 27 34 41

D V066 Prinsesse Caroline 1805 1807 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Capturé par GB

D V064 Beskjermeren 1708 1741 5 6 4 2 11 17 22 28 33

D V064 Ditmarscken 1780 1807 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Ebenezer 1709 1747 5 6 4 2 11 17 22 28 33

D V064 Infidsretten 1786 1801 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Infidstretten 1776 1783 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Mars 1784 1829 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Oldenborg 1779 1799 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Prinsesse Louisa Augusta 1783 1829 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Seijeren 1795 1807 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Wagrien 1773 1801 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V062 Swanen 1648 1716 4 5 4 2 9 14 18 23 27

D V060 Anna Sophia 1669 1716 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V060 Charlotte Amelia 1669 1713 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V060 Christian IV 1672 1724 4 5 4 2 9 14 18 23 27

D V060 Dannebroge 1772 1801 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Frederick III 1672 1714 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V060 Holstein 1772 1801 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Island 1751 1789 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Margrevinde Sophia Christina 1732 1753 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Neptunus 1750 1789 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Oldenborg 1740 1778 6 5 4 2 12 17 23 29 35
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D V060 Phoenix 1764 1801 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Phoenix 1810 1832 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Prindsesse Louise 1731 1771 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Prindsesse Sophia Hedevig 1731 1754 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Prinsesse Carlotta Amalia 1731 1767 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Prinsesse Sophia Magdalena 1763 1781 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Prinsesse Wilhemina Carolina 1764 1802 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Sejeren 1754 1788 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Sjaelland 1750 1788 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Stormarm 1751 1790 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Swanen 1730 1754 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Tre Löve 1730 1753 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V056 Gyldenlöve 1669 1716 4 5 4 2 9 14 18 23 27

D V054 Prins Carl 1696 1736 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V054 Prins Wilhem 1696 1734 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V054 Slesvig 1725 1733 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V052 Nellebladet 1693 1740 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V052 Oldenborg 1688 1728 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V052 Svaerdfisken 1682 1720 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V052 Tomleren 1682 1720 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Delmenhorst 1735 1777 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Ditmarsken ex-Oldenborg 1733 1767 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Ebenezer 1757 1791 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Fyen 1736 1745 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Fyen 1746 1785 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Gronland 1756 1788 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Island 1706 1747 4 5 4 2 9 14 18 23 27

D V050 Laaland 1711 1762 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D V050 Lindormen 1654 1705 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D V050 Nellebladet 1746 1767 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Nye Delmenhorst 1707 1736 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D V050 Oldenborg 1732 1733 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Slesvig 1684 1711 3 5 4 2 8 12 16 20 24
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D V050 Slesvig 1733 1768 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Slesvig 1767 1798 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 St Croix 1758 1791 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Walkyrie 1767 1800 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V048 Delmenhorst 1665 1712 3 5 5 3 9 13 17 21 26

D V040 Bornholm 1748 1774 4 5 5 3 10 14 19 24 29

D V040 Cronjagten ex-Falster 1750 1753 4 5 5 3 10 14 19 24 29

D V040 Falste 1742 1750 4 5 5 3 10 14 19 24 29

D V040 Moen 1752 1777 4 5 5 3 10 14 19 24 29

D R060 Provesteen 1799 1801 7 5 4 2 13 20 26 33 39

D R050 Dronning Maria 1849 1894 7 4 4 2 13 19 25 31 38

D R050 Frederik VI 1849 1864 7 4 4 2 13 19 25 31 38

D R050 Skjold 1849 1858 7 4 4 2 13 19 25 31 38

D R050 Waldemar 1849 1864 7 4 4 2 13 19 25 31 38

D F048_18 Gefion 1843 1849 5 4 5 3 11 16 21 26 32

D F048_18 Thetis 1840 1870 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F046_24 Perlen 1804 1807 5 4 5 3 11 16 21 26 32 Capturé par GB

D F046_18 Bellona 1830 1868 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F046_18 Freja 1819 1853 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F046_18 Havfruen 1825 1864 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F046_18 Rota 1822 1862 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F044_24 Najad 1804 1812 5 4 5 3 11 16 21 26 32

D F044_24 Stormarn 1703 1722 5 4 5 3 11 16 21 26 32

D F044_24 Tordenskjold 1852 1861 5 4 5 3 11 16 21 26 32

D F042_18 Disco 1778 1778 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F042_18 Pommern 1785 1796 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F040_24 Rota 1801 1807 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Capturé par GB

D F040_18 Freija 1793 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturée par GB

D F040_18 Havfruen 1789 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F040_18 Isis 1795 1801 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Réarmée

D F040_18 Isis (Réarmée) 1801 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturé par GB et renommée Iris

D F040_18 Sohunden 1700 1721 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F040_18 Thetis 1790 1805 4 3 5 3 9 13 17 21 26
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D F040_ 24 Sirene 1801 1807 5 3 5 3 10 15 20 25 30

D F036_18 Fredrikscoam 1800 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F036_18 Najaden 1811 1812 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F036_18 Nymphen 1807 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F036_18 Perlen 1812 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Naufragée

D F036_18 Venus 1805 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturé par GB

D F036_18 Virel 1800 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F036_12 Bornholm 1774 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F036_12 Cronborg 1776 1780 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

D F036_12 Friderichsvaern (Réarmée) 1801 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

D F036_12 Kiel 1775 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F036_12 Moen 1777 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F036_12 Najaden 1796 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturé par GB

D F036_12 St Thomas 1779 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F036_12 Store Belt 1782 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F036_08 Cronborg 1781 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F036_08 Friderichsvaern 1783 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmée

D F034_12 Perlen 1772 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F032_24 Hommeren 1667 1700 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée

D F032_18 Christina 1800 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F032_18 Falself 1800 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F032_18 Furie 1800 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F032_12 Foniks 1650 1659 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturé par Suédois et renommé Danska

Fenix

D F030_12 Christianborg 1746 1756 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F030_12 Christiansoe 1766 1790 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F030_12 Doquen 1746 1772 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F030_12 Falster 1760 1786 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F030_12 Friderichssteen 1800 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmée

D F030_12 Friderichssteen (Réarmée) 1801 1807 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Capturée par GB

D F030_12 Havfruen 1760 1790 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F030_12 Hojenhald 1708 1754 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F030_12 Hvide Orn 1753 1776 3 3 5 3 8 11 15 19 23
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D F030_12 Raae 1709 1751 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F028_08 Admiral Jawl 1800 1807 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F028_08 Dragoneren 1678 1702 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F028_08 Soe Ridderen 1710 1753 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F028_08 Triton 1766 1790 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F026_12 Fylla 1816 1852 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F026_12 Minerva 1813 1836 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F026_12 Nymphen 1815 1852 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F026_12 Venus 1812 1835 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F026_06 Fortuna 1716 1722 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F026_06 Hvide Falk 1674 1716 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F026_06 Lossen 1674 1718 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F026_06 Postillionen 1711 1722 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F024_24 Ejderen 1802 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F024_24 Elven 1800 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F024_12 Christianborg 1758 1786 3 3 6 4 8 12 16 20 24

D F024_12 Hvide Orn 1798 1801 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Réarmée

D F024_12 Kongens Yagt Kronen 1691 1728 3 3 6 4 8 12 16 20 24

D F024_12 Leoperden 1712 1728 3 3 6 4 8 12 16 20 24

D F024_12 Svarta Örn 1715 1717 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Capturée par les suédois et rebaptisée

HMS Danska Örn

D F024_12 Triton 1790 1801 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Réarmée

D F024_12 Triton (Réarmée) 1801 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F024_08 Hejren 1784 1712 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F024_08 Hvide Orn 1784 1795 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F024_08 Hvide Orn (Réarmée) 1801 1798 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Naufragée

D F024_08 Tranquebar 1761 1781 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F022_08 Diana 1804 1809 3 3 6 4 8 12 16 20 24

D F022_08 Fylla 1802 1807 3 3 6 4 8 12 16 20 24

D F022_08 Lille Belt 1801 1807 3 3 6 4 8 12 16 20 24

D F022_06 Samsoe 1746 1767 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Alfen 1763 1790 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Christiana 1774 1793 2 3 6 4 7 10 13 16 20
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D F020_08 Christiasoe 1707 1710 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Faeroe 1709 1710 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Faeroe 1766 1791 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Lowendahls Galley 1712 1727 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Maagen 1694 1709 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Ornen 1694 1715 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Capturée

D F020_08 Postillionen 1701 1706 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Samsoe 1770 1792 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F018_08 Blaa Hejren 1734 1756 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F018_08 Christiansoe 1741 1761 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F018_08 Langeland 1758 1785 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F018_08 Soe Ridderen 1758 1785 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F018_08 Wildmanden 1754 1773 2 3 6 4 7 10 13 16 20

Navires d'origine étrangère (suédois)
D/S V076 Nordstjern ex-S Nordstjerna 1715 1745 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Reconstruit

D/S V074 Mars (ex Sw) 1677 1716 6 7 4 2 13 19 25 31 38

D/S V074 Mercurius (ex Sw) 1677 1716 5 7 4 2 12 17 23 29 35

D/S V064 Dragen (ex Sw) 1677 1702 5 6 4 2 11 17 22 28 33

D/S V056 Sydermanland (ex Sw) 1715 1752 4 5 4 2 9 14 18 23 27

D/S V052 Fredrika ex-S Prinsessa Fredrika von Hessen 1719 1728 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

D/S V050 Engel gabriel (ex Sw) 1677 1716 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D/S V050 Gjotteborg (ex Sw) 1715 1718 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D/S V044 Neptunus (ex Sw) 1676 1716 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D/S V040 Warbjerg (ex Sw) 1719 1729 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D/S F038_18 Carlotta ex-S Charlotte 1719 1737 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

D/S F036_18 Pommern ex-S Illerim 1717 1765 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

D/S F036_12 Svarta Örn 1720 1745 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

D/S F032_18 Stralsund (ex Sw) 1715 1761 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D/S F030_12 Delphin 1726 1755 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

D/S F030_12 Hvide Ørn ex-S Hvita Örn 1715 1751 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmée

D/S F030_12 Illerim 1728 1761 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

D/S F030_12 Islanden ex-S Islandsfahrere 1717 1734 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

D/S F030_12 Jarramas 1720 1742 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition
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D/S F030_12 Lilla Phoenix 1720 1749 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

D/S F030_12 Louisiana 1727 1749 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

D/S F030_12 Packa 1720 1751 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

D/S F028_08 Svenske Falk ex-S Falk 1715 1755 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

D/S F020_08 Soeormen (ex Sw) 1713 1714 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D/S F020_08 Svenske Sophia (ex Sw) 1710 1721 2 3 6 4 7 10 13 16 20
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