
Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

Annexe C     : Les listes de navires – Détail     :

Annexe C05     : Grande-Bretagne

Ces listes comprennent pour chaque navire 4 parties :
 Partie 1 : l'identification du navire avec ses dates

 Orig = Origine : le pays codé
 Classe = La classe du navire, codée en prenant la lettre du type de navire plus le nombre de canons, plus pour les frégates et plus petits navires,

le calibre des plus gros de ces canons. Exemples : V118 = Vaisseau de 118 canons ; F036_18 = Frégate de 36 canons de 18 livres ; C024_12 =
Corvette de 24 canons de 12 livres

 Nom = le nom sous lequel le navire est connu aux dates indiquées ensuite et selon son armement et sa possession (donc un même navire peut
apparaître plusieurs fois dans plusieurs listes s'il a été capturé, sous différents noms s'il a été renommé ou sous le même nom s'il a été réarmé
ou transformé.)

 Début = Année où il apparaît sous ce nom et cet aspect
 Fin = Année où il disparaît sous ce nom ou cet aspect

 Partie 2 : les caractéristiques du navire dans le jeu
 Pui = Puissance = nombre de cases de puissance sur la fiche
 Eq = Equipage = nombre de cases d'équipage
 Vit = Vitesse = nombre de cases de vitesse
 Vir = Virages = nombre de virages

 Partie 3 : les valeurs en budget du navire selon l'entraînement de l'équipage
 M = équipage mauvais (-2 dés)
 R = équipage recrues (-1 dés)
 N = équipage normal
 V = équipage vétéran (+1 dés)
 E = équipage d'élite (+2 dés)

 Partie 4 : Le devenir du navire, s'il est connu.

Lettre du type de navire : V = Vaisseau ; TT = Transport de troupes ; S = Sloop ; R = Razé (ex-vaisseau) ; Pri = Navire-Prison ; Mar = navire marchand
(plus ou moins armé) ; Hop = Navire-Hôpital ; K = Caraque ; G = Goélette ; FV = Frégate à vapeur ; FR = Frégate à rames ; F = Frégate ; Ch = Chébec ;
C = Corvette ; BG = Brick-Goélette ; B = Brick.
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Annexe C05     : Grande-Bretagne

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

GB V120 Britannia 1820 1855 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Caledonia 1808 1856 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Howe 1815 1854 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Nelson 1814 1860 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Neptune 1832 1859 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Prince Regent 1823 1847 12 10 3 1 21 32 42 53 63 Razee 92

GB V120 Royal George 1827 1854 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Royal William 1833 1860 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Saint George 1840 1859 12 11 3 1 22 32 43 54 65

GB V120 Saint Vincent 1815 1841 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Trafalgar 1841 1859 12 11 3 1 22 32 43 54 65

GB V120 Waterloo 1833 1859 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V110 Hibernia 1804 1855 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V110 Ocean 1805 1832 12 10 3 1 21 32 42 53 63 Transformé en navire-hôpital

GB V110 Queen 1839 1858 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V110 Ville de Paris 1795 1825 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Boyne 1810 1834 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Camperdown (ex-Trafalgar) 1825 1860 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Impregnable 1810 1839 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Princess Charlotte 1825 1857 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Queen Charlotte 1790 1800 10 10 3 1 19 28 37 46 56 explose

GB V104 Queen Charlotte 1810 1859 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Royal Adelaïde 1828 1869 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Royal George 1788 1822 10 10 3 1 19 28 37 46 56 ponton

GB V104 Royal Sovereign 1786 1825 10 10 3 1 19 28 37 46 56 ponton

GB V104 Trafalgar 1820 1825 10 10 3 1 19 28 37 46 56 Renommé Camperdown

GB V104 Union 1811 1830 10 10 3 1 19 28 37 46 56 Razé 80

GB V100 Britannia 1719 1745 10 9 3 1 18 27 36 45 54

GB V100 Britannia 1762 1810 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Renommé Princess Royal
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GB V100 London 1706 1747 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V100 Princess Royal (ex-Britannia) 1810 1812 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Renommé St George

GB V100 Queen 1693 1709 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V100 Royal Anne 1704 1727 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V100 Royal Anne (ex-Royal George) 1756 1767 9 10 3 1 18 26 35 44 53

GB V100 Royal George 1715 1756 9 9 3 1 17 26 34 43 51 Renommé Royal Anne

GB V100 Royal George 1756 1782 10 10 3 1 19 28 37 46 56 naufragé

GB V100 Royal Sovereign 1701 1759 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V100 Royal William 1692 1714 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V100 Saint George (ex-Princess Royal ex-Britannia) 1812 1825 11 10 3 1 20 30 40 50 60 ponton

GB V100 Victory 1695 1714 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V100 Victory 1738 1744 10 9 3 1 18 27 36 45 54 naufragé

GB V100 Victory 1765 2050 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V098 Atlas 1782 1804 9 9 3 1 17 26 34 43 51 Razee 75

GB V098 Barfleur 1768 1819 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Boyne 1790 1795 9 9 3 1 17 26 34 43 51 incendié

GB V098 Dreadnought 1801 1827 9 9 3 1 17 26 34 43 51 hôpital

GB V098 Duke 1777 1798 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Formidable 1777 1813 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Glory 1788 1825 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Impregnable 1786 1799 9 9 3 1 17 26 34 43 51 naufragé

GB V098 London 1766 1811 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Neptune 1797 1813 9 9 3 1 17 26 34 43 51 prison

GB V098 Prince 1788 1837 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Prince George 1772 1817 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Prince of Wales 1794 1822 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Princess Royal 1773 1807 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Queen 1769 1811 9 9 3 1 17 26 34 43 51 Razee 74

GB V098 Saint George 1785 1811 9 9 3 1 17 26 34 43 51 naufragé

GB V098 Temeraire 1798 1813 9 9 3 1 17 26 34 43 51 prison

GB V098 Windsor Castle 1790 1814 9 9 3 1 17 26 34 43 51 Razee 74

GB V092 Aboukir 1848 1858 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V092 Albion 1842 1861 8 9 3 1 16 23 31 39 47
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GB V092 London 1840 1858 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V092 Nile 1839 1854 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V092 Rodney 1833 1860 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V090 Albemarle 1704 1709 8 8 3 1 15 23 30 38 45 renommé Union

GB V090 Association 1696 1707 8 8 3 1 15 23 30 38 45 naufragé

GB V090 Barfleur 1697 1713 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Barfleur 1716 1753 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Blenheim 1709 1740 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Blenheim 1761 1778 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Blenheim 1778 1800 10 8 3 1 18 26 35 44 53 Razee 75

GB V090 Duke 1739 1769 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Marlborough 1706 1725 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Marlborough 1732 1756 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Namur 1697 1716 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Namur 1729 1746 8 8 3 1 15 23 30 38 45 naufragé

GB V090 Namur 1756 1778 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Namur 1778 1805 10 8 3 1 18 26 35 44 53 Razee 74

GB V090 Neptune 1710 1724 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Neptune 1730 1749 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Razee 74

GB V090 Neptune 1757 1778 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Neptune 1778 1784 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Ocean 1761 1778 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Ocean 1778 1791 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Ossony 1711 1716 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Renommé Princess

GB V090 Prince 1750 1776 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Prince (ex-Triumph) 1714 1738 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Prince George 1701 1719 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Prince George 1723 1755 8 8 3 1 15 23 30 38 45 incendié

GB V090 Princess (ex-Ossony) 1716 1728 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Renommé Princess Royale

GB V090 Princess Royale (ex-Princess ex-Ossony) 1728 1763 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Ramillies 1749 1760 8 8 3 1 15 23 30 38 45 naufragé

GB V090 Ramillies (ex-Royal Katherine) 1706 1741 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Royal Katherine 1703 1706 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Renommé Ramillies
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GB V090 Saint George 1701 1726 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Saint George 1740 1774 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Sandwich 1715 1749 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Sandwich 1759 1778 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Sandwich 1778 1790 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Triumph 1698 1714 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Renommé Princess Royal

GB V090 Union 1726 1749 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Union 1756 1778 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Union 1778 1788 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Union (ex-Albemarle) 1709 1718 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V084 Asia 1824 1859 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Bombay 1828 1861 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Calcutta 1831 1863 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Clarence 1827 1864 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Formidable 1825 1869 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Ganges 1821 1857 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Powerful 1826 1862 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Thunderer 1831 1863 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Vengeance 1824 1861 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V080 3p Boyne 1708 1732 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Boyne 1739 1763 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Cambridge 1715 1750 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Cambridge 1755 1790 7 8 4 2 15 22 29 36 44

GB V080 3p Chichester 1706 1749 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Cornwall 1706 1722 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Cornwall 1726 1755 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Cumberland 1695 1707 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Capturé par français

GB V080 3p Cumberland 1695 1707 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Cumberland 1710 1732 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Cumberland 1739 1748 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Cumberland ex-E San Carlos 1718 1720 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu à l'Autriche

GB V080 3p Devonshire 1704 1707 7 6 4 2 14 20 27 34 41 explose

GB V080 3p Devonshire 1710 1740 7 6 4 2 14 20 27 34 41
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GB V080 3p Devonshire 1745 1747 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Razee 70

GB V080 3p Dorsetshire 1712 1749 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Humber 1708 1723 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Humber 1726 1728 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Renommé Princess Amelia

GB V080 3p Lancaster 1722 1743 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Newark 1717 1741 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Newark 1747 1770 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Norfolk 1728 1749 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Princess Amelia (ex-Humber) 1728 1752 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Princess Caroline 1731 1755 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Ranelagh 1697 1723 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Royal William 1756 1790 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Ancien 100 razé

GB V080 3p Russell 1709 1726 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Russell 1735 1761 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Shrewsbury 1695 1711 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Shrewsbury 1713 1750 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Somerset 1698 1715 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Somerset 1731 1746 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Torbay 1719 1750 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 2p Bellerophon (ex-Waterloo) 1824 1856 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V080 2p Boyne 1692 1708 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Caesar 1793 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB V080 2p Cambridge 1695 1713 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Cambridge 1815 1856 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V080 2p Centurion 1844 1855 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V080 2p Chichester 1695 1705 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Collingwood 1841 1861 8 8 4 2 16 23 31 39 47 nouveau type 1835+

GB V080 2p Colossus 1848 1854 8 8 4 2 16 23 31 39 47 nouveau type 1835+

GB V080 2p Cornwall 1692 1704 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Devonshire 1692 1701 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Dorsetshire 1694 1706 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Foudroyant 1798 1861 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB V080 2p Goliath 1842 1858 8 8 4 2 16 23 31 39 47
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GB V080 2p Hindustan 1841 1884 8 8 4 2 16 23 31 39 47 type 1804+

GB V080 2p Humber 1693 1707 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Indus 1839 1860 8 8 4 2 16 23 31 39 47 type 1804+

GB V080 2p Lancaster 1694 1710 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Lion 1847 1859 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V080 2p Meeanee 1848 1857 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V080 2p Newark 1695 1713 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Norfolk 1693 1718 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Princess Amelia 1757 1788 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB V080 2p Rochfort 1814 1826 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB V080 2p Russell 1692 1707 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Superb 1842 1864 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V080 2p Torbay 1693 1716 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Vanguard 1835 1875 8 8 4 2 16 23 31 39 47 nouveau type 1835+

GB V080 2p Waterloo 1818 1824 8 8 4 2 16 23 31 39 47 Renommé Bellerophon

GB V076 Canada 1765 1810 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Achilles 1798 1865 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Conqueror 1801 1822 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Northumberland 1798 1827 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Plantagenet 1801 1817 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Renown 1798 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Spencer 1800 1822 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Superb 1798 1826 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 L Ajax 1798 1807 8 8 4 2 16 23 31 39 47 incendié

GB V074 L Bulwark 1807 1826 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Centaur 1797 1819 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Chatham 1812 1817 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Colossus 1803 1826 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Kent 1797 1857 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Mars 1794 1814 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Milford 1809 1825 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Revenge 1805 1849 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Triumph 1764 1813 8 8 4 2 16 23 31 39 47
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GB V074 L Valiant 1759 1799 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Warspite 1807 1840 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 Aboukir 1807 1824 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Agincourt 1817 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Ajax 1767 1785 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Ajax 1809 1846 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Albion 1763 1794 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Albion 1802 1831 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Alcide 1779 1794 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Alexander 1778 1794 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Capturé par F et renommé Alexandre

GB V074 Alexander (Repris aux français) 1795 1805 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Alfred 1778 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Alfred (ex-Asia) 1819 1828 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 America 1810 1835 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F59

GB V074 Anson 1812 1831 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Armada 1810 1862 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Arrogant 1761 1806 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Asia 1811 1819 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Renommé Alfred

GB V074 Audacious 1785 1815 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Barham 1811 1826 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F59

GB V074 Bedford 1775 1815 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Belleisle 1819 1841 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Bellerophon 1786 1816 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Bellona 1760 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Bellona (ex-Indus) 1818 1842 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Benbow 1813 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Berwick 1775 1805 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Capturé par F

GB V074 Berwick 1809 1821 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Berwick repris 1806 1808 8 7 4 2 15 23 30 38 45 détruit

GB V074 Black Prince 1816 1855 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Blake 1808 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Blenheim 1813 1847 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Bombay 1808 1828 8 7 4 2 15 23 30 38 45
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GB V074 Bombay Castle 1782 1796 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Brunswick 1790 1812 8 7 4 2 15 23 30 38 45 prison

GB V074 Captain 1787 1809 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Carnatic 1783 1805 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Carnatic 1823 1860 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Clarence 1812 1828 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Colossus 1787 1798 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Conqueror 1773 1794 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Conquistador 1810 1831 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Cornwall 1761 1780 8 7 4 2 15 23 30 38 45 incendié

GB V074 Cornwall 1812 1830 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Cornwallis 1813 1854 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Courageux 1800 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Cressy 1810 1832 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Culloden 1747 1770 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Culloden 1775 1781 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Culloden 1783 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Cumberland 1774 1804 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Cumberland 1807 1830 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Defence 1763 1811 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Defence 1815 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Defiance 1783 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Devonshire 1812 1849 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Dragon 1760 1769 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Transport de troupe

GB V074 Dragon 1798 1824 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Dublin 1757 1784 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Dublin 1812 1826 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Duncan 1811 1826 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Eagle 1804 1831 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Edgar 1779 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Edinburgh 1811 1852 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Egmont 1768 1799 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Egmont 1810 1862 8 7 4 2 15 23 30 38 45

© Vincent Herelle lundi 27 février 2023 Page 9



Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V074 Elephant 1786 1818 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Elizabeth 1769 1797 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Elizabeth 1807 1820 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Excellent 1787 1825 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Fame 1759 1799 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Fame 1805 1817 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Fortitude 1780 1795 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Ganges 1782 1811 8 7 4 2 15 23 30 38 45 prison

GB V074 Gloucester 1812 1832 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Goliath 1781 1812 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Grafton 1771 1792 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Hannibal 1786 1801 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Capturé

GB V074 Hannibal 1810 1825 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Hawke 1820 1855 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Hector 1774 1808 8 7 4 2 15 23 30 38 45 prison

GB V074 Hercules 1759 1784 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Hercules 1815 1838 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Hero 1759 1787 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Hero 1803 1811 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Hogue 1811 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Illustious 1789 1795 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Illustrious 1803 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Indus 1812 1818 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Renommé Bellona

GB V074 Invincible 1765 1801 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Invincible 1808 1857 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Irresistible 1782 1803 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Irresistible (ex-Swiftsure repris aux français) 1805 1818 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Kent 1762 1784 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Lennox 1758 1778 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Leviathan 1790 1816 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Magnificent 1766 1800 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Magnificent 1806 1825 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Majestic 1785 1812 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

© Vincent Herelle lundi 27 février 2023 Page 10



Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V074 Malabar 1818 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Marlborough 1767 1800 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Marlborough 1807 1835 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Mars 1758 1778 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Medway 1812 1847 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Melville 1817 1857 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Minden 1810 1842 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Minotaur 1793 1810 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Monarch 1765 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Montague 1779 1818 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Mulgrave 1812 1836 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Norfolk 1757 1774 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Orion 1787 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Pembroke 1812 1855 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Pitt 1816 1853 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Poitiers 1809 1857 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Powerful 1783 1812 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Prince of Wales 1765 1783 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Ramillies 1763 1782 8 7 4 2 15 23 30 38 45 incendié

GB V074 Ramillies 1786 1831 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Redoubtable 1815 1841 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Repulse 1803 1820 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Resolution 1758 1759 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Resolution 1770 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Rippon 1812 1821 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Robust 1764 1802 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Rodney 1809 1827 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Royal Oak 1769 1796 8 7 4 2 15 23 30 38 45 prison

GB V074 Royal Oak 1809 1825 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Russell 1764 1811 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Russell 1822 1855 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 San Dommingo 1809 1816 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Saturn 1786 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V074 Scarborough 1812 1836 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Sceptre 1802 1821 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Shrewsbury 1758 1783 8 7 4 2 15 23 30 38 45 sabordé

GB V074 Stirling Castle 1811 1839 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Suffolk 1765 1803 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Sultan 1775 1797 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Sultan 1807 1860 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Superb 1760 1783 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Swiftsure 1787 1801 8 7 4 2 15 23 30 38 45 pris par français

GB V074 Swiftsure 1804 1819 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Talavera 1818 1840 8 7 4 2 15 23 30 38 45 incendié

GB V074 Terrible 1762 1781 8 7 4 2 15 23 30 38 45 incendié

GB V074 Terrible 1785 1823 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Theseus 1786 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Thunderer 1760 1780 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Thunderer 1783 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Tremendous 1784 1845 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Valiant 1807 1823 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Vanguard 1787 1812 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Venerable 1784 1804 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Venerable 1808 1825 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Vengeance 1774 1808 8 7 4 2 15 23 30 38 45 prison

GB V074 Vengeur 1810 1827 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Victorious 1785 1803 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Victorious 1808 1826 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Vigo 1810 1827 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Vindictive 1813 1833 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Warrior 1781 1818 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Warspite 1758 1778 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Wellesley 1815 1862 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Wellington 1816 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 York 1807 1819 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Zealous 1785 1816 8 7 4 2 15 23 30 38 45
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V070c Boscaven 1844 1862 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V070c Cumberland 1842 1863 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V070 Bedford 1698 1736 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Bedford 1741 1767 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Berwick 1700 1715 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Berwick 1723 1743 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Berwick 1743 1760 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Boyne 1766 1783 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Bredah 1692 1730 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Buckingham 1731 1745 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Buckingham 1751 1777 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Buckingham (ex-Revenge) 1711 1727 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Burford 1698 1719 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Burford 1722 1752 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Burford 1757 1785 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Captain 1708 1720 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Captain 1722 1740 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Captain 1743 1777 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Chichester 1753 1779 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Conqueror 1758 1760 7 6 4 2 14 20 27 34 41 naufragé

GB V070 Dorsetshire 1757 1768 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Eagle 1699 1707 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Edgar 1702 1708 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Edgar 1709 1711 6 5 4 2 12 17 23 29 35 explose

GB V070 Edinburgh 1721 1742 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Edinburgh 1744 1771 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V070 Elizabeth 1704 1704 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Capturé par F

GB V070 Elizabeth 1706 1732 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Elizabeth 1737 1766 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Essex 1700 1736 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Essex 1741 1759 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Expedition 1699 1709 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Expedition 1714 1715 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Renommé Prince Frederick
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V070 Grafton 1700 1707 6 5 4 2 12 17 23 29 35 pris

GB V070 Grafton 1709 1722 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Grafton 1725 1744 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Grafton 1750 1767 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Hampton Court 1701 1707 6 5 4 2 12 17 23 29 35 pris

GB V070 Hampton Court 1709 1741 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Hampton Court 1743 1774 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V070 Ipswich 1694 1727 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Ipswich 1730 1755 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Kent 1698 1722 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Kent 1724 1744 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Kent 1746 1757 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Lancaster 1749 1773 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Lenox 1701 1721 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Lenox 1723 1756 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Monmouth 1718 1744 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Monmouth 1742 1767 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Nassau 1698 1706 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Nassau 1707 1736 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Nassau 1740 1770 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Northumberland 1702 1703 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Northumberland 1705 1719 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Northumberland 1721 1739 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Northumberland 1743 1744 7 5 4 2 13 20 26 33 39 pris

GB V070 Northumberland 1750 1777 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Oxford 1698 1709 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Oxford 1713 1745 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Oxford 1749 1777 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Prince Frederick 1740 1764 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Prince Frederick (ex-Expedition) 1715 1736 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Prince of Orange 1734 1772 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Resolution 1698 1703 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Resolution 1705 1707 6 5 4 2 12 17 23 29 35 incendié
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V070 Resolution 1708 1711 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Restoration 1702 1703 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Restoration 1706 1711 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Revenge 1699 1711 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Renommé Buckingham

GB V070 Revenge 1742 1787 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Royal Oak 1690 1710 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Royal Oak 1713 1737 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Royal Oak 1741 1764 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Sommerset 1748 1778 7 6 4 2 14 20 27 34 41 naufragé

GB V070 Sterling Castle 1699 1703 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Sterling Castle 1705 1720 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Sterling Castle 1723 1740 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Sterling Castle 1742 1762 6 5 4 2 12 17 23 29 35 sabordé

GB V070 Suffolk 1698 1735 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Suffolk 1740 1770 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Swiftsure 1696 1716 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Swiftsure 1750 1773 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Temple 1758 1762 7 6 4 2 14 20 27 34 41 naufragé

GB V070 Vanguard 1748 1774 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Warspite 1703 1716 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Yarmouth 1691 1707 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Yarmouth 1709 1740 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Yarmouth 1745 1783 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V064 Africa 1761 1777 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Africa 1781 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Navire hôpital

GB V064 Africa (ex-navire hôpital) 1805 1814 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Agamemnon 1781 1809 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Agincourt 1796 1808 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transformé en transport de troupe

GB V064 America 1777 1800 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Anson 1781 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Razee F45

GB V064 Ardent 1764 1779 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Capturé

GB V064 Ardent 1782 1784 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Pris par F

GB V064 Ardent 1796 1812 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transport de troupe
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V064 Asia 1764 1804 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Augusta 1763 1777 6 6 4 2 12 18 24 30 36 incendié

GB V064 Belliqueux 1780 1814 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Buckingham 1751 1777 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Canterbury 1693 1720 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Chichester 1753 1779 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Crown 1782 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Defiance 1695 1705 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Defiance 1772 1780 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

GB V064 Diadem 1782 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transport de troupe

GB V064 Dictator 1783 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transport de troupe

GB V064 Director 1784 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Dreadnought 1691 1705 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Dreadnought 1706 1721 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Dunkirk 1704 1729 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Eagle 1774 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Essex 1760 1777 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Europa 1765 1796 6 6 4 2 12 18 24 30 36 prison

GB V064 Exeter 1697 1740 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Exeter 1763 1784 6 6 4 2 12 18 24 30 36 incendié

GB V064 Gloucester 1695 1708 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Indefatigable 1784 1795 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Razee F44

GB V064 Inflexible 1780 1800 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transport de troupe

GB V064 Intrepid 1770 1810 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Kingston 1697 1716 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Lancaster 1797 1807 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Lion 1777 1816 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Magnanime 1780 1795 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Razee F44

GB V064 Mary 1704 1737 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Medway 1693 1716 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Mommouth 1772 1796 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Mommouth 1796 1815 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Monk 1702 1720 5 6 4 2 11 17 22 28 33
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V064 monmouth 1700 1716 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Montague 1698 1714 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Nassau 1785 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transport de troupe

GB V064 Nonsuch 1774 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Nottingham 1703 1716 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Oxford 1749 1777 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Pembroke 1694 1709 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Plymouth 1705 1705 5 6 4 2 11 17 22 28 33 naufragé

GB V064 Polyphemus 1782 1813 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Prudent 1768 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36 prison

GB V064 Raisonnable 1768 1810 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Repulse 1780 1800 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

GB V064 Ruby 1776 1811 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Ruppert 1703 1736 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Saint Albans 1764 1803 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Sampson 1781 1808 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

GB V064 Sceptre 1781 1799 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Scipio 1782 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Standart 1782 1799 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Stately 1784 1799 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transport de troupe

GB V064 Stirling Castle 1775 1780 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

GB V064 Sunderland 1694 1715 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Tigre (ex-Ardent repris) 1784 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36 explose

GB V064 Trident 1768 1808 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Veteran 1787 1809 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Viligant 1776 1795 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Windsor 1695 1725 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Worcester 1769 1788 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Yarmouth 1748 1781 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 York 1706 1737 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 York 1796 1804 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

GB V060 Augusta 1736 1765 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Canterbury 1722 1741 5 4 4 2 10 15 20 25 30
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V060 Centurion 1733 1744 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Razee 50

GB V060 Defiance 1707 1729 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Defiance 1730 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Defiance 1744 1766 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Depford 1732 1752 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Razee 50

GB V060 Dragon 1736 1757 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Dreadnought 1723 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Dreadnought 1742 1784 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Dunkirk 1734 1749 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Exeter 1744 1763 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Firm 1759 1778 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Gloucester 1709 1709 5 4 4 2 10 15 20 25 30 capturé par Français

GB V060 Jersey 1736 1771 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Kingston 1719 1736 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Kingston 1740 1762 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Lion 1710 1735 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Lion 1738 1765 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Medway 1718 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Medway 1742 1748 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Montague 1716 1749 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Nottingham 1719 1739 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Nottingham 1745 1773 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Panther 1758 1787 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Transformé en navire-hôpital

GB V060 Pembroke 1733 1749 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V060 Plymouth 1708 1720 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Plymouth 1722 1764 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Princess Louisa 1744 1766 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Princess Louisa (ex-Swallow) 1737 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Princess Mary 1742 1766 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Rippon 1712 1729 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Rippon 1735 1751 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Rippon 1758 1782 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Réarmé

GB V060 Ruppert 1740 1769 5 4 4 2 10 15 20 25 30
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V060 Strafford 1735 1756 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Sunderland 1724 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Sunderland 1744 1761 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V060 Superb 1736 1757 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Swallow 1732 1737 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Renommé Princess Louisa

GB V060 Tilbury 1733 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30 incendié

GB V060 Warwick 1733 1756 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé par F

GB V060 Weymouth 1736 1745 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V060 Windsor 1729 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Worcester 1735 1765 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 York 1739 1751 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V058 Achilles 1757 1780 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V058 Canterbury 1745 1770 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V058 Dunkirk 1757 1778 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V058 Eagle 1745 1767 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V058 Medway 1753 1789 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V058 Tilbury 1745 1757 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V058 Windsor 1745 1777 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V056 Advice 1698 1711 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V056 Advice 1712 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Anglesea 1694 1719 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Anthelope 1703 1738 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Argyle ex-Bonaventure 1716 1719 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Assistance 1699 1710 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Assistance 1713 1720 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Blackwall 1696 1705 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V056 Bonaventure 1699 1711 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Bonaventure 1711 1716 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Bristol 1693 1707 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Bristol 1711 1743 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Burlington 1695 1733 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Carliste 1699 1700 4 3 4 2 8 12 16 20 24 explose

GB V056 Centurion 1690 1729 4 3 4 2 8 12 16 20 24
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V056 Chatham 1691 1718 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Chester 1691 1707 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V056 Chester 1708 1742 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Colchester 1694 1704 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Colchester 1707 1718 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Coventry 1694 1704 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V056 Crown 1704 1719 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V056 Darmouth 1698 1714 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Darmouth 1716 1733 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Depford 1700 1717 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Depford 1719 1724 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Dover 1695 1730 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Dragon 1690 1707 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Dragon 1707 1712 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V056 Dragon ex-Ormond 1715 1733 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Falkland 1702 1718 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Falmouth 1693 1704 4 3 4 2 8 12 16 20 24 capturé par Français

GB V056 Falmouth 1708 1724 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Gloucester 1711 1725 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Greenwich 1699 1724 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Guernsey 1696 1716 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Guernsey 1717 1737 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Hampshire 1698 1739 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Harwich 1695 1700 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Jersey 1698 1731 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Kingfisher 1699 1706 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Leopard 1703 1719 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Lichtfield 1694 1720 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Lincoln 1695 1703 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V056 Newcastle 1704 1728 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Nonsuch 1696 1716 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Nonsuch 1717 1740 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Norwich 1693 1712 4 3 4 2 8 12 16 20 24
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V056 Norwich 1718 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Ormond 1711 1715 4 3 4 2 8 12 16 20 24 renommé Dragon

GB V056 Oxford 1702 1723 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Panther 1703 1713 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Panther 1716 1745 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Pembroke 1710 1726 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Pendennis 1695 1705 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V056 Portland 1693 1719 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Preston (ex-Salisbury) 1739 1743 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Reserve 1701 1703 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V056 Rippon réarmé 1782 1788 6 4 4 2 11 17 22 28 33

GB V056 Rochester 1692 1714 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Rochester 1716 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Romney 1694 1707 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V056 Romney 1708 1723 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Ruby 1706 1707 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V056 Ruby 1708 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Saint Albans 1706 1717 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Saint Albans 1718 1734 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Salisbury 1698 1703 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V056 Salisbury 1707 1716 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Salisbury 1717 1724 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Salisbury (repris) 1708 1739 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Renommé Preston

GB V056 Severn 1693 1734 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Southampton 1699 1728 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Strafford 1714 1726 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Sutherland 1704 1741 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Swallow 1703 1717 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Swallow 1719 1728 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Tiger 1702 1718 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Tilbury 1699 1726 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Vigo 1702 1703 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V056 Warwick 1696 1709 4 3 4 2 8 12 16 20 24
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V056 Warwick 1711 1726 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Weymouth 1693 1717 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Weymouth 1719 1733 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Winchester 1698 1716 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Winchester 1717 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Woolwich 1702 1736 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Worcester 1698 1713 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Worcester 1714 1733 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Adamant 1780 1809 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Antelope 1741 1783 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Antelope 1802 1823 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Argyle 1722 1748 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Assistance 1725 1746 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Assistance 1747 1770 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Assistance 1781 1802 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V050 Belleisle 1761 1782 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Réarmé

GB V050 Belleisle (réarmé) 1782 1784 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Bristol 1746 1768 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Bristol 1775 1794 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Cato 1782 1782 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V050 Centurion 1774 1808 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Chatham 1721 1749 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Chatham 1758 1793 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Colchester 1721 1742 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Darmouth 1741 1747 4 3 4 2 8 12 16 20 24 explose

GB V050 Diomede 1798 1812 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Transport de troupe

GB V050 Europa 1783 1809 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Expériment 1774 1779 5 4 4 2 10 15 20 25 30 capturé par Français

GB V050 Falkland 1720 1743 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Falmouth 1729 1745 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Falmouth 1752 1765 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V050 Gloucester 1737 1742 4 3 4 2 8 12 16 20 24 sabordé

GB V050 Grampus 1782 1794 5 4 4 2 10 15 20 25 30

© Vincent Herelle lundi 27 février 2023 Page 22



Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V050 Greenwich 1731 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V050 Greenwich 1747 1757 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé

GB V050 Guernsey 1740 1769 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Hampshire 1741 1766 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Hannibal 1779 1782 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé

GB V050 Isis 1774 1810 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Jupiter 1778 1805 5 4 4 2 10 15 20 25 30 hôpital

GB V050 Jupiter 1813 1831 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Leander 1780 1798 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Capturé par Français

GB V050 Leander récupéré 1800 1810 6 4 4 2 11 17 22 28 33
Transformé en navire hôpital et rebaptisé

Hygeia

GB V050 Leopard 1721 1740 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Leopard 1741 1761 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Leopard 1790 1811 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Transport de troupe

GB V050 Lichtfield 1730 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Medusa 1785 1793 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Newcastle 1733 1746 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Newcastle 1750 1761 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V050 Nonsuch 1741 1766 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Oxford 1727 1758 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Portland 1723 1743 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Portland 1770 1801 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Preston 1742 1748 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Preston 1757 1785 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Renown 1774 1794 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Rochester 1749 1770 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Romney 1726 1747 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Romney 1762 1804 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Romney 1815 1837 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Saint Albans 1737 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V050 Salisbury 1726 1739 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Renommé Preston

GB V050 Salisbury 1769 1796 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Salisbury 1814 1837 5 4 4 2 10 15 20 25 30
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GB V050 Severn 1739 1746 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V050 Severn 1747 1759 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Sutherland 1741 1770 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Tavistock 1747 1760 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Tiger 1722 1734 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V050 Tiger 1802 1820 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Trusty 1782 1799 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Warwick 1767 1783 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Woolwich 1741 1747 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V044 Adventure 1784 1799 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V044 Dover 1786 1795 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V044 Expedition 1784 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V044 Serapis 1779 1779 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Pris par USS Bonhomme Richard

GB V044 Severn 1786 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

GB V044 Woolwich 1785 1793 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Actaeon 1778 1793 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Adventure 1692 1709 3 2 5 3 7 11 14 18 21 pris

GB V042 Adventure 1709 1724 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Argo 1781 1791 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Assurance 1780 1791 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Charles Gally 1710 1726 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Charon 1778 1781 4 3 5 3 9 13 17 21 26 coulé

GB V042 Charon 1783 1794 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Chichester 1785 1787 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Diamond 1709 1721 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Diomede 1781 1795 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Dolphin 1781 1781 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Emdymion 1779 1790 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

GB V042 Entreprize 1709 1740 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Experiment 1784 1793 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Folkestone 1703 1728 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Fowey 1709 1744 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Garland 1703 1709 3 2 5 3 7 11 14 18 21 naufragé
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GB V042 Gladiator 1783 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Gorgon 1785 1787 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Gosport 1707 1735 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Greyhound 1703 1711 3 2 5 3 7 11 14 18 21 naufragé

GB V042 Guardian 1784 1791 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Hastings 1707 1740 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Hector 1703 1718 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Janus 1778 1789 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Lark 1703 1723 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Looe 1707 1735 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Ludlow Castle 1707 1722 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Mary Gally 1708 1721 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Mediator 1782 1788 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Pearl 1708 1723 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Phoenix 1759 1780 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Porsmouth 1707 1721 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Rainbow (réarmé) 1782 1784 5 3 5 3 10 15 20 25 30

GB V042 Resistance 1782 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Roebuck 1704 1725 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Roebuck 1774 1790 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Romulus 1777 1781 4 3 5 3 9 13 17 21 26 pris

GB V042 Saphire 1708 1740 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Serapis 1782 1795 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Sorlingues 1706 1717 3 2 5 3 7 11 14 18 21 naufragé

GB V042 Southsea Castle 1708 1723 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Ulysses 1779 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 America 1749 1757 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Anglesea 1742 1745 4 3 5 3 9 13 17 21 26 pris

GB V040 Anglesea 1746 1764 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Assurance 1745 1753 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

GB V040 Chesterfield 1745 1762 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

GB V040 Crown 1747 1757 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Diamond 1723 1744 3 3 5 3 8 11 15 19 23
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GB V040 Diamond 1741 1756 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Dover 1741 1763 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Eltham 1736 1763 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Expedition 1747 1764 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Feversham 1741 1749 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Folkestone 1741 1749 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Fowey 1744 1748 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

GB V040 Gosport 1741 1768 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Hastings 1741 1763 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Hector 1721 1742 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Hector 1743 1762 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Humber 1748 1759 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Kinsale 1724 1741 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Kinsale 1741 1758 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Lanceston 1741 1752 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Lark 1726 1742 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Chavirée

GB V040 Lark 1744 1757 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Liverpool 1741 1756 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Looe 1741 1744 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Naufragé

GB V040 Looe 1745 1750 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Ludlow Castle 1724 1744 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Ludlow Castle 1744 1762 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Lynn 1715 1744 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Lynn 1741 1763 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Mary Gally 1727 1743 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Mary Gally 1744 1764 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Pearl 1726 1744 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Pearl 1744 1759 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Penzance 1747 1766 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Poole 1745 1765 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Prince Edward 1745 1766 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Prince Henry 1747 1764 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Princess Louisa 1728 1736 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragé
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GB V040 Rainbow 1747 1782 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Réarmé

GB V040 Roebuck 1733 1743 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Coulé comme brise-lames

GB V040 Roebuck 1743 1763 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Sapphire 1741 1756 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Razée à F 32

GB V040 Southsea Castle 1724 1744 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Southsea Castle 1745 1760 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Thetis 1747 1757 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Torrington 1729 1744 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Torrington 1743 1763 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Woolwich 1749 1762 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB TT Agincourt (ex-64) 1808 1814 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB TT Ardent (ex-64) 1812 1813 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB TT Diadem (ex-64) 1798 1815 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB TT Dictator (ex-64) 1798 1817 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB TT Diomede (ex-50) 1812 1815 1 4 6 4 6 9 12 15 18

GB TT Dragon (ex-74) 1769 1780 1 3 6 4 6 8 11 14 17

GB TT Inflexible (ex-64) 1800 1807 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB TT Leopard (ex-50) 1811 1814 1 4 6 4 6 9 12 15 18

GB TT Nassau (ex-64) 1797 1799 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB TT Stately (ex-64) 1799 1814 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB R092 Prince Regent razé 1847 1861 11 5 3 1 18 26 35 44 53

GB R080 Union razé 1830 1833 10 5 4 2 17 25 33 41 50

GB R074M Atlas razé 1804 1814 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB R074M Blenheim rzaé 1800 1807 7 5 4 2 13 20 26 33 39 naufragé

GB R074M Namur razé 1805 1807 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB R074M Queen razé 1811 1821 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB R074M Windsor Castle razé 1814 1839 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB R074C Neptune razé 1749 1784 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB R070 Devonshire razé 1747 1772 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB R058 America razé 1835 1863 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Barham razé 1826 1840 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Conquistador razé 1831 1856 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Cornwall razé 1830 1859 8 5 4 2 14 21 28 35 42
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GB R058 Dublin razé 1826 1845 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Eagle razé 1831 1857 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Gloucester razé 1832 1861 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Goliath razé 1812 1815 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Majestic razé 1812 1813 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Saturn razé 1813 1825 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Vindictive razé 1833 1862 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R050 Centurion razé 1744 1769 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB R050 Depford razé 1752 1767 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB R044 Anson razé 1794 1807 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB R044 Indefatigable razé 1795 1816 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB R044 Magnanime razé 1795 1813 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB R032_12 Sapphire (razée) 1756 1784 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB Mar Blenheim 1783 1806 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturé et brûlé par F

GB Mar Flirt 1795 1803 1 1 6 4 5 7 9 11 14 Capturé par les français et vendu

GB Hop Africa 1798 1805 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB Hop Hygeia ex- Leander 1810 1817 1 4 6 4 6 9 12 15 18 Vendu pour démolition

GB Hop Panther 1787 1813 1 4 6 4 6 9 12 15 18

GB F058_24 Chichester 1843 1866 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Cornwallis 1805 1824 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Isis 1819 1861 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Lancaster 1823 1847 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Portland 1822 1846 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 President 1829 1861 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Southampton 1820 1857 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Winchester 1822 1861 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Worcester 1843 1862 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F052_24 Java 1815 1861 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB F050_32 Arethusa 1849 1860 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Constance 1846 1860 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Indefatigable 1848 1864 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Leander 1848 1861 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Nankin 1850 1859 6 5 4 2 12 17 23 29 35

© Vincent Herelle lundi 27 février 2023 Page 28



Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB F050_32 Octavia 1849 1860 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Phaeton 1848 1859 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Phoebe 1854 1860 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Raleigh 1845 1857 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragée

GB F050_32 Sutlej 1855 1859 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Vernon 1832 1863 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_24 Leander 1813 1830 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB F050_24 Newcastle 1813 1824 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB F046_18 Aeolus 1825 1865 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Africaine 1827 1867 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Andromeda 1829 1869 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Blonde 1819 1859 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Cerberus 1827 1867 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Circe 1827 1867 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Clyde 1827 1867 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Daedalus 1826 1866 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Diana 1822 1862 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Druid 1825 1865 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Eurotas 1829 1869 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Forth 1833 1873 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Hamadryad 1823 1863 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Hebe 1826 1866 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Hotspur 1828 1868 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Latona 1821 1861 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Leda 1828 1868 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Madagascar 1822 1862 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Meander 1840 1880 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Melampus 1820 1860 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Mercury 1826 1866 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Mermaid 1825 1865 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Minerva 1820 1860 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Nemesis 1826 1866 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Nereus 1821 1861 4 4 5 3 9 14 18 23 27
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GB F046_18 Penelope 1829 1869 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Proserpine 1830 1870 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Seahorse 1830 1870 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Seringapatam 1819 1859 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Stag 1830 1870 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Thalia 1830 1870 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Thames 1823 1863 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Thisbe 1824 1864 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Unicorn 1824 1864 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Venus 1820 1848 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F044_24 Forth 1813 1819 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F044_24 President 1818 1828 6 4 4 2 11 17 22 28 33

GB F044_18 Acasta (modifiée) 1803 1821 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F040_24 Cambrian 1797 1828 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F040_24 Endymion 1797 1868 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F040_24 Glasgow 1814 1828 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F040_24 Liffey 1813 1827 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F040_24 Liverpool 1814 1822 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F040_24 Severn 1813 1825 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F040_18 Acasta 1797 1803 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Modifié en F 45

GB F040_18 Beaulieu 1791 1806 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F040_18 Livinia 1806 1836 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F040_12 Adventure 1726 1740 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB F040_12 Adventure 1741 1756 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Razée à F 33

GB F040_12 Anglesea 1725 1742 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Coulé comme brise-lames

GB F040_12 Launceston 1741 1784 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB F038_18 Active 1799 1825 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Transformé en navire-salon

GB F038_18 Amazon 1799 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Amphitrite 1816 1846 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Apollo 1794 1797 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Apollo 1805 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Araxes 1813 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Arethusa 1781 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26
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GB F038_18 Arethusa 1817 1836 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Artois 1794 1797 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Bacchante 1811 1837 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Blanche 1819 1833 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Boadicea 1797 1858 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Briton 1812 1841 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Clyde 1796 1805 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Clyde 1806 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Crescent 1810 1840 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Cydnus 1813 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Diamond 1794 1812 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Diamond 1816 1827 4 3 5 3 9 13 17 21 26 incendiée

GB F038_18 Diana 1794 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Ethalion 1794 1799 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Eurotas 1813 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Fisguard 1819 1847 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Forte 1814 1844 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Horatio 1807 1851 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Hussar 1799 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Hussar 1807 1833 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Hydra 1797 1813 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Jason 1794 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Lacedemonian 1812 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Latona 1781 1810 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Laurel 1813 1864 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Leda 1800 1808 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Leonidas 1807 1872 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Lively 1804 1810 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Lively 1813 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Macedonian 1810 1812 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Capturée par USS  United States et

renommée USS Macedonian

GB F038_18 Meander 1813 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Menelaus 1810 1836 4 3 5 3 9 13 17 21 26
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GB F038_18 Minerva 1780 1803 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Naiad 1797 1847 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Niger 1813 1820 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Nisus 1810 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Nymphe 1812 1837 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Pactolus 1813 1818 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Phaeton 1782 1827 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Pomone 1805 1811 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Resistance 1805 1842 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Seahorse 1794 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Shannon 1806 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Sirius 1813 1864 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Spartan 1806 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Statira 1807 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Surprise 1812 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Tamar 1796 1810 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Tanais 1813 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Tenedos 1812 1843 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Thetis 1782 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Thetis 1817 1830 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Tiber 1813 1820 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Trincomalee 1817 1847 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Undaunted 1807 1860 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_32 Active 1845 1863 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Cambrian 1841 1869 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Castor 1832 1872 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Flora 1844 1865 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Inconstant 1836 1854 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Pique 1834 1862 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Sybille 1847 1866 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Thetis 1846 1855 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_18 Aigle 1801 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Alpheus 1814 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB F036_18 Amazon 1795 1797 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Amethyst 1799 1811 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Apollo 1799 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Astrea 1810 1823 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Barrosa 1812 1823 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Belvidera 1809 1846 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Blanche 1800 1805 4 3 5 3 9 13 17 21 26 prise

GB F036_18 Brilliant 1814 1846 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Caroline 1795 1813 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Creole 1813 1833 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Crescent 1784 1808 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Curacao 1809 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Dartmouth 1813 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Doris 1795 1805 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Doris 1805 1829 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Dryad 1795 1838 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Duncan 1805 1845 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en teck en Indes, achetée à CIO

GB F036_18 Emerald 1795 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Eridanus 1813 1818 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F036_18 Ethalion 1802 1823 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Euphrates 1813 1818 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Euryalus 1803 1825 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Flora 1780 1801 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Fortunee 1800 1818 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Galatea 1810 1829 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Glenmore 1796 1836 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Granicus 1813 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Havannah 1811 1845 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Hebrus 1813 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Hotspur 1810 1821 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Howe 1805 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en teck en Indes, achetés à CIO

GB F036_18 Inconstant 1783 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Iphigenia 1808 1808 4 3 5 3 9 13 17 21 26 capturé par Français et renommé Iphigénie
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB F036_18 Iphigenia (reprise) 1810 1833 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Ister 1813 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Jason 1800 1801 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Leda 1783 1793 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Leda 1809 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Magicienne 1812 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Maidstone 1811 1838 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Malacca 1809 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Manilla 1809 1812 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Melampus 1785 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Meleager 1806 1808 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Orlando 1811 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Orontes 1813 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Orpheus 1809 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Owen Glendower 1808 1842 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Pallas 1816 1856 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Penelope 1798 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Perseverance 1781 1806 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Phenix 1783 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Phoebe 1795 1826 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Phoenix 1783 1823 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Pyramus 1810 1832 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Resistance 1801 1803 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Romulus 1785 1799 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Saldanha 1809 1811 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Salsette 1807 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Scamonder 1813 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Semiramis 1808 1821 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Shannon 1803 1803 4 3 5 3 9 13 17 21 26 incendiée

GB F036_18 Sir Edward Hughes 1804 1844 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en teck en Indes, achetée à CIO

GB F036_18 Sirius 1797 1810 4 3 5 3 9 13 17 21 26 incendiée

GB F036_18 Stag 1812 1821 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Tagus 1813 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB F036_18 Tartar 1814 1827 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Thalia 1782 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Theban 1809 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Tigris 1813 1818 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Trent 1796 1803 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Tribune 1803 1833 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_12 Brillant 1759 1776 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F036_12 Pallas 1757 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F036_12 Venus 1758 1764 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmé

GB F036_12 Venus (réarmée) 1764 1809 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Heroine

GB F032_18 Aeolus 1801 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Alcmene 1794 1809 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F032_18 Amphion 1798 1820 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Coulée comme brise-lames

GB F032_18 Bucephalus 1808 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Cerberus 1794 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour destruction

GB F032_18 Cornelia 1808 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Galatea 1794 1809 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Hebe 1804 1813 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Hyperion 1807 1825 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Lively 1794 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F032_18 Medusa 1801 1813 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Narcissus 1801 1823 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Nereus 1809 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Pallas 1793 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F032_18 Proserpine 1807 1809 4 3 5 3 9 13 17 21 26 capturé par Français

GB F032_18 Stag 1794 1800 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F032_18 Tartar 1801 1811 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F032_18 Unicorn 1794 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_12 Active 1780 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Adventure (razée) 1756 1770 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Aeolus 1758 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Alarm 1758 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Alexandria 1806 1817 3 3 5 3 8 11 15 19 23
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB F032_12 Amazon 1773 1794 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Ambuscade 1773 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23
capturée par Français et renommé

Embuscade

GB F032_12 Amphion 1780 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Explose

GB F032_12 Andomache 1781 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Andromeda 1784 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Apollo (ex-Glory) 1774 1786 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Aquilon 1786 1816 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Astrea 1781 1808 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Aurora 1766 1775 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Blanche 1786 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Blonde 1787 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Bombay 1805 1814 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Boston 1762 1777 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Castor 1785 1819 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Cerberus 1779 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Ceres 1781 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Circe 1804 1814 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Cleopatra 1779 1814 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Cyane 1806 1815 3 2 5 3 7 11 14 18 21
Capturée par USS  Constitution et

rebaptisée USS Cyane

GB F032_12 Daedalus 1780 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Diamond 1774 1784 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Diana 1757 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Druid 1783 1813 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Emerald 1762 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Fox 1780 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Glory 1763 1774 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Apollo

GB F032_12 Greyhound 1783 1808 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Hermione 1782 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Prise par F

GB F032_12 Heroine (ex-Venus) 1809 1824 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Iphigenia 1780 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Iris 1783 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB F032_12 Jason 1763 1777 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Jason 1804 1815 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Juno 1757 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23 sabordée

GB F032_12 Juno 1780 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Lark 1762 1762 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Brûlée pour éviter la capture

GB F032_12 Lark (bis) 1762 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23 sabordée

GB F032_12 Lowestoffe 1761 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Maidstone 1795 1810 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Meleager 1785 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Mermaid 1784 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Minerva 1759 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Prise par F

GB F032_12 Minerva 1805 1816 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Montreal 1761 1779 3 3 5 3 8 11 15 19 23 prise

GB F032_12 Niger 1759 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Orpheus 1774 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23 sabordée

GB F032_12 Orpheus 1780 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Pallas 1804 1810 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Pearl 1762 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Penelope 1783 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Quebec 1760 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Quebec 1781 1813 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Recovery (ex-Minerva reprise) 1781 1784 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Retribution (ex-Hermione reprise) 1799 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Richmond 1757 1781 3 3 5 3 8 11 15 19 23 prise

GB F032_12 Shannon 1796 1802 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Siren 1782 1805 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Solebay 1785 1809 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Southampton 1757 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Stag 1758 1777 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Success 1781 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Terpsichore 1785 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Thames 1758 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Thames 1805 1814 3 3 5 3 8 11 15 19 23
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB F032_12 Thames (reprise) 1796 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Thetis 1773 1781 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Triton 1796 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Tweed 1759 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Vestal 1757 1775 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Winchelsea 1764 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F028_09 Actaeon 1757 1766 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Fait en sapin et non en chêne

GB F028_09 Actaeon 1775 1776 2 2 6 4 6 9 12 15 18 incendiée

GB F028_09 Active 1758 1778 2 2 5 3 6 8 11 14 17 prise

GB F028_09 Alligator 1787 1810 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Amphitrite (ex-Pomona) 1795 1811 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Andromeda 1777 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Aquilon 1758 1776 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Argo 1758 1776 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Aurora 1777 1814 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Boreas 1757 1770 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Fait en sapin et non en chêne

GB F028_09 Boreas 1774 1797 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Brillant 1779 1811 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Carysfort 1766 1813 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Cerberus 1758 1778 2 2 5 3 6 8 11 14 17 naufragée

GB F028_09 Circe 1785 1803 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Conway 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Coventry 1757 1783 2 2 5 3 6 8 11 14 17 prise

GB F028_09 Crescent 1779 1781 2 2 6 4 6 9 12 15 18 prise

GB F028_09 Cyclops 1779 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Dee 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Dido 1784 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Eden 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Entreprize 1774 1791 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Fox 1773 1777 3 2 5 3 7 11 14 18 21 capturée le 7 Juin par Hancock et Boston

GB F028_09 Greyhound 1773 1781 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Griffin 1758 1761 2 2 5 3 6 8 11 14 17 naufragée

GB F028_09 Guadeloupe 1763 1781 2 2 6 4 6 9 12 15 18 sabordée
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB F028_09 Hind 1785 1812 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Hund 1785 1811 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Hussar 1757 1762 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Fait en sapin et non en chêne ; prise

GB F028_09 Hussar 1763 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Hussar 1784 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Lapwing 1785 1810 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Laurel 1779 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Levant 1758 1780 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Liverpool 1758 1778 2 2 5 3 6 8 11 14 17 naufragée

GB F028_09 Lizard 1757 1800 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Lowestoffe 1756 1760 2 2 5 3 6 8 11 14 17 naufragée

GB F028_09 Lyme (reclassifié) 1756 1760 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Naufragée

GB F028_09 Maidstone 1758 1794 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Medea 1778 1801 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Menai 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Mercury 1779 1803 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Mermaid 1761 1778 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Mersey 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Milford 1759 1785 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Nemesis 1780 1825 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Pegasus 1779 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Pomona 1778 1795 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Renommée Amphitrite

GB F028_09 Proserpine 1777 1799 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Ranger 1747 1749 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Renown 1747 1771 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Resource 1779 1799 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Rose 1783 1793 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Shannon 1757 1765 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Fait en sapin et non en chêne

GB F028_09 Sibyl 1779 1798 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Siren 1773 1777 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Solebay 1763 1782 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Surprise 1774 1794 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Surprize 1774 1783 2 2 6 4 6 9 12 15 18
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB F028_09 Tamar 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Tartar 1756 1797 2 2 5 3 6 8 11 14 17 naufragée

GB F028_09 Tees 1817 1857 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Thisbe 1783 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Towey 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Trent 1757 1764 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Fait en sapin et non en chêne

GB F028_09 Triton 1773 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Tyne 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Unicorn (reclassifié) 1756 1775 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Vestal 1779 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Wager 1739 1743 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Ex-CIO

GB F028_09 Wye 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F024_09 Arundel 1746 1786 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Boston 1748 1761 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Champion 1779 1819 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Crocodile 1781 1805 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Dolphin 1751 1791 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Eurydice 1781 1821 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Fowey 1749 1789 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Hind 1749 1783 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Hyaena 1778 1818 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Lyme 1748 1756 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Reclassifié en F 28

GB F024_09 Mermaid 1749 1760 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Pandora 1779 1819 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Pelican 1776 1816 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Penelope 1778 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Porcupine 1777 1806 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Queenborough 1747 1787 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Seahorse 1748 1793 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Siren 1779 1795 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Sphinx 1748 1774 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Squirrel 1785 1825 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Unicorn 1748 1756 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Reclassifié en F 28
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB F022_12 Levant 1813 1815 2 2 6 4 6 9 12 15 18
Capturée par USS  Constitution et

rebaptisée USS Levant

GB F022_12 Levant repris 1815 1820 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Banterer 1807 1847 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Boreas 1806 1846 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Comus 1806 1846 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Cossack 1806 1846 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Crocodile 1806 1846 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Daphne 1806 1846 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Garland 1807 1847 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Laurel 1806 1808 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Myrmidon 1781 1812 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Nightingale 1746 1786 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Perseus 1812 1852 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Porcupine 1807 1847 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Ariadne 1776 1815 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Ariadne 1816 1856 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Ariel 1777 1817 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Bann 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Bideford 1727 1738 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Bideford 1740 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Bideford 1756 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Blandford 1720 1740 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Blandford 1741 1781 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Bridgewater 1740 1743 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Bridgewater 1744 1784 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Camilla 1776 1816 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Carron 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Centaur 1746 1786 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Cyrene 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Cyrus 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Daphne 1776 1805 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Deal Castle 1727 1745 2 2 6 4 6 9 12 15 18
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB F020_09 Deal Castle 1746 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Deal Castle 1756 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Dolphin 1732 1750 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Erne 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Esk 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Experiment 1727 1738 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Experiment 1740 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Falmouth 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Fox 1727 1739 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Fox 1740 1745 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Fox 1746 1772 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Galatea 1776 1792 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Garland 1724 1747 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Garland 1748 1806 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Gibraltar 1727 1752 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Gibraltar 1754 1794 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Glasgow 1745 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Glasgow 1757 1815 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Greyhound 1720 1740 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Greyhound 1741 1771 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Hermes 1811 1851 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Hind 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Kennington 1736 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Kennington 1756 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Larne 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Lee 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Leven 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Lively 1740 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Lively 1756 1793 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Lowestoffe 1723 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Lyme 1720 1738 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Lyme 1740 1747 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Medina 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18
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GB F020_09 Mercury 1745 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Mercury 1756 1778 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Myrmidon 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Perseus 1776 1810 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Phoenix 1728 1742 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Phoenix 1743 1758 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Port Mahon 1740 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Rose 1724 1738 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Rose 1740 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Rose 1757 1782 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Rye 1727 1738 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Rye 1740 1745 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Rye 1746 1786 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Scarborough 1722 1739 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Scarborough 1740 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Scarborough 1756 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Seaford 1724 1740 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Seaford 1741 1752 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Seaford 1754 1794 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Seahorse 1727 1746 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Sheerness 1732 1742 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Sheerness 1743 1783 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Shoreham 1720 1760 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Shreham 1744 1784 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Siren 1745 1772 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Slaney 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Solebay 1742 1761 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Spey 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Sphinx 1775 1815 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Squirrel 1727 1750 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Squirrel 1755 1782 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Success 1740 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Surprise 1746 1770 2 2 6 4 6 9 12 15 18
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GB F020_09 Tartar 1734 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Tay 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Triton 1745 1771 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Unicorn 1776 1790 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Valorous 1816 1856 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Vestal 1777 1778 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Wager 1744 1784 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Winchelsea 1740 1763 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB C022_06 Garland 1807 1817 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue

GB C020_09 Alert 1806 1812 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Pris par US

GB BG14 Flirt 1782 1795 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu au commerce

GB BG14 Speedy 1782 1794 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturé par les français

GB BG14 Speedy repris 1795 1801 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturé par les français et rebaptisé Saint

Paul

GB B022_09 Volage 1805 1815 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendu

GB B018_08 Alacrity 1806 1811 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Capturée par Français

GB B018_06 Avon 1805 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Coulé suite combat avec USS Wasp

GB B018_06 Castilian 1805 1818 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu

GB B018_06 Epervier 1812 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturé par USS Peacock

GB B018_06 Reindeer 1804 1810 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmé

GB B018_06 Reindeer réarmé 1810 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturé par USS Wasp

GB B016_06 Peacock 1806 1813 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Coulé par USS Hornet

GB B014_09 Boxer 1805 1813 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Pris par US

GB B012_06 Bouncer 1804 1805 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Capturé par F

GB B012_06 Conflict 1801 1804 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Capturé par F

GB B012_06 Mallard 1801 1805 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Capturé par F

GB B012_06 Plumper 1804 1805 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Capturé par F

Navires britanniques particuliers

Canadien (sur le Lac Ontario)

GB

Can
Mar Lord Nelson (Lac Ontario) 1811 1812 1 1 6 4 5 7 9 11 14 Saisie par US Navy

Navires de la Compagnie Britannique des Indes Orientales

GB_EI V056 Abergavenny 1795 1807 5 4 4 2 10 15 20 25 30
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M

GB_EI

M
V056 Brakel 1795 1799 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Transformé en transport de troupe

GB_EI

M
V056 Calcutta 1795 1805 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé par les français

GB_EI

M
V056 Coromandel 1795 1796 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Transformé en transport de troupe

GB_EI

M
V056 Glatton 1795 1802 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Réarmé

GB_EI

M
V056 Glatton réarmé 1802 1809 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Capt Bligh

GB_EI

M
V056 Grampus 1795 1797 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB_EI

M
V056 Hindustan 1795 1802 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB_EI

M
V056 Madras 1795 1803 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB_EI

M
V056 Malabar 1795 1796 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB_EI

M
V056 Weymouth 1795 1796 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Transformé en transport de troupe

GB_EI

M
TT Brakel 1799 1807 1 4 6 4 6 9 12 15 18

GB_EI

M
TT Coromandel 1795 1807 1 4 6 4 6 9 12 15 18

GB_EI

M
TT Weymouth 1796 1800 1 4 6 4 6 9 12 15 18

Navires d'origine étrangère
Ex-Danois

GB/D V090 Christian VII (Ex-Dan) 1807 1809 11 8 3 1 19 29 38 48 57

GB/D V076 Dannemark (Ex-Dan) 1807 1815 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/D V074 M Norge (Ex-Dan) 1807 1816 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/D V066 Princess Carolina (Ex_Dan Prinsesse Caroline) 1807 1815 7 6 4 2 14 20 27 34 41
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GB/D F046_24 Pearlen (ex_Dan Perlen) 1807 1813 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB/D F040_24 Rota (ex-Dan) 1807 1815 5 3 5 3 10 15 20 25 30

GB/D F040_18 Freya (ex_Dan Freija) 1807 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/D F040_18 Iris (ex_Dan Isis) 1807 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/D F038_18 Nayaden (ex_Dan Najaden) 1807 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/D F038_18 Nymphen (ex- Dan) 1807 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/D F038_18 Venus (ex-Dan) 1807 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/D F036_12 Friderichsvaern (exDan) 1807 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/D F030_08 Frederickstein (ex_Dan Friderichssteen) 1807 1813 3 3 6 4 8 12 16 20 24

Ex-Espagnols

GB/E V112 San Josef (Ex-Esp San Joseph) 1797 1849 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB/E V080 Gibraltar ex-Fenix (Ex-Esp) 1780 1813 9 9 4 2 18 26 35 44 53

GB/E V074 L Princessa (Ex-Esp) 1780 1784 8 9 4 2 16 24 32 40 48

GB/E V074 San Miguel (Ex-Esp) 1782 1791 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB/E V074 Tigre (Ex-Esp) 1762 1780 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB/E V070 Diligent (Ex-Esp) 1780 1784 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB/E V070 Monarca (Ex-Esp) 1780 1791 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB/E V064 Prince William ex-Guispuscoa (Ex-Esp) 1780 1788 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB/E F040_18 Hamadryad (ex-Esp) 1804 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/E F040_18 Imperieuse (ex-Esp) 1804 1818 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/E F036_12 Santa Margarita (ex-Esp) 1779 1814 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F034_12 Clara (ex-Esp Santa Clara) 1804 1811 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F034_12 Florentina (ex-Esp Santa Florentina) 1800 1803 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F034_12 Mahonesa (ex-Esp) 1796 1798 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F034_12 Santa Dorothea (ex-Esp) 1798 1802 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F034_12 Santa Leocadia (ex-Esp) 1781 1794 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F034_12 Santa Monica (ex-Esp) 1779 1780 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Réarmée

GB/E F034_12 Santa Monica (ex-Esp) (réarmée) 1780 1782 3 4 5 3 8 12 16 20 24 naufragée

GB/E F034_12 Santa Teresa (ex-Esp) 1799 1802 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F032_12 Cuba (ex-Esp) 1806 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/E F032_12 Santa Gertruda (ex-Esp Santa Gertrudis) 1804 1807 3 4 5 3 8 12 16 20 24

Ex-Français

GB/F V118 Sané Commerce de Marseille 1793 1796 12 12 3 1 22 33 44 55 66
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GB/F V104c Ville de Paris 1782 1808 10 11 3 1 19 29 38 48 57

GB/F V080 Sané Alexandre 1814 1837 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Alexandre (ex-Indivisible) 1806 1815 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Canopus ex-Franklin 1798 1863 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Formidable (Ex-Figuières Ex-Formidable) 1805 1827 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Fougueux 1814 1833 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Hollandais 1814 1857 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Illustre (ex-Auguste) 1814 1848 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Malta ex-Guillaume Tell (Ex-F) 1800 1831 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Mars 1814 1850 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Sans Pareil 1794 1810 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Tibre 1814 1854 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Tonnant 1798 1821 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 2p Ca Ira (ex-Couronne) 1795 1799 10 10 4 2 19 29 38 48 57

GB/F V080 2p Couronne 1792 1793 10 10 4 2 19 29 38 48 57

GB/F V080 2p Formidable 1759 1791 9 10 4 2 18 27 36 45 54

GB/F V080 2p Juste (ex-Deux Frères) 1794 1802 10 10 4 2 19 29 38 48 57

GB/F V080 Foudroyant (Ex-F) 1758 1787 9 10 4 2 18 27 36 45 54

GB/F V076 Prompt 1702 1726 9 10 4 2 18 27 36 45 54

GB/F V074 Sané Aquilon 1798 1831 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Belleisle (Ex-F Formidable) 1795 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Duquesne 1803 1804 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Entreprenant 1801 1828 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Généreux 1800 1802 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Harpe 1799 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Hercule 1798 1810 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Implacable ex-Duguay Trouin (Ex-F) 1805 1855 9 8 4 2 17 26 34 43 51 sabordé en 1949

GB/F V074 Sané Maida ex-Jupiter (Ex-F) 1806 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Marengo 1806 1816 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Mont Blanc 1805 1811 9 8 4 2 17 26 34 43 51 ponton pour la poudre démoli en 1820

GB/F V074 Sané Pompée 1793 1817 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Scipion 1793 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51
brûlé accidentellement au large de

Leghorn le 20 novembre
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GB/F V074 Sané Scipion 1805 1819 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Sparti (ex-Spartiate) 1798 1842 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Tigre 1795 1817 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Pt Mod Castiglione 1814 1841 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Pt Mod Mont St Bernard 1814 1831 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Pt Mod Rivoli 1812 1819 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 M Centaure (Ex-F) 1759 1782 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 M Donegal ex-Hoche (Ex-F) 1798 1845 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 M Impétueux ex-América (Ex-F) 1794 1813 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 M Invincible (Ex-F) 1747 1755 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Modifié

GB/F V074 L Abercrombie ex-D’Hautpoul (Ex-F) 1809 1817 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 L Brillant 1814 1836 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 L Genoa ex-Brillant (Ex-F) 1815 1838 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 L Invincible (Ex-F modifié) 1755 1758 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Achille (ex-Annibal) 1794 1819 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Censeur 1799 1810 9 8 4 2 17 26 34 43 51 repris par F

GB/F V074 Conquérant (reconstruit 1765) 1798 1799 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Courageux 1761 1796 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Glorieux 1782 1783 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Magnanime 1748 1761 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Monarque 1747 1777 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Northumberland 1794 1800 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Pégase 1782 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Peuple Souverain (ex-Souverain) 1798 1799 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Puissant 1793 1810 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Téméraire 1759 1784 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Terrible 1747 1761 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V070 Assurance 1702 1715 9 5 4 2 16 23 31 39 47

GB/F V070 Ferme 1702 1727 9 5 4 2 16 23 31 39 47

GB/F V070 Superbe 1702 1709 9 5 4 2 16 23 31 39 47

GB/F V064 Achille 1761 1775 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Alcide 1755 1777 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Alexandre 1782 1799 6 6 4 2 12 18 24 30 36
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GB/F V064 Ardent 1705 1707 6 4 4 2 11 17 22 28 33

GB/F V064 Athénien 1800 1806 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Belliqueux 1758 1775 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Bienfaisant (Ex-F) 1758 1814 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Bourbon 1702 1708 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Caton (Ex-F) 1782 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Causse 1801 1824 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Dego 1800 1824 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Duc d’Aquitaine 1757 1791 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Fougueux 1747 1785 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Jason 1782 1819 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Lys 1755 1764 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Mars (ex-Aimable) 1746 1768 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Modeste 1759 1778 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Orphée 1758 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Protée (Ex-F) 1780 1795 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Raisonnable 1758 1800 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Sainte Anne 1761 1784 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Sérieux 1747 1767 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Solitaire 1782 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Stengel 1799 1842 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Superbe 1710 1728 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Trident 1747 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Vigilant 1745 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V060 Apollon 1758 1760 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Arc en Ciel 1756 1788 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Assuré 1702 1738 6 4 4 2 11 17 22 28 33

GB/F V060 Auguste 1746 1779 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Dauphin 1773 1813 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Diamant 1747 1764 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Ferme 1746 1765 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Isis 1747 1769 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Jason 1748 1779 5 4 4 2 10 15 20 25 30
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GB/F V060 Oriflamme 1761 1768 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Rubis 1747 1772 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V054 Maure 1710 1712 6 3 4 2 11 16 21 26 32

GB/F V050 Arrogant 1705 1706 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Auguste 1705 1744 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Bourbon 1707 1732 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Hasardeux 1703 1734 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Jason 1747 1748 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Marquis 1705 1710 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Mercure 1746 1747 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Modéré 1702 1704 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Seine 1704 1723 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Toulouse 1711 1743 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V048 Dryade 1709 1729 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V048 Thétis 1705 1710 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V048 Triton 1702 1728 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V048 Volontaire 1702 1729 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V040 Gloire 1709 1748 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F V040 Gloire 1747 1748 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F V040 Griffon 1712 1713 4 3 5 3 9 13 17 21 26 rendu

GB/F V040 Thétis 1711 1724 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F V036 Jeux 1706 1710 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F Mar Atalanta 1807 1813 2 0 6 4 5 8 10 13 15

GB/F F050_24 Fisgard ex-Résistance 1797 1814 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB/F F050_ 24 Egyptienne 1801 1806 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB/F F044_24 Forte (ex-F) 1799 1801 5 5 5 3 11 17 22 28 33 naufragée

GB/F F040_24 Pomone (ex-F) 1794 1802 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB/F F040_18 Alceste (ex-Minerve ex-F) 1806 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27 naufragée

GB/F F040_18 Ambuscade (ex-F Pomone) 1811 1831 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Amethyst (ex-F Perle) 1793 1795 4 4 5 3 9 14 18 23 27 naufragée

GB/F F040_18 Armide 1806 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Aurora (ex-Clorinde) 1814 1832 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Belle Poule 1806 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27
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GB/F F040_18 Bombay (ex-Ceylon) 1816 1823 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Bourbonnaise (ex-Caroline) 1809 1849 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Ceylon 1810 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Bombay

GB/F F040_18 Clorinds (ex-Clorinde) 1803 1807 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Creole 1803 1831 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Didon 1805 1811 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Dunira (ex-Alcmène) 1814 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Immortalite

GB/F F040_18 Gloire 1806 1818 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Gloire (ex-Iphigénie) 1814 1817 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Immortalite (ex-Dunira) 1814 1836 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Impérieuse 1793 1803 4 4 5 3 9 14 18 23 27 renommée Unité

GB/F F040_18 Junon 1809 1817 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Laurel (ex-Fidèle) 1809 1812 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Manche 1810 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Melpomene 1815 1841 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Melpomène 1794 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Milan (ex-F Ville de Milan) 1805 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Modeste (ex-Terpsichore) 1814 1842 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Nereide (ex-Vénus) 1810 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Pomone (ex-Astrée) 1810 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Rhin 1806 1838 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Seine (ex-Cérès) 1814 1817 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Sultane 1814 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Surveillante (ex-F) 1803 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Topaze (ex-F Étoile) 1814 1823 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Trave 1813 1836 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Uranie ex-F Tartu 1797 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue

GB/F F040_18 Vertu 1803 1807 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Virginie 1795 1811 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Volontaire 1806 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_12 Franchise (ex-F) 1803 1815 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F040_12 Loire (ex-F) 1798 1818 4 4 4 2 9 13 17 21 26

GB/F F038_18 Africaine (ex-F) 1801 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27
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GB/F F038_18 Alcmene (ex-Topaze ex-F) 1809 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Amelia (ex-F Danae) 1796 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Amphitrite (ex-F) 1804 1807 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Naufragée

GB/F F038_18 Furieuse (ex-F) 1809 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Guerriere ex-F Guerrière 1806 1812 5 4 5 3 11 16 21 26 32
Capturée et incendiée par USS

Constitution

GB/F F038_18 Hebe (ex-F) 1782 1804 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F038_18 Immortality (ex-Infatigable) 1806 1821 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Java (ex-Renommée) 1811 1812 4 4 5 3 9 14 18 23 27 capturé par US

GB/F F038_18 Madagascar (ex-F) 1811 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Minerve (ex-F) 1794 1803 4 4 5 3 9 14 18 23 27 prise

GB/F F038_18 Niemen (ex-F) 1809 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Niobe (ex-F Diane) 1800 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Piemontaise (ex-F) 1808 1813 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 President (ex-F) 1806 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Princess Charlotte ex-Junon 1799 1828 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Proserpine (ex-F) 1796 1799 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Révolutionnaire (ex-F) 1794 1822 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 San Fiorenzo (ex-Minerve) 1803 1812 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Seine (ex-F Embuscade) 1802 1813 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F038_18 Sibylle 1794 1831 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Undaunted (ex-F Aréthuse) 1793 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Unité (ex-Impérieuse) 1803 1836 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Vengeance (ex-F) 1800 1801 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB/F F038_12 Chiffonne (ex-F) 1801 1814 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F038_12 Crescent (ex-F Croissant) 1758 1777 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F038_12 Danae (ex-F Danaé) 1759 1771 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F038_12 Dedaigneuse (ex-F) 1801 1810 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F038_12 Seine (ex-F) 1798 1803 3 4 5 3 8 12 16 20 24 incendiée

GB/F F038_08 Ambuscade (ex-F Embuscade) 1746 1762 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F036_18 Brune (ex-Thétis) 1808 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F F036_18 Concorde 1800 1801 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F F036_18 Iphigenia (ex-Iphigénie) 1814 1833 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Re-capturé par Français et renommé

© Vincent Herelle lundi 27 février 2023 Page 52



Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

Iphigénie

GB/F F036_18 Pique (ex-F) 1800 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F F036_12 Aigle (ex-F) 1782 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmée

GB/F F036_12 Aigle (ex-F) réarmée 1793 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB/F F036_12 Alexandria (ex-Régénérée) 1801 1804 4 4 4 2 9 13 17 21 26

GB/F F036_12 Fortunee (ex-F) 1779 1785 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F036_12 Hamadryad (ex-F Hamadryade) 1797 1798 3 5 5 3 9 13 17 21 26

GB/F F036_12 Nymphe (ex-F) 1780 1810 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB/F F036_12 Proselyte (ex-F) 1793 1794 3 3 5 3 8 11 15 19 23 incendiée

GB/F F034_12 Aurore (ex-F) 1793 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23 prison

GB/F F032_12 Alceste 1793 1794 3 3 5 3 8 11 15 19 23 reprise par Français

GB/F F032_12 Alceste (ex-F) 1799 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Ambuscade (ex-F Embuscade) 1803 1810 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Antigua (ex-Egyptienne) 1804 1816 3 3 5 3 8 11 15 19 23 navire prison

GB/F F032_12 Arethusa (ex-F Aréthuse) 1759 1779 3 4 5 3 8 12 16 20 24 naufragée

GB/F F032_12 Artois (ex-F) 1780 1786 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Barbadoes (ex-F Barbade) 1804 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Belle Poule (ex-F) 1780 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Bellone 1798 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Brune (ex-F) 1761 1792 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Clinton (ex-F Capricieuse) 1780 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Concorde 1783 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Courageuse 1799 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Decade 1798 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Engageante 1794 1795 3 5 5 3 9 13 17 21 26

GB/F F032_12 Espion (ex-F Atalante) 1794 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Gentille 1795 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Gloire 1795 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Gracieuse 1796 1819 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Heroine (ex-F) 1783 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Inconstante 1793 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Lutine 1793 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

GB/F F032_12 Magicienne (ex-F) 1781 1810 3 3 5 3 8 11 15 19 23 incendiée
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GB/F F032_12 Médée 1800 1802 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Modeste 1793 1814 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Monsieur (ex-F) 1780 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Nereide 1797 1810 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Reprise par F

GB/F F032_12 Oiseau (ex-F Cléopâtre) 1793 1816 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Pique (ex-F) 1795 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 incendiée

GB/F F032_12 Prevoyante (ex-F) 1795 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Proselyte (ex-F) 1780 1785 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Prudente (ex-F) 1779 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Psyché (ex-F) 1805 1812 3 5 5 3 9 13 17 21 26

GB/F F032_12 Renommée (ex-République Française) 1796 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Repulse (ex-F Revanche) 1759 1776 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F032_12 Résolue 1798 1805 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Reunion (ex-F) 1793 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB/F F032_12 Sensible 1798 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Sibylle 1783 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Surprise (Ex-F Unité) 1796 1802 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Topaze (ex-F) 1793 1814 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Tribune (ex-F) 1796 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB/F F032_12 Vestale 1799 1809 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_08 Blonde (ex-F Blonde) 1762 1782 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB/F F032_08 Flora (ex-F Vestale) 1761 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_08 Mignonne 1794 1797 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Incendiée comme hors d'usage

GB/F F032_08 Oiseau 1779 1792 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F030_08 Baleine (ex-F) 1760 1767 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F030_08 Bellona (ex-F Bellone) 1747 1748 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F030_08 Comet (ex-F Comète) 1761 1763 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F030_08 Licorne (ex-F Licorne) 1778 1783 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F030_08 Oiseau 1762 1784 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F030_08 Renown (ex-F Renommée) 1747 1765 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F030_08 Sirène 1760 1777 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F028_08 Emerald (ex-F Emeraude) 1757 1761 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB/F F028_08 Fauvette (ex-F) 1745 1750 3 2 5 3 7 11 14 18 21
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GB/F F028_08 Zéphyr 1762 1763 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB/F F028_06 Cygnet (ex-F Terpsichore) 1760 1764 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB/F F026_12 Aurora (ex-F) 1757 1763 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB/F F026_12 Unicorn's Prize (ex-F Hermione) 1757 1777 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB/F F026_09 Aimable (ex-F) 1782 1814 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F026_08 Alcmène 1779 1780 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F026_08 Boscawen (Corsaire ex-F Médée) 1744 1762 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB/F F026_08 Valeur (ex-F) 1759 1764 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F026_08 Vengeance (ex-F) 1758 1766 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F024_08 Bon-Acquis 1757 1797 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB/F F024_08 Melampe 1758 1798 2 5 6 4 8 11 15 19 23

GB/F F024_06 Galathée 1758 1759 2 5 6 4 8 11 15 19 23

GB/F F022_06 Cygnet (ex-F Guirlande) 1758 1777 2 4 6 4 7 11 14 18 21

GB/F F020_06 Amazon (ex-F Panthère) 1745 1775 2 4 6 4 7 11 14 18 21

GB/F F020_06 Subtile 1746 1773 2 4 6 4 7 11 14 18 21

GB/F F020_ 24 Desiree (ex-Désirée) 1800 1823 4 4 6 4 10 14 19 24 29

GB/F F020_ 24 Immortalite ex-Immortalité 1798 1806 4 4 6 4 10 14 19 24 29

GB/F C024_12 Garland ex-F Mars 1800 1803 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Naufrage

GB/F C020_08 Bonne Citoyenne 1796 1812 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmée

GB/F C020_08 Bonne Citoyenne (réarmée) 1812 1819 2 1 6 4 6 8 11 14 17

GB/F C020_08 Danae ex-Vaillante 1798 1801 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Rendue aux F par mutins et renommée

Vaillante

GB/F C020_08 Gaiete ex-Gaieté 1797 1837 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmée et renommée Gayette

GB/F C020_08 Gayette ex-Gaiete (réarmée) 1812 1808 2 1 6 4 6 8 11 14 17

GB/F C020_08 Jamaica (GB réarmée) 1812 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17

GB/F C020_08 Jamaica ex-Perçante (GB) 1796 1837 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmée

GB/F C018_12 Victor (ex-F Iéna) 1808 1810 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Reprise par français et renommée Victor

GB/F C018_08 Mignonne 1803 1804 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Echouée

GB/F C018_08 Surprise ex-Unité 1796 1802 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F C018_08 Torch ex-Torche 1805 1811 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/F C016_08 Aetna ex-Etna 1796 1837 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Réarmée et renommée Cormorant

GB/F C016_08 Cormorant ex-Aetna (réarmée) 1812 1814 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/F C016_06 Faune 1805 1806 2 1 6 4 6 8 11 14 17
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GB/F B016_06 Mignonne (ex-Phaeton) 1806 1807 2 1 6 4 6 8 11 14 17 renommé HMS Musette

GB/F B016_06 Musette (ex-Mignonne) 1807 1806 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu

GB/F B016_06 Pelican (ex-Voltigeur) 1806 1812 2 1 6 4 6 8 11 14 17 renommé HMS Musette

GB/F B014_06 Transfer ex-F Quatre frères 1797 1802 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu à Tripoli

Ex-Français venant de la Compagnie Française des Indes Orientales

GB/F/C

IO
V064 Actionnaire (ex-F/CIO) 1782 1787 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F/C

IO
F032_08 Convert (ex-F Pallas) 1778 1782 3 3 5 3 8 11 15 19 23

Ex-Français venant d'autres marines

GB/F/

H
V052 Victor ex- F Grand Vainqueur 1711 1712 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Revendu aux russes et renommé Viktoriya

GB/F/R V074 Duquesne ex- F 1814 1816 9 6 4 2 16 24 32 40 48
Rendu aux français et transformé en

ponton-navire école

GB/F/

V
F038_12 Loeben (ex-F) 1801 1822 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F/

V
F038 _18 Carrere ex-F Carrère 1801 1802 4 4 5 3 9 14 18 23 27

Transformé en ponton - Vendu pour

démolition 1814

GB/F/

V
F032_12 Mantoue (ex-F) 1801 1816 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F/

V
B020_8 Lodi ex-F Lodi 1803 1803 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue à la Jamaique

Ex-Hollandais

GB/H V074 Camperdown ex_H Jupiter 1797 1817 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

GB/H V074 Princess of Orange ex_H Washington 1799 1809 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

GB/H V070 Washington ex-H Leyden 1799 1801 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

GB/H V066 Cerberus ex-H 1799 1818 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB/H V066 Delft ex-H Hercules 1797 1799 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Transformé en Transport

GB/H V066 Dordrecht ex-H 1796 1799 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB/H V066 Gelykheid ex-H Gelijkheid 1797 1799 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Transformé en navire-prison

GB/H V066 Haarlem 1797 1798 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB/H V066 Prince Frederick ex-H Revolutie 1796 1797 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB/H V066 Wassenaar ex-H Wassenaer 1797 1802 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Transformé en ponton-poudrière puis
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détruit en 1818

GB/H V066 Zeeland 1796 1803 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB/H V052 Broaderscarp ex- Broederschap 1799 1819 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

GB/H TT
Admiral DeVries ex_H Admiraal Tjerk Hiddes

de Vries
1797 1799 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Transformé en ponton-prison

GB/H TT Delft ex-H Hercules 1799 1802 2 5 6 4 8 11 15 19 23
Transformé en ponton-prison puis coulé

comme brise-lames en 1822

GB/H Pri Admiral DeVries 1799 1806 1 5 6 4 7 10 13 16 20 Vendu pour démolition

GB/H Pri Batavier 1817 1823 1 4 6 4 6 9 12 15 18 Vendu pour démolition

GB/H Pri Gelykheid 1799 1803 1 5 6 4 7 10 13 16 20 Transformé en navire-garde

GB/H Pri Vryheid ex-H Vrijheid 1797 1802 1 7 6 4 8 11 15 19 23
Transformé en ponton-poudrière puis

détruit en 1811

GB/H Hop Batavier 1809 1817 1 4 6 4 6 9 12 15 18 Transformé en navire-prison

GB/H Garde Beschermer ex-H 1799 1805 5 4 4 2 10 15 20 25 30
Transformé en ponton-entrepôt puis

détruit en 1838

GB/H Garde Gelykheid 1803 1807 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Transformé en ponton puis détruit en 1814

GB/H F044_18 Amphitrite 1799 1801 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Imperieuse

GB/H F044_18 Imperieuse (ex-Amphitrite) 1801 1805 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/H F038_18 Laurel 1809 1812 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/H F038_18 Trave 1813 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/H F038_18 Weser 1813 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/H F036_18 Saldanha 1796 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/H F036_12 Alliance 1795 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/H F036_12 Wilhelmina 1798 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/H F032_12 Amsterdam 1804 1806 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Eurus 1796 1799 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Haslarr 1807 1809 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Helder 1799 1803 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Helder 1808 1813 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Janus 1796 1798 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Java 1806 1807 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 mars 1781 1784 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Proselyte 1796 1801 3 2 5 3 7 11 14 18 21 naufragée
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GB/H Batt Batavier 1779 1809 5 4 5 3 11 16 21 26 32 Transformé en navire-hôpital

Ex-Italiens

GB/I F040_24 Daedalus ex-I Corona 1811 1813 5 4 5 3 11 16 21 26 32 Naufragée le 2 juillet 1814

GB/I F032_09 Dover en flûte 1812 1836 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue

GB/I F032_09 Dover ex-I Bellona 1811 1812 3 2 5 3 7 11 14 18 21
Armée en flûte comme transport de

troupes

Ex-Russes

GB/R/S V064 Retvizan ex-R Retvizan / Ретвизан 1813 1814 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

GB/RB V074 Corgi ex-R Tviordyi / Твёрдый 1813 1840 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendue pour démolition

GB/RB V074 Flail ex-R Selafail / Селафаил 1813 1815 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendue pour démolition

GB/RB V074 Helena ex-R Sviataya Elena / Святая Елена 1813 1815 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendue pour démolition

GB/RB V074 Iaroslav ex-R Yaroslav / Ярослав 1813 1831 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendue pour démolition

GB/RB V074 Raphael ex-R Rafail / Рафаил 1813 1814 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendue pour démolition

GB/RB V066 Score ex-R Skoryi / Скорый 1813 1849 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendue pour démolition

GB/RB F044_24 Spechnoy ex-R Speshnyi / Спешный 1807 1836 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendue pour démolition

GB/RN F032_18 Kilduin ex-R Kilduin 1813 1808 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

Ex-US

GB/US G001_24 Sauk 1814 1817 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Vendu au commerce

GB/US F044_24 President ex-US 1815 1818 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

GB/US F038_18 Chesapeake ex-US 1813 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

GB/US F036_12 Confederate ex-US Confederacy 1781 1782 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démolie

GB/US F032_18 Essex ex-US 1814 1837 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

GB/US F032_12 Iris (ex-US Hancock) réarmée 1779 1781 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée par F Aigrette

GB/US F032_12 Iris ex-USS Hancock 1777 1779 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Réarmée

GB/US F032_12 Raleigh ex-US 1778 1781 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue

GB/US F032_12 Virginia ex-US 1778 1782 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

GB/US F028_12 Providence ex-US 1780 1783 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue pour destruction

GB/US F028_09 Fox repris aux US 1777 1778 3 2 5 3 7 11 14 18 21 capturée par frégate française Junon

GB/US F026_09 Hussar Ex-US Protector 1781 1795 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue

GB/US F024_09 Charlestown ex-Boston 1780 1783 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue

GB/US F024_09 Delaware ex- US 1777 1783 2 2 6 4 6 9 12 15 18
Vendue au commerce et rebaptisée HMS

Delaware

GB/US C024_06 Hinchinbrook 1777 1783 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue au commerce et renommée
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Blenheim

GB/US C022_12 Florida ex-US Frolic 1814 1819 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue pour démolition

GB/US C016_06 Loup Cervier (ex-US Wasp) 1812 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17 renommée HMS Peacock

GB/US C016_06 Peacock (ex-Loup Cervier) 1814 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Perdue corps et biens

GB/US B016_18 Vixen 1812 1813 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/US B016_09 Nautilus 1812 1812 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/US B016_09 Rattlesnake 1813 1814 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/US B016_09 Syren 1812 1813 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/US B016_09 Viper 1812 1812 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/US B012_12 Emulous ex-US Nautilus 1812 1817 2 1 6 4 6 8 11 14 17

Ex-US des lacs

GB/US

Lac
B011_06 Broke (Lake Champlain) ex-US Eagle 1813 1813 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Renommé HMS Finch

GB/US

Lac
B011_06 Finch (Lake Champlain) ex- Broke 1813 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturé par US et renommé Eagle

GB/US

Lac
G005_32 Chubb ex-US Growler (Lac Champlain) 1813 1814 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Re-capturée par USS  Saratoga

GB/US

Lac
G005_32 Growler ex-US (Lac Ontario) 1813 1813 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Re-capturée par US

GB/US

Lac
G005_32 Hamilton ex-US Growler (Lac Ontario) 1813 1813 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Vendu pour démolition

GB/US

Lac
G002_32 Confiance ex-US Julia (Lac Ontario) 1813 1813 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Re-capturée par US et vendue
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