
Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

Annexe C     : Les listes de navires

Voici en annexe à la règle des listes des navires de l'époque de la marine à voile. Elles sont classées par pays et se présentent par puissance décroissante,
d'abord les vaisseaux en commençant par les plus puissants, puis les razés (vaisseaux auxquels on a enlevé un ou plusieurs ponts), puis tous les autres en
ordre alphabétique inverse.

Bien sûr, ces listes sont très incomplètes. Pour les grandes nations, il y a surtout les grands navires. Pour les petits navires, on ne connaît que ceux qui ont
été acteurs de faits historiques. Pour les petites nations, on connaît beaucoup moins bien leurs flottes et souvent faudrait-il traduire leurs noms.

Ces listes comprennent pour chaque navire 4 parties :
 Partie 1 : l'identification du navire avec ses dates

 Orig = Origine : le pays codé
 Classe = La classe du navire, codée en prenant la lettre du type de navire plus le nombre de canons, plus pour les frégates et plus petits navires,

le calibre des plus gros de ces canons. Exemples : V118 = Vaisseau de 118 canons ; F036_18 = Frégate de 36 canons de 18 livres ; C024_12 =
Corvette de 24 canons de 12 livres

 Nom = le nom sous lequel le navire est connu aux dates indiquées ensuite et selon son armement et sa possession (donc un même navire peut
apparaître plusieurs fois dans plusieurs listes s'il a été capturé, sous différents noms s'il a été renommé ou sous le même nom s'il a été réarmé
ou transformé.)

 Début = Année où il apparaît sous ce nom et cet aspect
 Fin = Année où il disparaît sous ce nom ou cet aspect

 Partie 2 : les caractéristiques du navire dans le jeu
 Pui = Puissance = nombre de cases de puissance sur la fiche
 Eq = Equipage = nombre de cases d'équipage
 Vit = Vitesse = nombre de cases de vitesse
 Vir = Virages = nombre de virages

 Partie 3 : les valeurs en budget du navire selon l'entraînement de l'équipage
 M = équipage mauvais (-2 dés)
 R = équipage recrues (-1 dés)
 N = équipage normal
 V = équipage vétéran (+1 dés)
 E = équipage d'élite (+2 dés)

 Partie 4 : Le devenir du navire, s'il est connu.
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Lettre du type de navire : V = Vaisseau ; TT = Transport de troupes ; S = Sloop ; R = Razé (ex-vaisseau) ; Pri = Navire-Prison ; Mar = navire marchand
(plus ou moins armé) ; Hop = Navire-Hôpital ; K = Caraque ; G = Goélette ; FV = Frégate à vapeur ; FR = Frégate à rames ; F = Frégate ; Ch = Chébec ;
C = Corvette ; BG = Brick-Goélette ; B = Brick.

Annexe C01     : Autriche-Hongrie

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

A G010_08 Arthemisia 1851 1885 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue pour démolition

A G010_08 Bravo 1837 1848 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue pour démolition

A G010_08 Camaeleon 1833 1849 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue pour démolition

A G010_08 Dromedar 1837 1858 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue pour démolition

A G010_08 Fido 1834 1856 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue pour démolition

A G010_08 Saida 1855 1876 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue pour démolition

A F040_18 Ebe (prévu F Hébé) 1820 1848 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

A F040_18 Juno (prévu F Guerrière) 1829 1855 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

A F040_18 Medea (prévu F Moskova) 1827 1852 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

A F040_18 Venere (prévu F Vénus) 1832 1865 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

A F032_24 Bellona 1842 1862 6 6 5 3 13 19 25 31 38 Vendue pour démolition

A F032_24 Novara 1850 1862 6 6 5 3 13 19 25 31 38
Transformée en frégate à hélice –

Condamnée 1899

A F032_24 Schwarzenberg 1853 1862 6 6 5 3 13 19 25 31 38
Transformée en frégate à hélice –

Condamnée 1900

A C024_12 Carolina 1844 1861 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

A C024_12 Diana 1834 1852 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

A C024_12 Minerva 1838 1866 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

A B016_08 Hussar 1847 1867 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

A B016_08 Montecuccoli 1831 1857 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

A B016_08 Pola 1831 1857 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

A B016_08 Pylades 1843 1869 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

Navires d'origine étrangère
Ex-français
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A/F V080 Sané Emo ex-f Saturne 1814 1815 11 10 4 2 21 31 41 51 62 Non terminé et vendu pour démolition

A/F V074 L Regeneratore ex-F Régénérateur 1814 1823 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Razé et renommé Bellona

A/F R044 Bellona ex-Regeneratore razé 1823 1831 7 6 5 3 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

A/F F040_18 Augusta ex-Anfitrite 1815 1825 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour destruction

A/F/V V074 Laharpe ex-F 1799 1800 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

A/F/V V070 Beyrand ex-F 1799 1800 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

A/F/V V070 Stengel ex-F 1799 1800 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

A/F/V F036_12 Bellona (ex-F Bellone) 1798 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Détruite

Ex-anglais

A/GB V080 3p San Carlos ex-GB Cumberland 1720 1733 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

A/GB V070 Santa Elisabetta ex-GB Sterling Castle 1720 1745 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

A/GB V064 San Michele ex-GB Monk 1720 1732 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

Ex-italiens

A/I V074 L Reale Italiano ex-F Royal Italien 1814 1825 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Razé

A/I R044 Reale Italiano Razé 1825 1838 7 8 5 3 15 23 30 38 45 Vendu pour Destruction

A/I G010_06 Aurora ex-I Principessa di Bologna 1814 1840 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Condamnée et démolie

A/I F040_18 Anfitrite ex-I Amphitrite 1814 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Augusta

A/I F040_18 Austria ex-F Piave 1814 1834 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

A/I F040_18 Corona (prévu pour I) 1814 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Construction abandonnée et vendue pour

démolition

A/I F040_18 Istrienne (prévu pour I) 1814 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Construction abandonnée et vendue pour

démolition

A/I F040_18 Lipsia ex-I Principessa di Bologna 1814 1840 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue

A/I F032_12 Carolina ex-I 1814 1815 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Cédée à Naples

Ex-vénitien

A/V/F V074 Pt Mod Cesare Ex-V Montenotte 1815 1816 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Vendu pour démolition

Annexe C02     : Danemark

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

D V110 Frederik IV 1699 1732 10 10 3 1 19 28 37 46 56
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D V094 Dannebroge 1692 1710 8 8 3 1 15 23 30 38 45

D V090 Christian V 1683 1716 7 8 3 1 14 21 28 35 42

D V090 Christian VI 1733 1769 8 8 3 1 15 23 30 38 45

D V090 Christian VII 1767 1799 10 8 3 1 18 26 35 44 53

D V090 Christian VII réarmé 1803 1807 11 8 3 1 19 29 38 48 57 Capturé par GB

D V090 Dronning Ana Sophia 1722 1752 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V090 Frederik V 1753 1775 9 8 3 1 17 25 33 41 50

D V090 Nye Elefanten 1703 1728 9 8 3 1 17 25 33 41 50

D V086 Justitia 1707 1751 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V084 3p Churprinsen 1664 1713 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Réduit en 1711

D V084 2p Christian VII 1800 1803 11 8 4 2 20 29 39 49 59 Modifié en V90

D V084 2p Christian VII 1840 1855 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé1849

D V084 2p Dronning Maria 1824 1849 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé1849

D V084 2p Frederik VI 1831 1849 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé1849

D V084 2p Skjold 1833 1849 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé1849

D V084 2p Waldemar 1828 1849 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé1849

D V080 3p Dronning Louisa 1696 1745 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Gamle Elefanten 1667 1708 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Norske Löve 1680 1715 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Prins Christian 1697 1739 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Prins Frederik 1686 1716 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Prins Frederik 1727 1759 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Prins Georg 1664 1718 6 8 4 2 13 20 26 33 39

D V080 3p Sophia Hedvig 1697 1728 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 3p Sophia Magdalen 1727 1758 7 8 4 2 15 22 29 36 44

D V080 2p Den Praegtige 1768 1799 10 8 4 2 18 27 36 45 54

D V080 2p Neptunus 1789 1803 10 8 4 2 18 27 36 45 54

D V080 2p Neptunus 1803 1807 10 8 4 2 18 27 36 45 54

D V080 2p Waldemar 1798 1801 10 8 4 2 18 27 36 45 54

D V080 2p Waldemar 1801 1807 11 8 4 2 20 29 39 49 59

D V080 Norge 1800 1807 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB

D V078 Norge 1800 1803 9 8 4 2 17 26 34 43 51

D V076 Dannemark 1794 1801 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Réarmé
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D V076 Dannemark (Réarmé) 1801 1807 9 8 4 2 17 26 34 43 51

D V074 Aveprins Frederick 1782 1807 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Dannebroge 1739 1759 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Dannemark 1757 1792 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Dronning Caroline Matilde 1766 1772 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Dronning Juliane Maria 1752 1789 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Dronning Louisa 1744 1783 8 7 4 2 15 23 30 38 45

D V074 Elefanten 1741 1760 8 7 4 2 15 23 30 38 45

D V074 Elefanten 1769 1801 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Fyen 1787 1807 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Havfruen 1701 1738 6 7 4 2 13 19 25 31 38

D V074 Justitia 1777 1807 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Jylland 1704 1728 6 7 4 2 13 19 25 31 38

D V074 Jylland 1739 1755 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Jylland 1760 1789 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Kjobenhavn 1744 1786 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Konprins Frederick 1784 1807 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Konprinsesse Maria 1791 1807 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Kronprinsen 1756 1789 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Nordstjernen 1785 1805 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Nordstjernen (reconstruit) 1745 1785 6 7 4 2 13 19 25 31 38

D V074 Norske lejon 1800 1803 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Norske Löve 1765 1794 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Norske Löve    1735 1764 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Odin 1788 1807 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Oresund ex-Dronning Caroline Matilde 1772 1802 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Prins Frederik 1761 1780 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Prinsesse Sophia Frederika 1775 1807 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Sjaelland 1787 1801 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Skjold 1792 1807 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Tre Kroner 1666 1712 6 7 4 2 13 19 25 31 38

D V074 Tre Kroner 1742 1761 7 7 4 2 14 21 28 35 42

D V074 Tre Löve 1690 1728 6 7 4 2 13 19 25 31 38
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D V074 Trekoner 1789 1807 9 7 4 2 17 25 33 41 50

D V074 Wenden 1706 1741 6 7 4 2 13 19 25 31 38

D V074 Wenden 1742 1770 8 7 4 2 15 23 30 38 45

D V072 2p Dannebrog 1850 1862 8 7 4 2 15 23 30 38 45

D V066 Dannemark 1817 1848 7 6 4 2 14 20 27 34 41

D V066 Prins Christian Frederick 1804 1808 7 6 4 2 14 20 27 34 41

D V066 Prinsesse Caroline 1805 1807 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Capturé par GB

D V064 Beskjermeren 1708 1741 5 6 4 2 11 17 22 28 33

D V064 Ditmarscken 1780 1807 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Ebenezer 1709 1747 5 6 4 2 11 17 22 28 33

D V064 Infidsretten 1786 1801 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Infidstretten 1776 1783 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Mars 1784 1829 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Oldenborg 1779 1799 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Prinsesse Louisa Augusta 1783 1829 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Seijeren 1795 1807 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V064 Wagrien 1773 1801 6 6 4 2 12 18 24 30 36

D V062 Swanen 1648 1716 4 5 4 2 9 14 18 23 27

D V060 Anna Sophia 1669 1716 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V060 Charlotte Amelia 1669 1713 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V060 Christian IV 1672 1724 4 5 4 2 9 14 18 23 27

D V060 Dannebroge 1772 1801 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Frederick III 1672 1714 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V060 Holstein 1772 1801 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Island 1751 1789 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Margrevinde Sophia Christina 1732 1753 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Neptunus 1750 1789 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Oldenborg 1740 1778 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Phoenix 1764 1801 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Phoenix 1810 1832 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Prindsesse Louise 1731 1771 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Prindsesse Sophia Hedevig 1731 1754 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Prinsesse Carlotta Amalia 1731 1767 6 5 4 2 12 17 23 29 35
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D V060 Prinsesse Sophia Magdalena 1763 1781 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Prinsesse Wilhemina Carolina 1764 1802 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Sejeren 1754 1788 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Sjaelland 1750 1788 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Stormarm 1751 1790 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Swanen 1730 1754 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V060 Tre Löve 1730 1753 6 5 4 2 12 17 23 29 35

D V056 Gyldenlöve 1669 1716 4 5 4 2 9 14 18 23 27

D V054 Prins Carl 1696 1736 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V054 Prins Wilhem 1696 1734 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V054 Slesvig 1725 1733 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V052 Nellebladet 1693 1740 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V052 Oldenborg 1688 1728 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V052 Svaerdfisken 1682 1720 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V052 Tomleren 1682 1720 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Delmenhorst 1735 1777 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Ditmarsken ex-Oldenborg 1733 1767 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Ebenezer 1757 1791 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Fyen 1736 1745 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Fyen 1746 1785 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Gronland 1756 1788 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Island 1706 1747 4 5 4 2 9 14 18 23 27

D V050 Laaland 1711 1762 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D V050 Lindormen 1654 1705 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D V050 Nellebladet 1746 1767 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Nye Delmenhorst 1707 1736 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D V050 Oldenborg 1732 1733 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Slesvig 1684 1711 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D V050 Slesvig 1733 1768 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Slesvig 1767 1798 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 St Croix 1758 1791 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V050 Walkyrie 1767 1800 5 5 4 2 11 16 21 26 32

D V048 Delmenhorst 1665 1712 3 5 5 3 9 13 17 21 26
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D V040 Bornholm 1748 1774 4 5 5 3 10 14 19 24 29

D V040 Cronjagten ex-Falster 1750 1753 4 5 5 3 10 14 19 24 29

D V040 Falste 1742 1750 4 5 5 3 10 14 19 24 29

D V040 Moen 1752 1777 4 5 5 3 10 14 19 24 29

D R060 Provesteen 1799 1801 7 5 4 2 13 20 26 33 39

D R050 Dronning Maria 1849 1894 7 4 4 2 13 19 25 31 38

D R050 Frederik VI 1849 1864 7 4 4 2 13 19 25 31 38

D R050 Skjold 1849 1858 7 4 4 2 13 19 25 31 38

D R050 Waldemar 1849 1864 7 4 4 2 13 19 25 31 38

D F048_18 Gefion 1843 1849 5 4 5 3 11 16 21 26 32

D F048_18 Thetis 1840 1870 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F046_24 Perlen 1804 1807 5 4 5 3 11 16 21 26 32 Capturé par GB

D F046_18 Bellona 1830 1868 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F046_18 Freja 1819 1853 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F046_18 Havfruen 1825 1864 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F046_18 Rota 1822 1862 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F044_24 Najad 1804 1812 5 4 5 3 11 16 21 26 32

D F044_24 Stormarn 1703 1722 5 4 5 3 11 16 21 26 32

D F044_24 Tordenskjold 1852 1861 5 4 5 3 11 16 21 26 32

D F042_18 Disco 1778 1778 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F042_18 Pommern 1785 1796 4 4 5 3 9 14 18 23 27

D F040_24 Rota 1801 1807 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Capturé par GB

D F040_18 Freija 1793 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturée par GB

D F040_18 Havfruen 1789 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F040_18 Isis 1795 1801 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Réarmée

D F040_18 Isis (Réarmée) 1801 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturé par GB et renommée Iris

D F040_18 Sohunden 1700 1721 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F040_18 Thetis 1790 1805 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F040_ 24 Sirene 1801 1807 5 3 5 3 10 15 20 25 30

D F036_18 Fredrikscoam 1800 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F036_18 Najaden 1811 1812 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F036_18 Nymphen 1807 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F036_18 Perlen 1812 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Naufragée
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D F036_18 Venus 1805 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturé par GB

D F036_18 Virel 1800 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F036_12 Bornholm 1774 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F036_12 Cronborg 1776 1780 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

D F036_12 Friderichsvaern (Réarmée) 1801 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

D F036_12 Kiel 1775 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F036_12 Moen 1777 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F036_12 Najaden 1796 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturé par GB

D F036_12 St Thomas 1779 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F036_12 Store Belt 1782 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F036_08 Cronborg 1781 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F036_08 Friderichsvaern 1783 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmée

D F034_12 Perlen 1772 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F032_24 Hommeren 1667 1700 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée

D F032_18 Christina 1800 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F032_18 Falself 1800 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F032_18 Furie 1800 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F032_12 Foniks 1650 1659 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturé par Suédois et renommé Danska

Fenix

D F030_12 Christianborg 1746 1756 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F030_12 Christiansoe 1766 1790 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F030_12 Doquen 1746 1772 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F030_12 Falster 1760 1786 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F030_12 Friderichssteen 1800 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmée

D F030_12 Friderichssteen (Réarmée) 1801 1807 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Capturée par GB

D F030_12 Havfruen 1760 1790 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F030_12 Hojenhald 1708 1754 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F030_12 Hvide Orn 1753 1776 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F030_12 Raae 1709 1751 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F028_08 Admiral Jawl 1800 1807 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F028_08 Dragoneren 1678 1702 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F028_08 Soe Ridderen 1710 1753 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F028_08 Triton 1766 1790 2 3 6 4 7 10 13 16 20
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D F026_12 Fylla 1816 1852 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F026_12 Minerva 1813 1836 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F026_12 Nymphen 1815 1852 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F026_12 Venus 1812 1835 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F026_06 Fortuna 1716 1722 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F026_06 Hvide Falk 1674 1716 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F026_06 Lossen 1674 1718 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F026_06 Postillionen 1711 1722 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F024_24 Ejderen 1802 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F024_24 Elven 1800 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

D F024_12 Christianborg 1758 1786 3 3 6 4 8 12 16 20 24

D F024_12 Hvide Orn 1798 1801 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Réarmée

D F024_12 Kongens Yagt Kronen 1691 1728 3 3 6 4 8 12 16 20 24

D F024_12 Leoperden 1712 1728 3 3 6 4 8 12 16 20 24

D F024_12 Svarta Örn 1715 1717 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Capturée par les suédois et rebaptisée

HMS Danska Örn

D F024_12 Triton 1790 1801 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Réarmée

D F024_12 Triton (Réarmée) 1801 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D F024_08 Hejren 1784 1712 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F024_08 Hvide Orn 1784 1795 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F024_08 Hvide Orn (Réarmée) 1801 1798 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Naufragée

D F024_08 Tranquebar 1761 1781 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F022_08 Diana 1804 1809 3 3 6 4 8 12 16 20 24

D F022_08 Fylla 1802 1807 3 3 6 4 8 12 16 20 24

D F022_08 Lille Belt 1801 1807 3 3 6 4 8 12 16 20 24

D F022_06 Samsoe 1746 1767 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Alfen 1763 1790 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Christiana 1774 1793 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Christiasoe 1707 1710 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Faeroe 1709 1710 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Faeroe 1766 1791 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Lowendahls Galley 1712 1727 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Maagen 1694 1709 2 3 6 4 7 10 13 16 20
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

D F020_08 Ornen 1694 1715 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Capturée

D F020_08 Postillionen 1701 1706 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F020_08 Samsoe 1770 1792 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F018_08 Blaa Hejren 1734 1756 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F018_08 Christiansoe 1741 1761 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F018_08 Langeland 1758 1785 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F018_08 Soe Ridderen 1758 1785 2 3 6 4 7 10 13 16 20

D F018_08 Wildmanden 1754 1773 2 3 6 4 7 10 13 16 20

Navires d'origine étrangère (suédois)
D/S V076 Nordstjern ex-S Nordstjerna 1715 1745 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Reconstruit

D/S V074 Mars (ex Sw) 1677 1716 6 7 4 2 13 19 25 31 38

D/S V074 Mercurius (ex Sw) 1677 1716 5 7 4 2 12 17 23 29 35

D/S V064 Dragen (ex Sw) 1677 1702 5 6 4 2 11 17 22 28 33

D/S V056 Sydermanland (ex Sw) 1715 1752 4 5 4 2 9 14 18 23 27

D/S V052 Fredrika ex-S Prinsessa Fredrika von Hessen 1719 1728 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

D/S V050 Engel gabriel (ex Sw) 1677 1716 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D/S V050 Gjotteborg (ex Sw) 1715 1718 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D/S V044 Neptunus (ex Sw) 1676 1716 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D/S V040 Warbjerg (ex Sw) 1719 1729 3 5 4 2 8 12 16 20 24

D/S F038_18 Carlotta ex-S Charlotte 1719 1737 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

D/S F036_18 Pommern ex-S Illerim 1717 1765 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

D/S F036_12 Svarta Örn 1720 1745 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

D/S F032_18 Stralsund (ex Sw) 1715 1761 3 3 5 3 8 11 15 19 23

D/S F030_12 Delphin 1726 1755 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

D/S F030_12 Hvide Ørn ex-S Hvita Örn 1715 1751 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmée

D/S F030_12 Illerim 1728 1761 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

D/S F030_12 Islanden ex-S Islandsfahrere 1717 1734 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

D/S F030_12 Jarramas 1720 1742 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

D/S F030_12 Lilla Phoenix 1720 1749 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

D/S F030_12 Louisiana 1727 1749 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

D/S F030_12 Packa 1720 1751 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

D/S F028_08 Svenske Falk ex-S Falk 1715 1755 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

D/S F020_08 Soeormen (ex Sw) 1713 1714 2 3 6 4 7 10 13 16 20
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

D/S F020_08 Svenske Sophia (ex Sw) 1710 1721 2 3 6 4 7 10 13 16 20

Annexe C03     : Espagne

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

E V140 Santissima Trinitad (modifiée) 1793 1805 14 12 3 1 25 37 49 61 74

E V120 Santissima Trinitad 1769 1793 13 10 3 1 23 34 45 56 68 Modifiée en 140 canons

E V112 Condé de Regla 1786 1811 12 10 3 1 21 32 42 53 63

E V112 Fernando VII (ex-Reina Louisa) 1809 1815 12 10 3 1 21 32 42 53 63

E V112 Hermangildo 1789 1801 12 10 3 1 21 32 42 53 63

E V112 Mexicano 1786 1815 12 10 3 1 21 32 42 53 63

E V112 Principe de Asturias 1794 1812 12 10 3 1 21 32 42 53 63

E V112 Purissima Conception 1779 1810 12 10 3 1 21 32 42 53 63

E V112 Real Carlos 1765 1801 12 10 3 1 21 32 42 53 63

E V112 Real Carlos (ex-San Carlos modifié) 1801 1819 12 10 3 1 21 32 42 53 63

E V112 Real Felippe 1737 1745 12 10 3 1 21 32 42 53 63

E V112 Reina Louisa 1791 1809 12 10 3 1 21 32 42 53 63 Renommé Fernando VII

E V112 Salvador del Mondo 1786 1797 12 10 3 1 21 32 42 53 63

E V112 San Joseph 1783 1797 12 10 3 1 21 32 42 53 63

E V112 Santa Anna 1784 1812 12 10 3 1 21 32 42 53 63

E V094 Rayo (modifié) 1801 1805 10 9 3 1 18 27 36 45 54

E V094 Real Familia 1765 1800 10 9 3 1 18 27 36 45 54 Renommé San Fernando

E V094 San Carlos 1765 1801 10 9 3 1 18 27 36 45 54 Modifié en Real Carlos 112

E V094 San Fernando (ex-Real Familia) 1800 1810 10 9 3 1 18 27 36 45 54

E V094 San Luis 1767 1789 10 9 3 1 18 27 36 45 54

E V080 Argonauta 1798 1805 9 9 4 2 18 26 35 44 53

E V080 Fenix 1749 1780 9 9 4 2 18 26 35 44 53 Capturé par GB et renommée Gibraltar

E V080 Neptuno 1799 1805 9 9 4 2 18 26 35 44 53

E V080 Rayo 1749 1765 9 9 4 2 18 26 35 44 53

E V080 Rayo 1766 1801 9 9 4 2 18 26 35 44 53 Modifié en 94 canons

E V080 San Vicente 1768 1797 9 9 4 2 18 26 35 44 53

E V074 L Bahama 1784 1805 8 9 4 2 16 24 32 40 48
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

E V074 L Galicia 1750 1762 8 9 4 2 16 24 32 40 48

E V074 L Monarca 1794 1805 8 9 4 2 16 24 32 40 48

E V074 L Oriente 1753 1806 8 9 4 2 16 24 32 40 48

E V074 L Princessa 1750 1780 8 9 4 2 16 24 32 40 48

E V074 L San Augustino 1758 1805 8 9 4 2 16 24 32 40 48

E V074 L San Eugenio 1775 1804 8 9 4 2 16 24 32 40 48

E V074 L San Juan Nepomuceno 1766 1805 8 9 4 2 16 24 32 40 48

E V074 L San Nicholas 1769 1797 8 9 4 2 16 24 32 40 48

E V074 L San Rafael 1772 1805 8 9 4 2 16 24 32 40 48

E V074 L Terrible 1754 1811 8 9 4 2 16 24 32 40 48

E V074 Africa 1742 1748 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Africa 1752 1809 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 America 1736 1762 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Angel de la Guarda 1773 1810 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Aquila 1755 1762 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Aquiles 1754 1790 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Arrogante 1754 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Atalante 1754 1800 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Transféré aux français

E V074 Atlas 1754 1801 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Brillante 1755 1790 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Colorado 1741 1760 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Conquistador 1781 1800 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Transféré aux français

E V074 Dichroso 1755 1791 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Elephante 1763 1794 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Europa 1789 1801 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Firme 1754 1805 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Gaillardo 1775 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Galicia 1750 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Galliardo 1754 1773 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Glorioso 1755 1792 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Guerrero 1755 1844 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Guipuzcoa 1730 1741 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Gujon 1763 1805 7 6 4 2 14 20 27 34 41
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

E V074 Hector 1755 1770 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Infanta 1750 1762 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Infante de Pelayo 1790 1800 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Transféré aux français

E V074 Intrepido 1790 1800 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Transféré aux français

E V074 Invincible 1735 1742 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Leon 1732 1761 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Magnanimo 1754 1794 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Montanez 1794 1805 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Moro 1755 1793 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Neptuna 1769 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Neptuno 1755 1763 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Nueva Princessa 1763 1788 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Oriente 1731 1760 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Ponderoso 1757 1778 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Principe 1758 1799 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Reyna 1743 1762 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Antonio 1785 1800 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Transféré aux français

E V074 San Damasco 1769 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Domingo 1769 1780 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Felipe 1755 1789 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Felipe el Real 1717 1739 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Fermin 1782 1808 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Francisco d’Assis 1767 1805 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Francisco de Paulo 1788 1823 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Gabriel 1772 1808 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Genaro 1765 1801 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Transféré aux français

E V074 San Ildefonso 1785 1805 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Joachim 1774 1817 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San José 1768 1780 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Juan Bautista 1772 1809 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Julien 1768 1780 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Justo 1779 1824 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Leandro 1787 1812 7 6 4 2 14 20 27 34 41
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

E V074 San Lorenzo 1768 1815 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Miguel 1773 1782 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Pablo 1771 1814 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Renommé Soberano

E V074 San Pasqual 1766 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Pedro Apostol 1770 1801 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 San Sebastian 1783 1800 7 6 4 2 14 20 27 34 41
Transféré aux français et renommé

Alliance

E V074 San Ysidro 1769 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Sant Elmo 1788 1819 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Santa Isabella 1739 1766 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Santa Isabella 1767 1803 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Serio 1754 1805 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Soberano 1760 1762 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Soberano 1790 1809 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Soberano (ex-San Pablo) 1814 1854 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Sobiero 1729 1759 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Superba 1761 1802 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Tigre 1747 1762 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Velasco 1764 1801 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Vencelor 1755 1805 7 6 4 2 14 20 27 34 41
Transféré aux français renommé

Argonaute

E V074 Vigoroso 1763 1806 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V074 Vittorioso 1759 1779 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V070 Africa 1735 1741 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V070 Asia 1734 1762 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V070 Conquestador 1729 1741 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V070 Constante 1733 1765 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V070 Diligent 1756 1780 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Capturé par GB

E V070 Galicia 1728 1741 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V070 Glorioso 1735 1754 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V070 Monarca 1756 1780 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Capturé par GB

E V070 Princessa 1731 1740 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V070 Principe de Asturias 1717 1734 7 6 4 2 14 20 27 34 41
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

E V070 San Carlos 1734 1741 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V070 San Felipe 1732 1741 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V070 San Francisco de Paulo 1768 1784 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V070 San Isidore 1731 1742 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V070 Trionfante 1756 1795 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 America 1776 1808 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Asia 1761 1762 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Asia 1789 1814 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Brillante 1733 1760 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Campion 1759 1776 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Conquestador 1742 1748 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Constante 1756 1790 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Diamante 1763 1781 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Dragon 1730 1741 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Espana 1757 1807 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Fuerte 1729 1742 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Guipuzcoa 1760 1780 7 6 4 2 14 20 27 34 41
Capturé par GB et renommé Prince

William

E V068 Hercules 1731 1760 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Hercules 1755 1780 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Neptuno 1732 1761 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Nueva Espana 1731 1761 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Pastora 1727 1759 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Real Familia 1730 1760 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 San Antonio 1762 1762 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 San Felipo Apostol 1781 1794 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 San Ferdinando 1758 1789 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 San Fernando 1733 1761 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 San Fulgencio 1775 1814 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 San Genaro 1759 1789 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 San Geronimo 1763 1790 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 San Leandro 1776 1776 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 San Pedro Alcantara 1771 1786 7 6 4 2 14 20 27 34 41
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

E V068 San Pedro Alcantara 1788 1815 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 San Ramon 1776 1810 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Santa Isabel 1790 1829 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Santissima Trinidad 1757 1767 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Septentrion 1751 1783 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V068 Tridente 1761 1796 7 6 4 2 14 20 27 34 41

E V060 America 1730 1762 7 7 4 2 14 21 28 35 42

E V060 Asturia 1759 1810 7 7 4 2 14 21 28 35 42

E V060 Castilla 1732 1765 7 7 4 2 14 21 28 35 42

E V060 Castilla 1780 1810 7 7 4 2 14 21 28 35 42

E V060 Conquestador 1755 1762 7 7 4 2 14 21 28 35 42

E V060 Dragon 1742 1783 7 7 4 2 14 21 28 35 42

E V060 Europa 1734 1762 7 7 4 2 14 21 28 35 42

E V060 Nostra Senora de Covandonga 1733 1742 7 7 4 2 14 21 28 35 42

E V060 Poder 1731 1743 7 7 4 2 14 21 28 35 42

E V060 San Julien 1781 1816 7 7 4 2 14 21 28 35 42

E V060 Santa Rosario 1735 1760 7 7 4 2 14 21 28 35 42

E V060 Santo Domingo 1781 1807 7 7 4 2 14 21 28 35 42

E V058 Alcion 1730 1761 6 5 4 2 12 17 23 29 35

E V058 Esperanza 1734 1760 6 5 4 2 12 17 23 29 35

E V058 Fuerte 1760 1775 6 5 4 2 12 17 23 29 35

E V058 Galga 1726 1760 6 5 4 2 12 17 23 29 35

E V058 Hermione 1729 1741 6 5 4 2 12 17 23 29 35

E V058 Minho 1779 1814 6 5 4 2 12 17 23 29 35

E V058 Peruano 1757 1790 6 5 4 2 12 17 23 29 35

E V058 San Carlos 1794 1831 6 5 4 2 12 17 23 29 35

E V058 San Retiro 1732 1759 6 5 4 2 12 17 23 29 35

E V058 San Xavier 1728 1757 6 5 4 2 12 17 23 29 35

E V044 San Esteban 1736 1741 5 5 5 3 11 17 22 28 33

E V044 Volante 1735 1739 5 5 5 3 11 17 22 28 33

E F040_18 Amfitrite 1789 1804 4 4 5 3 9 14 18 23 27

E F040_18 Ceres 1800 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27

E F040_18 Cornelia 1782 1808 4 4 5 3 9 14 18 23 27
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

E F040_18 Flora 1799 1804 4 4 5 3 9 14 18 23 27

E F040_18 Gloria 1802 1828 4 4 5 3 9 14 18 23 27

E F040_18 Hamadryad 1799 1804 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturé par GB

E F040_18 Imperieuse 1799 1804 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturé par GB

E F040_18 Medea 1799 1804 4 4 5 3 9 14 18 23 27

E F040_18 Minerva 1801 1811 4 4 5 3 9 14 18 23 27

E F040_18 Nuestra Senora de Asencion 1784 1803 4 4 5 3 9 14 18 23 27

E F040_18 Nuestra Senora de Atocha 1786 1810 4 4 5 3 9 14 18 23 27

E F040_18 Proserpina 1799 1804 4 4 5 3 9 14 18 23 27

E F040_18 Prueba 1780 1804 4 4 5 3 9 14 18 23 27

E F040_18 Santa Sabina 1803 1834 4 4 5 3 9 14 18 23 27

E F036_12 Asuncion 1787 1801 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F036_12 Galga 1785 1811 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F036_12 Santa Gertrudis 1782 1804 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Astrea 1762 1792 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Carmen 1785 1812 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Casilda 1755 1762 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Cuba 1774 1806 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Diana 1755 1781 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Esmeralda 1752 1782 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Fama 1760 1804 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Gamo 1787 1801 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Hermione 1753 1799 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Juno 1766 1777 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Liebre 1788 1811 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Mahonesa 1790 1795 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturé par GB

E F034_12 Murciano 1750 1764 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Ninfa 1774 1797 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Nuestra Senora de l’O 1765 1775 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Nuestra Senora de la Carmen 1796 1800 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Nuestra Senora de la Guadeloupe 1782 1799 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Nuestra Senora de la Mercedes 1794 1804 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Nuestra Senora de la Paz 1768 1800 3 4 5 3 8 12 16 20 24
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

E F034_12 Nuestra Senora de la Pilar 1770 1803 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Nuestra Senora de la Solidad 1771 1778 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Pallas 1773 1787 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Perla 1781 1800 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Pomona 1767 1806 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Preciosaa 1779 1810 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 San Leandro 1759 1788 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Agueda 1758 1772 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Brigida 1783 1799 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Catalina 1784 1799 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Cazilda 1772 1798 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Cecilia 1754 1797 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Clara 1784 1804 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Dorotea 1777 1798 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Elena 1778 1797 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Florentina 1789 1797 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Gertrudis 1772 1804 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Leocadia 1775 1781 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturé par GB

E F034_12 Santa Leocadia 1795 1828 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Lucia 1780 1804 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Margarita 1776 1779 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturé par GB

E F034_12 Santa Maria 1769 1782 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Maria de la Cabaya 1793 1817 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Maria Magdalena 1761 1768 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Matilda 1763 1804 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Monica 1777 1779 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturé par GB

E F034_12 Santa Perpetua 1757 1774 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Rosa 1775 1794 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Rosalia 1792 1808 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Rufinia 1791 1819 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Santa Teresa 1756 1799 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Sirena 1786 1801 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Thetis 1764 1796 3 4 5 3 8 12 16 20 24
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Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

E F034_12 Venganza 1751 1767 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F034_12 Venus 1759 1775 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F032_12 El Gamo 1785 1801 3 4 5 3 8 12 16 20 24

Gréement voiles latines – Capturée par

HMS Speedy et vendue comme marchand

à Alger

E F030_12 Adventoria 1778 1793 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F030_12 Andalousia 1769 1794 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F030_12 Esmeralda 1781 1793 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F030_12 Fort de Nautze 1786 1795 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F030_12 Garno 1755 1785 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E F030_12 Velosa Aragonesa 1790 1798 3 4 5 3 8 12 16 20 24

E Ch026_12 Majorque 1760 1790 3 4 6 4 9 13 17 21 26

Navires d'origine étrangère
Ex-français

E/F V080 Sané Neptune (ex-Fr) 1808 1823 11 10 4 2 21 31 41 51 62 pris à Algésiras

E/F V074 Sané Heros (ex-Fr) 1808 1833 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris à Algésiras

E/F V074 L Algésiras (ex-Fr) 1808 1826 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris à Algésiras

E/F V074 Argonaute (ex-Fr ex-E Vencelor) 1808 1809 9 6 4 2 16 24 32 40 48

E/F V074 Ferma (ex-F Phocion ex-Ferme) 1793 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51

E/F F040_18 Cornélie 1808 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27

E/F F032_12 Calypso 1793 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

E/F F032_12 Émeraude 1793 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23

E/F F032_12 Iphigénie 1795 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

Ex-Gènois (auparavant français pris aux anglais)

E/Gen/

F/GB
V080 3p San Carlos ex-Gen Vittoria 1717 1718 7 6 4 2 14 20 27 34 41

Capturé par les britanniques et rebaptisé

Cumberland

E/Gen/

F/GB
V060 Conquistador ex-Gen Vittoria 1720 1738 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

Ex-Piémontais

E/Pie V058 San Juan Bautista ex-Pie San Michele 1718 1719 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Naufragé

E/Pie V058 Santa Rosa Palermo ex-Pie San Giovanni 1718 1719 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Sabordé

E/Pie F032_12 Triunfo ex-Pie Piemonte 1718 1719 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Sabordée

Ex-Russes
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E/R V060 Real Macy ex-R Syurireis 1714 1750 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

E/R F044_24 Ligeria ex-R Liogkii (construit en pin) 1818 1822 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Sabordée

E/R F044_24 Maria Isabel ex-R Patrikii (construit en pin) 1818 1818 5 3 5 3 10 15 20 25 30
Capturée par le Chili et renommée

O'Higgins

E/R F044_18 Astrolabio ex-R Avtroil 1818 1820 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Sabordée

E/R F036_18 Pronta ex-R Pospeshnyi 1818 1820 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Coulée à Panama

E/RB V074 Alejandro I ex-R Drezden 1818 1823 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

E/RB V074 España ex-R Nord-Adler 1818 1821 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

E/RB V074 Fernando VII ex-R Neptunus 1818 1823 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

E/RB V074 Numancia I ex-R Liubek 1818 1823 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

E/RB V074 Velasco ex-R Triokh Sviatitelei 1818 1821 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

Annexe C04     : France

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

F V118 Sané Austerlitz 1808 1837 13 12 3 1 24 35 47 59 71

F V118 Sané Commerce de Marseille 1788 1793 12 12 3 1 22 33 44 55 66 Capturé

F V118 Sané Côte d’or (ex-États de Bourgogne) 1793 1793 12 12 3 2 23 34 45 56 68 renommé Montagne

F V118 Sané Dauphin Royal 1791 1792 12 12 3 1 22 33 44 55 66 renommé Sans culottes

F V118 Sané États de Bourgogne 1790 1793 12 12 3 2 23 34 45 56 68 renommé Côte d’or

F V118 Sané Friedland 1840 1864 16 12 3 1 27 41 54 68 81

F V118 Sané Héros 1813 1828 13 12 3 1 24 35 47 59 71

F V118 Sané Impérial (ex-Vengeur) 1805 1806 12 12 3 1 22 33 44 55 66 incendié

F V118 Sané Louis XIV 1854 1882 16 12 3 1 27 41 54 68 81

F V118 Sané Majestueux (ex-République Française) 1803 1839 12 12 3 1 22 33 44 55 66

F V118 Sané Montagne (ex-États de Bourgogne, ex-Côte d’or) 1793 1795 12 12 3 2 23 34 45 56 68 renommé Océan

F V118 Sané Montebello 1812 1860 13 12 3 1 24 35 47 59 71

F V118 Sané
Océan (ex-Etats de Bourgogne, ex-Côte d’or, ex-

Montagne)
1795 1855 12 12 3 2 23 34 45 56 68

F V118 Sané Orient (ex-Sans culottes ex-Dauphin Royal) 1795 1798 12 12 3 1 22 33 44 55 66 explose

F V118 Sané République Française 1798 1803 12 12 3 1 22 33 44 55 66 renommé Majestueux

F V118 Sané Royal Louis 1825 1880 13 12 3 1 24 35 47 59 71
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F V118 Sané Sans culottes (ex-Dauphin Royal) 1792 1795 12 12 3 1 22 33 44 55 66 renommé Orient

F V118 Sané Souverain 1819 1857 13 12 3 1 24 35 47 59 71

F V118 Sané Trocadero 1824 1836 13 12 3 1 24 35 47 59 71

F V118 Sané Vengeur 1803 1805 12 12 3 1 22 33 44 55 66 renommé Impérial

F V118 Sané Ville de Paris 1850 1898 16 12 3 1 27 41 54 68 81

F V118 Sané Wagram 1810 1836 13 12 3 1 24 35 47 59 71

F V118 Valmy 1847 1864 16 12 3 1 27 41 54 68 81

F V116 Sané Royal Louis 1759 1772 12 12 3 1 22 33 44 55 66

F V110 Borda (ex-Commerce de Paris, ex-Commerce) 1839 1885 12 12 3 1 22 33 44 55 66

F V110 Bretagne 1766 1793 12 12 3 1 22 33 44 55 66 renommé Révolutionnaire

F V110 Commerce (ex-Commerce de Paris) 1830 1839 12 12 3 1 22 33 44 55 66 renommé Borda

F V110 Commerce de Paris 1806 1830 12 12 3 1 22 33 44 55 66 renommé Commerce

F V110 Duc d’Angoulême 1814 1830 12 12 3 1 22 33 44 55 66 renommé Iéna

F V110 Foudroyant 1724 1742 11 11 3 1 21 31 41 51 62

F V110 Iéna (ex-Duc d’Angoulême) 1830 1865 12 12 3 1 22 33 44 55 66

F V110 Invincible 1780 1807 12 12 3 1 22 33 44 55 66

F V110 Majestueux 1780 1797 12 12 3 1 22 33 44 55 66 renommé Républicain

F V110 Républicain (ex-Majestueux) 1797 1808 12 12 3 1 22 33 44 55 66

F V110 Républicain (ex-Royal Louis) 1792 1794 12 12 3 1 22 33 44 55 66 naufragé

F V110 Révolutionnaire (ex-Bretagne) 1793 1796 12 12 3 1 22 33 44 55 66

F V110 Royal Louis 1692 1720 11 11 3 1 21 31 41 51 62

F V110 Royal Louis 1780 1792 12 12 3 1 22 33 44 55 66 renommé Républicain

F V110 Terrible 1780 1802 12 12 3 1 22 33 44 55 66

F V104c Ville de Paris 1779 1782 10 11 3 1 19 29 38 48 57 pris

F V104 Foudroyant 1694 1714 10 11 3 1 19 29 38 48 57

F V104 Soleil Royal 1692 1713 10 11 3 1 19 29 38 48 57

F V100 3p Henry IV 1848 1854 13 11 3 1 23 35 46 58 69 naufragé

F V100 3p Hercules 1836 1865 13 11 3 1 23 35 46 58 69

F V100 3p Jemmapes 1840 1889 13 11 3 1 23 35 46 58 69

F V100 3p Navarin 1854 1908 13 11 3 1 23 35 46 58 69

F V100 3p Tage 1847 1857 13 11 3 1 23 35 46 58 69

F V100 2p Ajax (ex-Suffren) 1865 1874 13 11 3 1 23 35 46 58 69

F V100 2p Bayard 1847 1859 13 11 3 1 23 35 46 58 69
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F V100 2p Breslaw 1848 1855 13 11 3 1 23 35 46 58 69

F V100 2p Donawerth 1854 1857 13 11 3 1 23 35 46 58 69

F V100 2p Dugesclin 1848 1859 13 11 3 1 23 35 46 58 69 naufragé

F V100 2p Inflexible 1839 1861 13 11 3 1 23 35 46 58 69

F V100 2p Suffren 1829 1865 13 11 3 1 23 35 46 58 69 renommé Ajax

F V100 Terrible 1692 1724 10 11 3 1 19 29 38 48 57

F V090 Admirable 1692 1716 10 8 3 1 18 26 35 44 53

F V090 Ambitieux 1693 1713 9 8 3 1 17 25 33 41 50

F V090 Fier 1694 1713 9 8 3 1 17 25 33 41 50

F V090 Formidable 1691 1714 10 8 3 1 18 26 35 44 53

F V090 Fulminant 1691 1718 9 8 3 1 17 25 33 41 50

F V090 Grand 1680 1715 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V090 Monarque 1690 1710 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V090 Orgueilleux 1690 1715 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V090 Saint Philippe 1693 1713 10 8 3 1 18 26 35 44 53

F V090 Tonnant 1693 1709 10 8 3 1 18 26 35 44 53

F V090 Triomphant 1694 1717 10 8 3 1 18 26 35 44 53

F V090 Victorieux 1691 1718 9 8 3 1 17 25 33 41 50

F V090 Ville de Paris 1764 1779 9 8 3 1 17 25 33 41 50

F V080 Sané Achille (ex-Danzig ex-Illustre) 1814 1814 11 10 4 2 21 31 41 51 62

F V080 Sané Alexandre 1811 1814 11 10 4 2 21 31 41 51 62 pris

F V080 Sané Alexandre (ex-Indivisible) 1803 1806 11 10 4 2 21 31 41 51 62 Capturé par GB

F V080 Sané Algésiras 1823 1846 11 10 4 2 21 31 41 51 62 transformé en ponton

F V080 Sané Atlas 1812 1814 11 10 4 2 21 31 41 51 62

F V080 Sané Auguste 1811 1814 11 10 4 2 21 31 41 51 62 renommé Illustre

F V080 Sané Bucentaure 1805 1805 11 10 4 2 21 31 41 51 62 coulé à la bataille de Trafalgar

F V080 Sané Centaure 1818 1823 11 10 4 2 21 31 41 51 62 renommé Santi Petri

F V080 Sané Conquérant 1812 1831 11 10 4 2 21 31 41 51 62 transformé en ponton

F V080 Sané Danzig (ex-Illustre) 1807 1814 11 10 4 2 21 31 41 51 62 renommé Achille

F V080 Sané Diadème 1811 1856 11 10 4 2 21 31 41 51 62 transformé en ponton

F V080 Sané Dix huit Fructidor 1799 1800 11 10 4 2 21 31 41 51 62 renommé Foudroyant

F V080 Sané Donawerth 1808 1825 11 10 4 2 21 31 41 51 62

F V080 Sané Duquesne (ex-Zélandais) 1814 1830 11 10 4 2 21 31 41 51 62 renommé Zélandais
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F V080 Sané Eylau (ex-Saturne) 1808 1829 11 10 4 2 21 31 41 51 62

F V080 Sané Figuières (Ex-Formidable) 1795 1795 11 10 4 2 21 31 41 51 62 renommé Formidable

F V080 Sané Formidable 1795 1795 11 10 4 2 21 31 41 51 62 renommé Figuières

F V080 Sané Formidable (Ex-Figuières Ex-Formidable) 1795 1805 11 10 4 2 21 31 41 51 62 capturé par GB à la bataille de Trafalgar

F V080 Sané Foudroyant (ex-Dix huit Fructidor) 1800 1834 11 10 4 2 21 31 41 51 62

F V080 Sané Fougueux 1812 1814 11 10 4 2 21 31 41 51 62 pris

F V080 Sané Franklin 1797 1798 11 10 4 2 21 31 41 51 62
capturé par GB à la bataille d'Aboukir

rebaptisé Canopus

F V080 Sané Friedland 1810 1814 11 10 4 2 21 31 41 51 62 rendu à la hollande?

F V080 Sané Guillaume Tell 1795 1800 11 10 4 2 21 31 41 51 62 Capturé par GB

F V080 Sané Hollandais 1814 1814 11 10 4 2 21 31 41 51 62 pris

F V080 Sané Illustre 1807 1807 11 10 4 2 21 31 41 51 62 renommé Dantzig en chantier

F V080 Sané Illustre (ex-Auguste) 1814 1814 11 10 4 2 21 31 41 51 62 pris

F V080 Sané Indivisible 1799 1803 11 10 4 2 21 31 41 51 62 renommé Alexandre

F V080 Sané Indomptable 1790 1805 11 10 4 2 21 31 41 51 62 naufragé

F V080 Sané Jupiter 1831 1863 11 10 4 2 21 31 41 51 62 transformé en ponton

F V080 Sané Magnifique 1814 1837 11 10 4 2 21 31 41 51 62

F V080 Sané Mars 1811 1814 11 10 4 2 21 31 41 51 62 pris

F V080 Sané Neptune 1803 1808 11 10 4 2 21 31 41 51 62
Capturé à Algésiras et transféré à

l'Espagne

F V080 Sané Neptune 1818 1858 11 10 4 2 21 31 41 51 62 transformé en ponton

F V080 Sané Pacificateur 1811 1822 11 10 4 2 21 31 41 51 62

F V080 Sané Robuste 1806 1809 11 10 4 2 21 31 41 51 62 échoué et incendié devant Sète

F V080 Sané Sans Pareil 1793 1794 11 10 4 2 21 31 41 51 62 Capturé par GB

F V080 Sané Santi Petri (ex-Centaure) 1823 1860 11 10 4 2 21 31 41 51 62

F V080 Sané Saturne 1808 1808 11 10 4 2 21 31 41 51 62 renommé Eylau

F V080 Sané Saturne 1812 1814 11 10 4 2 21 31 41 51 62
Sabordé mais relevé par les autrichiens et

rebaptisé Emo

F V080 Sané Sceptre 1810 1828 11 10 4 2 21 31 41 51 62 transformé en ponton

F V080 Sané Tibre 1811 1814 11 10 4 2 21 31 41 51 62 pris

F V080 Sané Tilsitt 1810 1818 11 10 4 2 21 31 41 51 62

F V080 Sané Tonnant 1789 1798 11 10 4 2 21 31 41 51 62 capturé par GB à la bataille d'Aboukir

F V080 Sané Tonnant 1808 1809 11 10 4 2 21 31 41 51 62 renommé Ville de Varsovie
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F V080 Sané Triomphant 1809 1828 11 10 4 2 21 31 41 51 62 transformé en ponton

F V080 Sané Ville de Varsovie (ex-Tonnant) 1809 1809 11 10 4 2 21 31 41 51 62 détruit par la Royal Navy

F V080 Sané Zélandais 1814 1814 11 10 4 2 21 31 41 51 62 renommé Duquesne

F V080 Sané Zélandais (ex-Duquesne ex-Zélandais) 1830 1858 11 10 4 2 21 31 41 51 62 transformé en ponton

F V080 3p Conquérant 1688 1743 8 6 4 2 15 22 29 36 44

F V080 3p Courageux 1670 1671 8 6 4 2 15 22 29 36 44 renommé Magnanime

F V080 3p Intrépide 1690 1719 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V080 3p Lys 1690 1705 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V080 3p Magnanime (ex-Courageux) 1671 1705 8 6 4 2 15 22 29 36 44

F V080 3p Magnifique 1693 1716 8 6 4 2 15 22 29 36 44

F V080 3p Sceptre 1690 1718 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V080 3p Souverain 1678 1706 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V080 3p Vainqueur 1691 1722 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V080 2p Antifédéraliste (ex-Languedoc) 1794 1795 10 10 4 2 19 29 38 48 57 renommé Victoire

F V080 2p Auguste 1778 1793 10 10 4 2 19 29 38 48 57 renommé Jacobin

F V080 2p Ca Ira (ex-Couronne) 1792 1795 10 10 4 2 19 29 38 48 57 pris

F V080 2p Caton (ex-Peuple ex-Duc de Bourgogne) 1794 1798 9 10 4 2 18 27 36 45 54

F V080 2p Couronne 1766 1781 10 10 4 2 19 29 38 48 57 renommé Ca Ira

F V080 2p Couronne (reconstruit après incendie) 1781 1792 10 10 4 2 19 29 38 48 57 pris

F V080 2p Deux Frères 1784 1792 10 10 4 2 19 29 38 48 57 renommé Juste

F V080 2p Duc de Bourgogne 1752 1792 9 10 4 2 18 27 36 45 54 renommé Peuple

F V080 2p Formidable 1751 1759 9 10 4 2 18 27 36 45 54 pris

F V080 2p Foudroyant 1750 1758 9 10 4 2 18 27 36 45 54 pris

F V080 2p Jacobin (ex-Auguste) 1793 1794 10 10 4 2 19 29 38 48 57 renommé Neuf Thermidor

F V080 2p Juste (ex-Deux Frères) 1792 1794 10 10 4 2 19 29 38 48 57 pris

F V080 2p Languedoc 1766 1794 10 10 4 2 19 29 38 48 57 renommé Antifédéraliste

F V080 2p Neuf Thermidor (ex-Jacobin ex-Auguste) 1794 1795 10 10 4 2 19 29 38 48 57 naufragé

F V080 2p Océan 1756 1759 9 10 4 2 18 27 36 45 54

F V080 2p Peuple (ex-Duc de Bourgogne) 1792 1794 9 10 4 2 18 27 36 45 54 renommé Caton

F V080 2p Saint Esprit 1765 1794 10 10 4 2 19 29 38 48 57 renommé Scipion

F V080 2p Scipion (ex-St Esprit) 1794 1795 10 10 4 2 19 29 38 48 57 naufragé

F V080 2p Soleil Royal 1749 1759 9 10 4 2 18 27 36 45 54

F V080 2p Tonnant 1743 1780 9 10 4 2 18 27 36 45 54
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F V080 2p Triomphant 1779 1793 10 10 4 2 19 29 38 48 57 incendié

F V080 2p Victoire (ex-Antifédéraliste ex-Languedoc) 1795 1798 10 10 4 2 19 29 38 48 57

F V076 3p Couronne 1668 1708 8 10 4 2 17 25 33 41 50

F V076 Prompt 1693 1702 9 10 4 2 18 27 36 45 54 Capturé

F V074 Sané 31Mai (ex-Montblanc ex-Pyrrhus) 1794 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Républicain

F V074 Sané Aigle 1800 1805 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé après la bataille de Trafalgar

F V074 Sané América 1788 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 capturé par GB et rebaptisé Impétueux

F V074 Sané Apollon 1788 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Gasparin

F V074 Sané Apollon (ex-Gasparin ex-Apollon) 1795 1797 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Marceau

F V074 Sané Aquilon 1789 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51 capturé par GB à la bataille d'Aboukir

F V074 Sané Aquilon (ex-Cisalpin ex-Nestor) 1803 1809 9 8 4 2 17 26 34 43 51 brûlé par la Royal Navy à l'Île d'Aix

F V074 Sané Argonaute 1798 1805 9 8 4 2 17 26 34 43 51 échangé avec Vencelor (Espagne)

F V074 Sané Barra 1794 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Pégase

F V074 Sané
Batave (ex-Jupiter ex-Démocrate ex-Montagnard

ex-Jupiter)
1797 1807 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Sané Bonnet Rouge (ex-Commerce de Bordeaux) 1794 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Timoléon

F V074 Sané Brave (ex-Dix Août ex-Cassard ex-Dix Août) 1803 1806 9 8 4 2 17 26 34 43 51 détruit

F V074 Sané Cassard (ex-Dix Août) 1795 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Dix Août

F V074 Sané Cisalpin (ex-Nestor) 1797 1803 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Aquilon

F V074 Sané Commerce de Bordeaux 1785 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Bonnet Rouge

F V074 Sané Commerce de Marseille 1786 1786 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Lys

F V074 Sané Constitution (ex-Voltaire) 1795 1803 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Jupiter

F V074 Sané Démocrate (ex-Montagnard ex-Jupiter) 1795 1797 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Jupiter

F V074 Sané Desaix (ex-Tyrannicide) 1800 1802 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé

F V074 Sané Diomède (ex-Union) 1803 1806 9 8 4 2 17 26 34 43 51 coulé

F V074 Sané Dix Août 1795 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Cassard

F V074 Sané Dix Août (ex-Cassard ex-Dix Août) 1798 1803 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Brave

F V074 Sané Droit de l’Homme 1794 1797 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé

F V074 Sané Duguay-Trouin 1788 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 brûlé par la Royal Navy à Toulon

F V074 Sané Duguay-Trouin 1800 1805 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris (1949 sabordé)

F V074 Sané Duquesne 1788 1803 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB

F V074 Sané Entreprenant 1787 1801 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Sané Éole 1789 1806 9 8 4 2 17 26 34 43 51
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F V074 Sané Ferme 1785 1792 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Phocion

F V074 Sané Finistère (ex-Révolution ex-Thésée) 1803 1804 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Sané Formidable (ex-Marat ex-Lion) 1793 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB et renommé Belleisle

F V074 Sané Fougueux 1785 1805 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé après la bataille de Trafalgar

F V074 Sané Gasparin (ex-Apollon) 1794 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Apollon

F V074 Sané Gaulois (ex-Trajan) 1797 1802 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Sané Généreux 1785 1800 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB

F V074 Sané Harpe 1797 1799 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Sané Hercule 1797 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB

F V074 Sané Héros 1801 1808 9 8 4 2 17 26 34 43 51
Capturé par GB à Cadix/Algésiras et

passé aux Espagnols

F V074 Sané Hoche ( ex-Pégase ex-Barra) 1797 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB et renommé Donegal

F V074 Sané Impétueux 1787 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 capturé par GB, explose

F V074 Sané J.J.Rousseau 1795 1802 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Marengo

F V074 Sané Jean Bart 1790 1809 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé

F V074 Sané Jemmapes 1793 1821 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Sané Jupiter 1789 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Montagnard

F V074 Sané Jupiter (ex-Constitution) 1803 1806 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB et renommé Maida

F V074 Sané
Jupiter (ex-Démocrate ex-Montagnard ex-

Jupiter)
1797 1797 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Batave

F V074 Sané Léopard 1787 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé

F V074 Sané Lion 1793 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Renommé Marat

F V074 Sané Lys (ex-Commerce de Marseille) 1786 1792 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Tricolore

F V074 Sané Marat (ex-Lion) 1793 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Formidable

F V074 Sané Marceau (ex-Apollon ex-Gasparin ex-Apollon) 1797 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Sané Marengo (ex-J.J.Rousseau) 1802 1806 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB

F V074 Sané Mont blanc (ex-Pyrrhus) 1793 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Renommé 31Mai

F V074 Sané
Mont blanc (ex-Républicain ex-31Mai ex-Mont

blanc ex-Pyrrhus)
1796 1805 9 8 4 2 17 26 34 43 51

capturé par GB le 4 novembre à la bataille

de Strachan

F V074 Sané Montagnard (ex-Jupiter) 1794 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Démocrate

F V074 Sané Mucius (ex-Orion) 1793 1803 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Sané Nestor 1793 1797 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Cisalpin

F V074 Sané Orion 1787 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Mucius
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F V074 Sané Patriote 1785 1821 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Sané Pégase (ex-Barra) 1795 1797 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Hoche

F V074 Sané Phocion (ex-Ferme) 1792 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 livré à l'Espagne par ses officiers

F V074 Sané Pompée 1793 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 capturé par GB à Toulon

F V074 Sané Pyrrhus 1791 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Renommé Montblanc

F V074 Sané Quatorze Juillet 1798 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51 brûle avant son entrée en service

F V074 Sané Redoutable (ex-Suffren) 1794 1805 9 8 4 2 17 26 34 43 51

capturé par GB à la bataille de Trafalgar,

le 21 octobre 1805, coule le 22 octobre

1805

F V074 Sané
Républicain (ex-31Mai ex-Montblanc ex-

Pyrrhus)
1795 1796 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Renommé Montblanc

F V074 Sané Révolution (ex-Thésée) 1793 1803 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Renommé Finistère

F V074 Sané Scipion 1790 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 capturé par GB le 29 août

F V074 Sané Scipion 1801 1805 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB

F V074 Sané Spartiate (ou Sparti) 1797 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51
capturé par GB à la bataille d'Aboukir et

sans doute renommé Sparti

F V074 Sané Suffren 1791 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Renommé Redoutable

F V074 Sané Thémistocle 1791 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 brulé par la Royal Navy à Toulon

F V074 Sané Thésée 1790 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Révolution

F V074 Sané Tigre 1793 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB

F V074 Sané
Timoléon (ex-Bonnet Rouge ex-Commerce de

Bordeaux))
1794 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 Sané Tourville 1788 1833 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Sané Trajan 1792 1797 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Renommé Gaulois

F V074 Sané Tricolore (ex-Lys ex-Commerce de Marseille) 1792 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 brûlé au siège de Toulon

F V074 Sané Tyrannicide 1793 1800 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Desaix

F V074 Sané Union 1799 1803 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Diomède

F V074 Sané Vengeur 1789 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé

F V074 Sané Viala (pour mémoire) 1795 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Voltaire

F V074 Sané Voltaire (ex-Viala) 1795 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Constitution

F V074 Sané Wattignies 1794 1808 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Pt Mod Agamemnon 1812 1823 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé Amphitrite

F V074 Pt Mod Albanais 1808 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51
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F V074 Pt Mod Anversois 1807 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Eole

F V074 Pt Mod Atlas (ex-Ville de Berlin ex-Thésée) 1814 1819 9 8 4 2 17 26 34 43 51 transformé en ponton

F V074 Pt Mod Audacieux 1807 1807 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Pultusk en chantier

F V074 Pt Mod Borée 1805 1823 9 8 4 2 17 26 34 43 51 transformé en ponton

F V074 Pt Mod Breslau (ex-Superbe) 1808 1836 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Pt Mod Castiglione 1812 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Pt Mod César 1807 1817 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Pt Mod Charlemagne 1807 1817 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Pt Mod Commerce de Lyon 1807 1819 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Pt Mod Dalmate 1808 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Renommé Hector

F V074 Pt Mod Dalmate (ex-Hector ex-Dalmate) 1815 1819 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Pt Mod Du Guesclin 1807 1817 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Pt Mod Eole (ex-Anversois) 1814 1830 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Pt Mod Gaulois 1812 1827 9 8 4 2 17 26 34 43 51 transformé en ponton

F V074 Pt Mod Génois 1805 1821 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Pt Mod Hector (ex-Dalmate) 1814 1815 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Dalmate

F V074 Pt Mod Mont St Bernard 1811 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Pt Mod Pultusk (ex-Audacieux) 1807 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Pt Mod Rivoli 1811 1812 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB

F V074 Pt Mod Superbe 1808 1808 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Breslau en chantier

F V074 Pt Mod Superbe 1814 1833 9 8 4 2 17 26 34 43 51 perdu

F V074 Pt Mod Thésée 1807 1807 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Ville de Berlin en chantier

F V074 Pt Mod Trajan 1811 1827 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Pt Mod Ville de Berlin (ex-Thésée) 1807 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Atlas

F V074 L Achille 1804 1805 9 8 4 2 17 26 34 43 51 perdu à bataille de Trafalgar

F V074 L Achille 1814 1815 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Ajax 1806 1816 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Algésiras 1804 1808 9 8 4 2 17 26 34 43 51

capturé à la bataille de Trafalgar en 1805

repris dans la tempête, capturé par

l'Espagne

F V074 L Barricade (ex-Couronne) 1848 1849 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Duperré

F V074 L Belliqueux 1811 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Brillant 1814 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB et renommé Genoa
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F V074 L Brutus 1803 1803 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Impétueux

F V074 L Cassard (ex-Glorieux) 1803 1815 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Colosse 1813 1825 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé et renommé Pallas

F V074 L Colosse 1825 1827 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Réarmé

F V074 L Colosse (réarmé) 1827 1840 10 8 4 2 18 27 36 45 54 transformé en ponton

F V074 L Courageux 1806 1827 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Couronne 1805 1807 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Glorieux

F V074 L Couronne 1812 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Couronne 1824 1848 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Barricade

F V074 L D’Hautpoul 1807 1809 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé par GB et renommé Abercrombie

F V074 L Danube 1808 1827 9 8 4 2 17 26 34 43 51 transformé en ponton

F V074 L Duc de Berry (ex-Glorieux ex-Couronne) 1814 1827 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Réarmé

F V074 L
Duc de Berry (ex-Glorieux ex-Couronne)

(réarmé)
1827 1830 10 8 4 2 18 27 36 45 54 renommé Glorieux

F V074 L Duguay-Trouin 1813 1826 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Transformé en magasin

F V074 L Duperré (ex-Barricade ex-Couronne) 1849 1855 10 8 4 2 18 27 36 45 54 transport de troupes

F V074 L Généreux 1831 1851 10 8 4 2 18 27 36 45 54 converti en navire prison

F V074 L Glorieux 1803 1803 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Cassard

F V074 L Glorieux 1808 1808 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Polonais en chantier

F V074 L Glorieux (ex-Couronne) 1807 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Duc de Berry

F V074 L
Glorieux (ex-Duc de Berry ex-Glorieux ex-

Couronne)
1830 1833 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé et renommé Minerve

F V074 L Golymin (ex-Inflexible) 1808 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51
fait naufrage le 23 mars dans le goulet de

Brest

F V074 L Hercule 1815 1815 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Provence

F V074 L Hollandais (ex-Royal Hollandais) 1811 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Impétueux 1812 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Impétueux (ex-Brutus) 1803 1806 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 L Inflexible 1808 1808 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Golymin en chantier

F V074 L Jean Bart 1820 1827 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Réarmé

F V074 L Jean Bart 1852 1868 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Jean Bart (réarmé) 1827 1833 10 8 4 2 18 27 36 45 54 transformé en ponton

F V074 L Lion 1804 1809 9 8 4 2 17 26 34 43 51 échoué, incendié pour éviter la capture
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F V074 L Lys (ex-Polonais) 1814 1822 9 8 4 2 17 26 34 43 51 transformé en ponton

F V074 L Magnanime 1803 1816 9 8 4 2 17 26 34 43 51 transformé en batterie flottante

F V074 L Marengo 1810 1865 9 8 4 2 17 26 34 43 51 transformé en ponton

F V074 L Nestor 1810 1849 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Orion 1813 1827 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Réarmé

F V074 L Orion (ex-école navale) 1839 1841 10 8 4 2 18 27 36 45 54

F V074 L Orion (réarmé et école navale) 1827 1839 10 8 4 2 18 27 36 45 54

F V074 L Pluton 1805 1808 9 8 4 2 17 26 34 43 51 capturé par l'Espagne

F V074 L Polonais 1808 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Lys

F V074 L Provence (ex-Hercule) 1815 1858 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Régénérateur 1811 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51
Saisi par les autrichiens et renommé

Regeneratore

F V074 L Régulus 1805 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51 brûle dans la Gironde

F V074 L Romulus 1812 1821 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé Guerrière

F V074 L Royal Hollandais 1806 1811 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Hollandais

F V074 L Saint Louis 1853 1893 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Scipion 1813 1827 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Réarmé

F V074 L Scipion (réarmé) 1827 1846 10 8 4 2 18 27 36 45 54

F V074 L Suffren 1803 1815 9 8 4 2 17 26 34 43 51
transformé en ponton bagne en 1816,

démoli en 1844

F V074 L Tilsitt 1854 1857 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Tonnerre (mis en chantier en 1794!) 1808 1809 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 L Trident 1811 1827 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Réarmé

F V074 L Trident (réarmé) 1827 1854 10 8 4 2 18 27 36 45 54 transport de troupes

F V074 L Triton 1823 1851 9 8 4 2 17 26 34 43 51 transformé en ponton

F V074 L Ulm 1809 1822 9 8 4 2 17 26 34 43 51 transformé en ponton

F V074 L Vénitien 1807 1823 1 8 6 4 8 12 16 20 24 renommé Triton en chantier

F V074 L Vétéran 1802 1833 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 L Ville de Marseille 1812 1827 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Réarmé

F V074 L Ville de Marseille (réarmé) 1827 1858 10 8 4 2 18 27 36 45 54 transformé en ponton

F V074 C Saint Michel (modifié) 1714 1717 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V074 Achille (ex-Annibal) 1786 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Actif 1767 1783 9 8 4 2 17 26 34 43 51
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F V074 Alcide 1782 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 explose

F V074 America 1782 1786 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Annibal 1778 1786 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Achille

F V074 Antifédéraliste (ex-Commerce de Montpellier) 1794 1799 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Argonaute 1781 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé Flibustier

F V074 Audacieux 1784 1803 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Belliqueux 1678 1706 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V074 Bien Aimé 1769 1784 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Borée 1785 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé Agricola

F V074 Bourbon 1720 1741 9 6 4 2 16 24 32 40 48 naufragé

F V074 Bourgogne 1766 1783 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé

F V074 Brave 1781 1797 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Censeur 1782 1799 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris, repris

F V074 Centaure 1757 1759 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Centaure 1782 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 César 1768 1782 9 8 4 2 17 26 34 43 51 coulé

F V074 Citoyen 1764 1792 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Commerce de Montpellier 1766 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Antifédéraliste

F V074 Conquérant (reconstruit 1765) 1746 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Convention (ex-Sceptre) 1792 1800 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Marengo

F V074 Courageux 1753 1761 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Couronne 1749 1766 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Couronne Ottomane 1761 1762 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Défenseur 1754 1773 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Destin 1777 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 Diadème 1756 1792 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé Brutus

F V074 Dictateur 1782 1792 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Liberté

F V074 Diligent 1763 1779 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Duc d’Orléans 1722 1747 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V074 Dugommier (ex-Pluton) 1798 1805 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Entreprenant 1751 1758 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 Espérance 1722 1755 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V074 Fendant 1772 1785 9 8 4 2 17 26 34 43 51
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F V074 Ferme 1724 1755 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V074 Florissant 1750 1762 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Glorieux 1756 1782 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Guerrier 1753 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 Hector 1755 1782 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris coulé

F V074 Hercule 1778 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé Hydre

F V074 Héros 1752 1759 9 8 4 2 17 26 34 43 51 sabordé

F V074 Héros 1778 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 Heureux 1782 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 Illustre 1781 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Rasé Scevola

F V074 Intrépide 1747 1781 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 Invincible 1744 1747 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Juste 1725 1759 9 6 4 2 16 24 32 40 48 naufragé

F V074 Liberté (ex-Dictateur) 1792 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 Magnanime 1706 1712 9 6 4 2 16 24 32 40 48 naufragé

F V074 Magnanime 1744 1748 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Magnanime 1779 1790 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Magnifique 1749 1782 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé

F V074 Marengo (ex-Convention ex-Sceptre) 1800 1802 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Marseillais 1766 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Vengeur du Peuple

F V074 Mercure 1783 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 Minotaure 1757 1780 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Monarque 1747 1747 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Neptune 1723 1747 9 6 4 2 16 24 32 40 48 coulé

F V074 Neptune 1778 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé

F V074 Northumberland 1780 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Orient 1759 1782 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé

F V074 Pacificateur 1801 1801 9 8 4 2 17 26 34 43 51
construction interrompue par un incendie

à l'arsenal de Brest

F V074 Palmier 1766 1782 9 8 4 2 17 26 34 43 51 coulé

F V074 Parfait 1701 1718 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V074 Pégase 1781 1782 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Pelletier (ex-Séduisant) 1793 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Séduisant
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F V074 Peuple Souverain (ex-Souverain) 1792 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Phénix 1723 1736 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V074 Pluton 1778 1798 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Dugommier

F V074 Pompeux 1707 1719 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V074 Protecteur 1760 1789 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Prudent 1753 1758 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 Puissant 1782 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 pris

F V074 Redoutable 1752 1759 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 Robuste 1758 1783 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Saint Esprit 1691 1715 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V074 Saint Esprit 1726 1749 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V074 Saint Philippe 1722 1745 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V074 Sceptre 1720 1745 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F V074 Sceptre 1747 1779 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Sceptre 1780 1792 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Convention

F V074 Scipion 1778 1782 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé

F V074 Séduisant 1783 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Pelletier

F V074 Séduisant (ex-Pelletier ex-Séduisant) 1795 1796 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé

F V074 Six Corps 1762 1779 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Souverain 1757 1792 9 8 4 2 17 26 34 43 51 renommé Peuple Souverain

F V074 Suffisant 1782 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51 incendié

F V074 Superbe 1738 1748 9 6 4 2 16 24 32 40 48 modifié

F V074 Superbe 1784 1795 9 8 4 2 17 26 34 43 51 fait naufrage le 30 octobre 

F V074 Téméraire 1749 1759 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé

F V074 Téméraire 1782 1801 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Terrible 1739 1747 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Capturé

F V074 Thésée 1758 1759 9 8 4 2 17 26 34 43 51 naufragé

F V074 Vengeur du Peuple (ex-Marseillais) 1794 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 coulé

F V074 Victoire 1770 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Zélé 1764 1804 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V074 Zodiaque 1756 1783 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V070 Aimable 1690 1714 9 5 4 2 16 23 31 39 47

F V070 Aimable 1725 1736 9 5 4 2 16 23 31 39 47
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F V070 Algonquin 1753 1758 9 8 4 2 17 26 34 43 51

F V070 Assurance 1696 1702 9 5 4 2 16 23 31 39 47 pris

F V070 Conquérant 1712 1743 9 5 4 2 16 23 31 39 47

F V070 Constant 1690 1712 9 5 4 2 16 23 31 39 47

F V070 Dauphin Royal 1738 1783 9 5 4 2 16 23 31 39 47

F V070 Éclatant 1688 1713 9 5 4 2 16 23 31 39 47 naufragé

F V070 Ferme 1700 1702 9 5 4 2 16 23 31 39 47 pris

F V070 Fort 1693 1702 9 5 4 2 16 23 31 39 47 incendié

F V070 Henri 1688 1726 9 5 4 2 16 23 31 39 47

F V070 Heureux 1690 1709 9 5 4 2 16 23 31 39 47

F V070 Invincible 1690 1728 9 5 4 2 16 23 31 39 47

F V070 Neptune 1703 1713 9 5 4 2 16 23 31 39 47 naufragé

F V070 Saint Michel 1706 1714 9 5 4 2 16 23 31 39 47 Changé en 74c

F V070 Superbe 1690 1702 9 5 4 2 16 23 31 39 47 Capturé

F V070 Superbe (modifié) 1748 1759 9 8 4 2 17 26 34 43 51 coulé

F V066c Écueil 1691 1710 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Achille 1725 1735 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Achille 1747 1761 6 6 4 2 12 18 24 30 36 pris

F V064 Actif 1752 1766 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Aimable 1739 1740 6 6 4 2 12 18 24 30 36 renommé Mars

F V064 Ajax 1758 1778 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Ajax (ex-Maréchal de Broglie) 1778 1795 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Alcide 1743 1755 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Alexandre 1771 1782 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Altier 1760 1772 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Amphitrite 1705 1713 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Ardent 1682 1705 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Capturé

F V064 Ardent 1697 1720 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Ardent 1723 1746 6 6 4 2 12 18 24 30 36 coulé

F V064 Artésien 1765 1785 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Athénien 1798 1800 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Aventurier (ex-Saint Vincent de Paul) 1762 1770 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Belliqueux 1756 1758 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé
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F V064 Bienfaisant 1754 1758 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Bizarre 1692 1716 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Bizarre 1751 1782 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

F V064 Borée 1734 1746 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

F V064 Bourbon 1692 1702 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Brillant 1758 1770 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Brillant 1774 1787 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Capricieux 1753 1758 6 6 4 2 12 18 24 30 36 incendié

F V064 Caton 1774 1782 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Célèbre 1757 1758 6 6 4 2 12 18 24 30 36 incendié

F V064 Constant 1744 1745 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Content 1747 1772 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Courtisan 1687 1702 6 4 4 2 11 17 22 28 33 incendié

F V064 Dego 1798 1800 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Dragon 1747 1762 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

F V064 Duc d’Aquitaine 1754 1757 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Éclatant 1721 1757 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Élisabeth 1722 1748 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Éole 1733 1745 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

F V064 Éveillé 1752 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Éveillé 1772 1786 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Fantasque 1758 1785 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Fleuron 1730 1745 6 6 4 2 12 18 24 30 36 explose

F V064 Fougueux 1747 1747 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Glorieux 1678 1716 6 4 4 2 11 17 22 28 33 incendié 

F V064 Hardi 1750 1786 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Hasard (ex-Notre Dame du Rosaire) 1762 1770 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Hercule 1749 1761 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Illustre 1750 1761 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Indien 1770 1783 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Inflexible 1752 1759 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

F V064 Jason 1779 1782 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Laurier 1691 1697 6 6 4 2 12 18 24 30 36 incendié
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F V064 Lion 1751 1783 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Lys 1746 1755 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Maréchal de Broglie 1774 1778 6 6 4 2 12 18 24 30 36 renommé Ajax

F V064 Mars (ex-Aimable) 1740 1746 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Minerve 1797 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Coulé à Vigo

F V064 Modeste 1759 1759 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Notre Dame du Rosaire 1760 1762 6 6 4 2 12 18 24 30 36 renommé Hasard

F V064 Opiniâtre 1750 1758 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

F V064 Oriflamme 1699 1702 6 6 4 2 12 18 24 30 36 incendié

F V064 Orphée 1749 1758 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Protée 1748 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Protée 1772 1780 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Provence 1763 1786 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Raisonnable 1756 1758 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Réfléchi 1776 1788 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Rencontre (ex-Vierge de Santé) 1762 1769 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Roland 1771 1779 6 6 4 2 12 18 24 30 36 incendié

F V064 Sage 1751 1767 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Saint Jean 1703 1704 6 6 4 2 12 18 24 30 36 vendu

F V064 Saint Vincent de Paul 1760 1762 6 6 4 2 12 18 24 30 36 renommé Aventurier

F V064 Sainte Anne 1756 1761 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Sérieux 1687 1702 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V064 Sérieux 1740 1747 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Sévère 1778 1784 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

F V064 Solide 1722 1750 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Solitaire 1758 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Solitaire 1774 1782 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Sphinx 1755 1774 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Sphinx 1776 1802 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Superbe 1708 1710 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Trident 1742 1747 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V064 Triton 1747 1786 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Union 1763 1780 6 6 4 2 12 18 24 30 36 transport de troupes 1783
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F V064 Vaillant 1755 1783 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F V064 Vierge de Santé 1760 1762 6 6 4 2 12 18 24 30 36 renommé Rencontre

F V064 Vigilant 1745 1745 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé

F V062 Achille 1705 1742 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V062 Agréable 1697 1711 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V062 Brillant 1690 1722 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V062 Éole 1693 1710 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V062 Excellent 1678 1707 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V062 Furieux 1684 1720 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V062 Juste 1691 1717 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V062 Léopard 1727 1757 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V062 Saint Louis 1723 1745 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V062 Toulouse 1715 1750 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V062 Vermandois 1684 1716 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V060 Aigle 1750 1758 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

F V060 Algonquin 1752 1757 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Amphion 1749 1787 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Apollon 1740 1758 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé

F V060 Arc en Ciel 1745 1756 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé

F V060 Assuré 1697 1702 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Capturé

F V060 Auguste 1741 1746 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé

F V060 Beaumont 1770 1772 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Berryer 1770 1773 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Bordelais 1763 1778 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Caribou 1744 1748 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Comte d’Argenson 1770 1770 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Condé 1770 1771 5 4 4 2 10 15 20 25 30 modifié 54c

F V060 Content 1695 1706 6 4 4 2 11 17 22 28 33 modifié 54c

F V060 Content 1717 1747 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Capturé

F V060 Dauphin 1770 1773 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé

F V060 Diamant 1733 1747 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé

F V060 Duc de Bourbon 1735 1746 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Entendu 1691 1701 6 4 4 2 11 17 22 28 33
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F V060 Étoile 1745 1747 5 4 4 2 10 15 20 25 30 incendié

F V060 Ferme 1746 1746 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé

F V060 Ferme 1763 1774 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Fier 1745 1780 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Flamand 1764 1785 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Fleuve St Laurent 1748 1752 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Hercule 1705 1741 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V060 Heureux 1727 1760 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Heureux 1730 1750 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Hippopotame 1749 1777 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Isis 1730 1747 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé

F V060 Jason 1748 1748 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé

F V060 Laurier 1697 1705 6 4 4 2 11 17 22 28 33 incendié

F V060 Massiac 1770 1771 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Oriflamme 1704 1727 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V060 Oriflamme 1744 1761 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé

F V060 Orignal 1750 1750 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Phœnix 1682 1712 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V060 Pondichery 1769 1771 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Prudent 1697 1702 6 4 4 2 11 17 22 28 33 incendié

F V060 Rubis 1728 1747 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé

F V060 Sagittaire 1761 1786 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V060 Saint Louis 1693 1707 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V060 Saint Michel 1687 1704 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V060 Saint Michel 1741 1786 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V060 Sérieux 1702 1717 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V060 Trident 1695 1717 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V060 Triton 1728 1745 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V060 Utile 1764 1771 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V058 Capable 1692 1702 6 4 4 2 11 17 22 28 33

F V058 Jason 1704 1720 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F V056 Auguste 1707 1719 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V056 Brillant 1724 1757 5 3 4 2 10 14 19 24 29
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F V056 Sirène 1691 1702 6 3 4 2 11 16 21 26 32 incendié

F V054 Content (modifié ) 1706 1711 6 3 4 2 11 16 21 26 32 Capturé

F V054 Maure 1688 1710 6 3 4 2 11 16 21 26 32

F V052 Gaillard 1693 1710 4 3 4 2 8 12 16 20 24

F V050 Alcyon 1726 1757 5 3 4 2 10 14 19 24 29 coulé

F V050 Amphitrite 1700 1705 5 3 4 2 10 14 19 24 29 renommé Protée

F V050 Antilope 1696 1746 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Inconnu

F V050 Apollon 1682 1716 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Arrogant 1681 1705 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V050 Auguste 1704 1705 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V050 Bon 1693 1703 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Bourbon 1706 1707 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V050 Courageux 1679 1704 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Dauphiné 1706 1717 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Diamant 1687 1718 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Entreprenant (ex-Rubis) 1680 1720 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Fendant 1701 1713 5 3 4 2 10 14 19 24 29 naufragé

F V050 Fidèle 1704 1712 5 3 4 2 10 14 19 24 29 naufragé

F V050 Fleuron 1689 1715 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Fortuné 1689 1707 5 3 4 2 10 14 19 24 29 incendié

F V050 Hardi 1678 1709 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Hasardeux 1699 1703 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V050 Jason 1724 1747 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V050 Marquis 1685 1705 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V050 Mars 1705 1719 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Maure 1678 1679 5 3 4 2 10 14 19 24 29 renommé Neptune

F V050 Mercure 1696 1746 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V050 Modéré 1685 1702 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V050 Neptune (ex-Maure) 1679 1702 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Pélican 1701 1704 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Perle 1691 1710 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Prince 1680 1717 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Protée (ex-Amphitrite) 1705 1707 5 3 4 2 10 14 19 24 29
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F V050 Rubis 1678 1680 5 3 4 2 10 14 19 24 29 renommé Entreprenant

F V050 Rubis 1704 1716 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Sage 1701 1707 5 3 4 2 10 14 19 24 29 incendié

F V050 Seine 1688 1704 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V050 Solide 1695 1702 5 3 4 2 10 14 19 24 29 incendié

F V050 Téméraire 1695 1719 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Tigre 1724 1754 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V050 Toulouse 1703 1711 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V050 Triton 1703 1720 5 3 4 2 10 14 19 24 29 naufragé

F V048 Adélaïde 1698 1714 5 3 4 2 10 14 19 24 29 naufragé

F V048 Adroit 1691 1703 5 3 4 2 10 14 19 24 29 coulé

F V048 Africain 1701 1723 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V048 Alcyon 1689 1717 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V048 Amphitrite 1696 1713 5 3 4 2 10 14 19 24 29 incendié

F V048 Aquilon 1702 1707 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V048 Avenant 1696 1704 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V048 Cheval Marin 1666 1726 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V048 Dauphine 1697 1702 5 3 4 2 10 14 19 24 29 incendié

F V048 Dryade 1702 1709 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V048 Emporté 1684 1703 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V048 Faucon 1674 1708 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V048 Français 1688 1735 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V048 Indien 1701 1719 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V048 Maurepas 1698 1705 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V048 Mignon 1693 1710 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V048 Mutine 1695 1707 5 3 4 2 10 14 19 24 29 incendié

F V048 Poli 1691 1712 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V048 Renommé 1698 1713 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V048 Thétis 1697 1705 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V048 Triton 1696 1702 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V048 Volontaire 1695 1702 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Capturé

F V046 Pélican (modifié) 1704 1706 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F V046 Protée (modifié) 1707 1725 5 3 4 2 10 14 19 24 29
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F V040 Amazone 1707 1741 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V040 Aquilon 1733 1757 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

F V040 Argonaute 1708 1720 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V040 Argonaute 1722 1747 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V040 Atalante 1707 1729 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V040 Aurore 1745 1768 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V040 Diane 1707 1711 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

F V040 Gloire 1707 1709 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturé

F V040 Gloire 1724 1747 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturé

F V040 Griffon 1704 1712 4 3 5 3 9 13 17 21 26 pris, rendu 1713, 1744

F V040 Héros 1702 1740 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V040 Junon 1747 1757 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

F V040 Nereide 1724 1743 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V040 Parfaite 1704 1718 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

F V040 Parfaite 1723 1746 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V040 Princesse (ex-Sylvie) 1704 1706 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V040 Sylvie 1703 1704 4 3 5 3 9 13 17 21 26 renommé Princesse

F V040 Thétis 1705 1711 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturé

F V040 Vestale 1706 1725 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V040 Zéphyr 1745 1748 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V038 Héroïne 1699 1703 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

F V036 Aigle 1692 1712 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

F V036 Bellone 1696 1716 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V036 Croissant (ex-Royal Croissant) 1700 1704 4 3 5 3 9 13 17 21 26 incendié

F V036 Favori 1692 1702 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V036 Favorite 1677 1677 4 3 5 3 9 13 17 21 26 renommé Palmier

F V036 Hirondelle 1700 1703 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

F V036 Jeux 1689 1706 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturé

F V036 Junon 1709 1709 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V036 Palmier (ex-Favorite) 1677 1707 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V036 Royal Croissant 1679 1700 4 3 5 3 9 13 17 21 26 renommé Croissant

F V036 Tigre 1689 1713 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F V034 Marin 1679 1705 3 3 5 3 8 11 15 19 23
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F V030 Hercule 1678 1704 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F V030 Méduse 1699 1713 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragé

F V030 Oiseau 1695 1704 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragé

F TT Duperré 1855 1862 1 3 6 4 6 8 11 14 17 transformé en ponton

F TT Trident 1854 1858 1 3 6 4 6 8 11 14 17 transformé en ponton

F R054 Aber Wrac'h ex- Minerve 1865 1874 7 6 4 2 14 20 27 34 41

F R054 Agricola (ex-74 Borée Rasé) 1794 1796 7 6 4 2 14 20 27 34 41 transformé en bâtiment hôpital

F R054 Amphitrite (ex-74 Agamemnon Rasé) 1823 1836 8 6 4 2 15 22 29 36 44 transformé en ponton

F R054 Brutus (ex-74 Diadème Rasé) 1792 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Rasé Brutus

F R054 Flibustier (ex-74 Argonaute Rasé) 1794 1795 7 6 4 2 14 20 27 34 41

F R054 Guerrière (ex-74 Romulus Rasé) 1821 1840 8 6 4 2 15 22 29 36 44

F R054 Hydre (ex-74 Hercule Rasé) 1794 1799 7 6 4 2 14 20 27 34 41

F R054 Minerve (ex-74 Glorieux Rasé) 1833 1865 7 6 4 2 14 20 27 34 41 renommé Aber Wrac'h

F R054 Pallas (ex-74 Colosse Rasé) 1825 1840 8 6 4 2 15 22 29 36 44

F R054 Scevola (ex-74 Illustre Rasé) 1794 1796 7 6 4 2 14 20 27 34 41 naufragé

F R042
Brutus (ex-Rasé 54 Brutus re-razé) (ex-74

Diadème Rasé)
1792 1797 6 5 5 3 12 18 24 30 36

F Prison Généreux 1851 1855 1 8 6 4 8 12 16 20 24 transformé en ponton

F Hop Agricola 1800 1803 1 6 6 4 7 11 14 18 21

F G020_08 Croyable 1780 1798 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Capturé par US et renommé Retaliation

F G020_08 Magicienne (ex-US Retaliation ex-F Croyable) 1798 1799 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Re-capturé par US et et renommé

Retaliation

F G016_08 Bacchante 1812 1824 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F G012_08 Cerf 1807 1821 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F G010_12 Torche 1812 1837 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F G010_08 Biche 1808 1817 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F G010_08 Levrette 1808 1823 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F F050_24 Forte 1794 1799 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Capturée par GB

F F050_24 Résistance 1795 1797 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Capturée par GB – renommée Fisgard

F F050_24 Vengeance 1794 1800 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Capturée par GB

F F050_ 24 Egyptienne 1799 1801 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Capturée par GB

F F044_18 Danaé 1807 1812 4 4 5 3 9 14 18 23 27
explosée dans le port de Trieste 4

septembre
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F F044_18 Flore 1806 1811 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Naufragée dans la tempête devant

Chioggia le 30 Novembre 1811

F F044_18 Uranie 1800 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Incendiée à Brindisi pour éviter la capture

F F042_12 Durance 1794 1807 3 5 5 3 9 13 17 21 26

F F042_12 Hamadryade 1795 1797 3 5 5 3 9 13 17 21 26
Capturée par GB et renommée

Hamadryad

F F042_12 Justine 1796 1796 3 5 5 3 9 13 17 21 26

F F042_12 Psyché 1798 1804 3 5 5 3 9 13 17 21 26 Corsaire acheté par Marine

F F042_12 Psyché 1804 1805 3 5 5 3 9 13 17 21 26 Capturée par GB

F F042_12 Raguse 1797 1827 3 5 5 3 9 13 17 21 26

F F042_12 Suffren 1798 1797 3 5 5 3 9 13 17 21 26

F F040_36 Indien 1777 1780 6 6 5 3 13 19 25 31 38
Sur une base de petit 74 - Rebaptisée

South Carolina

F F040_24 Pomone 1785 1794 5 4 5 3 11 16 21 26 32 Capturée par GB

F F040_18 Adrienne 1809 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Aurore

F F040_18 Africaine 1798 1801 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Africaine (ex-Ems) 1814 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Alcmène 1811 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB - renommée Dunira

F F040_18 Almène 1813 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Amazone 1807 1811 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Incendiée par GB

F F040_18 Amélie 1808 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Junon

F F040_18 Amphitrite 1808 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Incendiée

F F040_18 Amphitrite (ex-Saale) 1814 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Saale

F F040_18 Andromaque 1811 1812 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Coulée au combat

F F040_18 Antigone 1811 1829 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Aréthuse 1812 1845 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Ariane 1811 1812 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Incendiée pour éviter capture

F F040_18 Armide 1804 1806 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Armide 1821 1852 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Astrée 1809 1810 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB – renommée Pomone

F F040_18 Astrée 1820 1842 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

F F040_18 Atalante 1802 1805 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Incendiée

F F040_18 Atalante (ex-Euridyce) 1812 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Duchesse d'Angoulême
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F F040_18 Aurore (ex-Adrienne) 1814 1829 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Dauphine

F F040_18 Aurore (ex-Dauphine) 1830 1831 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Belle Poule 1802 1806 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Bellone 1808 1810 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Bellone (ex-Pauline) 1814 1838 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Calypso 1807 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Endommagée hors d'usage.

F F040_18 Calypso (ex-Elbe) 1814 1825 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Carmagnole 1793 1800 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Naufragée

F F040_18 Caroline 1806 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Capturée par GB - renommée

Bourbonnaise

F F040_18 Cérès 1812 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB – renommée Seine

F F040_18 Ceylon 1810 1810 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Circé 1811 1844 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Cléopatre 1817 1823 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Clorinde 1800 1803 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB - renommée Clorinds

F F040_18 Clorinde 1808 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB – renommée Aurora

F F040_18 Confiance 1808 1810 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Consolante 1800 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Constance 1818 1836 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Transformée en ponton

F F040_18 Cornélie 1797 1808 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par Espagne

F F040_18 Courageuse 1794 1795 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Justice

F F040_18 Créole 1797 1803 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Cybèle 1815 1850 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Transformée en ponton et renommée

Remise

F F040_18 Danaé (ex-Vistule) 1814 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Dauphine (ex-Oder) 1829 1830 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Aurore

F F040_18 Diane 1796 1800 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB - renommée Niobe

F F040_18 Didon 1799 1805 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Dryade 1783 1801 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Dryade 1812 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Fleur de Lys

F F040_18 Dryade (ex-Fleur de Lys) 1815 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Fleur de Lys

F F040_18 Duchesse d'Angoulême (ex-Atalante) 1814 1837 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Duchesse de Berry 1816 1829 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Transformée en ponton et renommée
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Victoire

F F040_18 Elbe 1808 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Calypso

F F040_18 Elisa 1808 1810 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Naufragée

F F040_18 Ems 1812 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Africaine

F F040_18 Érigone 1812 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Étoile 1813 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB – renommée Topaze

F F040_18 Euridyce 1812 1812 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Atalante

F F040_18 Eurydice (ex-Pregel) 1814 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Fidèle 1809 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB – renommée Laurel

F F040_18 Fleur de Lys (ex-Dryade) 1814 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Dryade

F F040_18 Fleur de Lys (ex-Dryade) 1815 1830 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Résolue

F F040_18 Galatée 1812 1838 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Gloire 1803 1806 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Gloire 1811 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Harmonie 1796 1821 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Hermione 1804 1808 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Hortense 1803 1840 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Illyrienne 1811 1823 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Impérieuse 1787 1793 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Insurgente réarmée 1798 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée par USS Constitution et

rebaptisée Insurgent

F F040_18 Iphigénie 1810 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB – renommée Gloire

F F040_18 Italienne 1806 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Jahde 1812 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Psyché

F F040_18 Junon 1806 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Junon (ex-Amélie) 1814 1841 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Justice (ex-Courageuse) 1795 1794 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB et offerte aux turcs

F F040_18 Justice (ex-Saale) 1815 1821 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Lanninon (ex-Thétis) 1865 1866 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Loire 1803 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Magicienne 1823 1840 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Manche 1806 1810 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Médée 1811 1850 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Muiron
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F F040_18 Méduse 1810 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Naufragée sur le banc d'Arguin

F F040_18 Melpomene 1812 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Melpomène 1789 1794 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Meuse 1811 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Cédée à la Hollande

F F040_18 Milanaise 1805 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Sirène

F F040_18 Minerve 1794 1795 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Minerve 1805 1806 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB - renommée Alceste

F F040_18 Muiron (ex-Médée) 1850 1851 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Nereide 1808 1810 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Néréide (ex-Rancune) 1814 1838 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Niémen 1808 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Oder 1813 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Thémis

F F040_18 Oder (ex-Thémis) 1815 1831 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Pallas 1808 1823 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Pauline 1807 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Bellone

F F040_18 Pénélope 1788 1788 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Naufragée en Afrique du Sud

F F040_18 Pénélope 1806 1826 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Perle 1790 1793 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB - renommée Amethyst

F F040_18 Perle 1813 1823 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Piémontaise 1804 1808 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Pomone 1805 1811 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB - renommée Ambuscade

F F040_18 Pregel 1810 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Eurydice

F F040_18 Preneuse 1794 1799 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée et détruite par GB

F F040_18 Président 1804 1806 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Prévoyant 1791 1795 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Proserpine 1785 1796 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Proserpine 1809 1865 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Psyché (ex-Jahde) 1814 1830 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Rancune 1813 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Néréide

F F040_18 Remise (ex-Cybele) 1850 1851 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Renommée 1808 1811 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB – renommée Java

F F040_18 Résolue (ex-Fleur de Lys) 1830 1831 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Rhin 1802 1806 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB
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F F040_18 Rubis 1812 1813 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Naufragée

F F040_18 Saale 1810 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Amphitrite

F F040_18 Saale (ex-Amphitrite) 1815 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Justice

F F040_18 Seine 1804 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Sibylle 1791 1794 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Sirène (ex-Milanaise) 1814 1836 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Sultane 1813 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Surveillante 1802 1803 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Tartu ex- Uranie 1793 1797 5 3 5 3 10 15 20 25 30
Capturée par HMS  Polyphemus et

renommée HMS Uranie

F F040_18 Terpsichore 1812 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB – renommée Modeste

F F040_18 Thémis (ex-Oder) 1814 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Oder

F F040_18 Thémis (ex-Oder) 1815 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Thémis

F F040_18 Thétis 1819 1865 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Lanninon

F F040_18 Topaze 1805 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB - renommée Alcmene

F F040_18 Trave 1812 1813 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Uranie 1788 1793 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Réarmée et renommée Tartu

F F040_18 Vénus 1806 1810 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB - renommée Nereide

F F040_18 Vertu 1794 1803 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Victoire (ex-Duchesse de Berry) 1830 1848 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F040_18 Ville de Milan 1803 1805 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB et renommée Milan

F F040_18 Virginie 1795 1795 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Vistule 1808 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Danaé

F F040_18 Volontaire 1796 1806 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Weser 1812 1813 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_18 Yssel 1811 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Cédée à la Hollande

F F040_12 Bravoure 1793 1794 4 4 5 3 9 14 18 23 27 détruit

F F040_12 Bravoure 1795 1801 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Naufragée pour éviter capture

F F040_12 Cocarde (ex-Cocarde Nationale) 1796 1803 3 4 5 3 8 12 16 20 24

F F040_12 Cocarde Nationale 1794 1796 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Renommée Cocarde

F F040_12 Coquille (ex-Patriote) 1795 1819 3 4 5 3 8 12 16 20 24

F F040_12 Cornette 1800 1815 3 4 5 3 8 12 16 20 24

F F040_12 Dédaigneuse 1798 1810 3 4 5 3 8 12 16 20 24
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F F040_12 Fidèle 1795 1795 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Renommée Sirène

F F040_12 Franchise 1797 1803 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée par GB

F F040_12 Fraternité 1801 1810 3 4 5 3 8 12 16 20 24

F F040_12 Justice 1796 1801 3 4 5 3 8 12 16 20 24

F F040_12 Loire 1793 1798 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F040_12 Patriote 1794 1795 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Renommée Coquille

F F040_12 Régénérée 1794 1801 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée par GB, renommée Alexandria

F F040_12 Renommée 1767 1783 3 4 5 3 8 12 16 20 24

F F040_12 Sirène (ex-Fidèle) 1795 1802 3 4 5 3 8 12 16 20 24

F F040_12 Thémis 1799 1811 3 4 5 3 8 12 16 20 24

F F040_12 Tortue 1793 1797 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F038_18 Amphitrite 1796 1804 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F038_18 Aréthuse 1791 1793 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB - renommée Undaunted

F F038_18 Consolante 1775 1807 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F038_18 Danaé 1782 1796 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB, renommée Amelia

F F038_18 Didon 1785 1792 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Incendiée à la Guadeloupe

F F038_18 Embuscade 1798 1802 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée par GB et renommée Seine

F F038_18 Furieuse 1797 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F038_18 Guerrière 1799 1806 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Capturée par HMS Blanche devenu HMS

Guerriere

F F038_18 Hébé 1782 1782 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F038_18 Indienne 1796 1809 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Incendiée

F F038_18 Infatigable 1799 1806 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB - renommée Immortality

F F038_18 Java 1808 1811 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturé par GB

F F038_18 Junon 1782 1799 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Capturée par GB, renommée Princess

Charlotte

F F038_18 Madagascar 1808 1811 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F038_18 Méduse 1782 1797 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Incendiée par accident

F F038_18 Minerve 1782 1794 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB, renommée San Fiorenzo

F F038_18 Montagne 1794 1794 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Volontaire

F F038_18 Pensée (ex-Spartiate) 1795 1802 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F038_18 Pourvoyeuse 1772 1796 4 4 5 3 9 14 18 23 27

F F038_18 Révolutionnaire 1794 1794 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB
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F F038_18 Seine 1793 1798 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB

F F038_18 Spartiate 1794 1795 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Pensée

F F038_18 Valeureuse 1798 1806 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Endommagée par tempête et vendue

F F038_18 Vénus 1782 1788 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Naufragée dans l'Océan Indien

F F038_18 Volontaire (ex-Montagne) 1794 1794 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Echouée pour éviter capture

F F038_12 Aréthuse 1756 1759 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée par GB - renommée Arethusa

F F038_12 Chiffonne 1799 1801 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée par GB

F F038_12 Croissant 1754 1758 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée par GB, renommée Cescent

F F038_12 Danaé 1756 1759 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée par GB, renommée Danae

F F038_12 Dedaigneuse 1795 1801 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée par GB

F F038_12 Heureuse 1798 1803 3 4 5 3 8 12 16 20 24

F F038_12 Lutine 1779 1793 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturé par GB

F F038_12 Revanche 1747 1759 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée par GB et renomée Repulse

F F038_08 Embuscade 1745 1746 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée par GB, renommée Ambuscade

F F038_08 Favorite 1747 1757 3 4 5 3 8 12 16 20 24

F F036_18 Concorde 1791 1800 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturée par GB

F F036_18 Cybèle 1789 1809 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Coulée

F F036_18 Nymphe 1782 1793 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Naufragée à Noirmoutier

F F036_18 Pique 1791 1800 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturée par GB

F F036_18 Thétis 1788 1808 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturée par GB, renommée Brune

F F036_12 Bricole 1764 1779 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Coulée, sauvée et données à la marine de

Caroline du Sud (US)

F F036_12 Hébé 1757 1763 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée aux Canaries

F F034_12 Aurore 1768 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB à Toulon

F F034_12 Félicité 1785 1809 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée par GB, offerte à Haïti et

renommée Améthyste

F F034_12 Indiscrète 1767 1785 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F034_12 Sensible 1767 1789 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_8 Brune 1703 1799 3 2 5 3 7 11 14 18 21
Capturée par les russes et rebaptisée

Brune

F F032_12 Aglae 1788 1802 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Perdue

F F032_12 Aigle 1786 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Alceste 1780 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB à Marseille

© Vincent Herelle lundi 27 février 2023 Page 50



Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

F F032_12 Alceste 1794 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Re-capturée par GB

F F032_12 Amazone 1778 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée par GB en 1782 mais repris le

lendemain ; Naufragée

F F032_12 Amphitrite 1768 1789 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Andromaque 1777 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée pour éviter capture

F F032_12 Artémise 1794 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Coulée à la bataille d'Aboukir

F F032_12 Artois 1779 1780 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Astrée 1780 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Perdue corps et biens dans l'Océan Indien

F F032_12 Atalante 1768 1794 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB, renommée Espion

F F032_12 Barbade 1797 1804 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB, renommée Barbadoes

F F032_12 Belle Poule 1766 1780 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Bellone 1778 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Blanche 1765 1785 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Boudeuse 1766 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Calypso 1785 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Transférée à l'Espagne

F F032_12 Capricieuse 1779 1780 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB et renommée Clinton

F F032_12 Capricieuse 1786 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

F F032_12 Cérès 1779 1787 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Charente Inférieure 1793 1794 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Tribune

F F032_12 Charmante 1777 1780 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

F F032_12 Cléopâtre 1781 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB, renommée Oiseau

F F032_12 Concorde 1777 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Courageuse 1778 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Décade (ex-Décade Française) 1795 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Décade Française 1794 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Décade

F F032_12 Dédaigneuse 1766 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Diane 1779 1780 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

F F032_12 Egyptienne (ex-Railleuse) 1798 1804 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Corsaire - Capturée par GB, renommée

Antigua

F F032_12 Embuscade 1788 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB, renommée Ambuscade

F F032_12 Émeraude 1779 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Émeraude 1791 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par Espagne

F F032_12 Engageante 1766 1794 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB
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F F032_12 Enjouée 1765 1781 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Fée 1780 1790 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Fidèle 1789 1802 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Fine 1779 1794 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

F F032_12 Fleur de Lys 1785 1792 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Pique

F F032_12 Fortunée 1777 1779 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Fortunée 1791 1794 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Incendiée pour éviter capture

F F032_12 Friponne 1780 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Galathée 1779 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Gentille 1778 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Gloire 1778 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Gracieuse 1787 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Hermione 1779 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

F F032_12 Héroïne 1778 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Inconstante 1765 1777 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Inconstante 1790 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Infidèle 1765 1773 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Insurgente 1793 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmée

F F032_12 Iphigénie 1777 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par Espagne

F F032_12 Iris 1784 1793 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée et brûlée par GB à Marseille

F F032_12 Junon 1778 1780 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

F F032_12 Légère 1765 1779 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Lutine 1779 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB à Marseille

F F032_12 Magicienne 1778 1781 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Médée 1778 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB (un EIM)

F F032_12 Modeste 1786 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Monsieur 1778 1780 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Nereide 1779 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Nymphe 1777 1780 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Pique (ex-Fleur de Lys) 1792 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Précieuse 1778 1794 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Prevoyante 1792 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Proselyte 1777 1780 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB
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F F032_12 Proselyte 1786 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Prudente 1778 1779 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Prudente 1790 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue comme corsaire

F F032_12 Railleuse 1779 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue; devenue corsaire Egyptienne

F F032_12 Renommée (ex-République Française) 1795 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 République Française 1794 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Renommée

F F032_12 Résolue 1778 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Réunion 1786 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Sémillante 1791 1808 3 2 5 3 7 11 14 18 21
Vendue pour corsaire et renommée

Charles

F F032_12 Sensible 1787 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Sérieuse 1779 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Coulée à la bataille d'Aboukir

F F032_12 Sibylle 1777 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Sincère 1765 1791 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Surveillante 1778 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

F F032_12 Topaze 1790 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Tourterelle 1770 1790 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_12 Tribune (ex-Charente Inférieure) 1794 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Unité 1778 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB et renommée Surprise

F F032_12 Vénus 1780 1781 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

F F032_12 Vestale 1780 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_12 Zéphyr 1768 1779 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Incendiée par accident

F F032_08 Aigrette 1756 1789 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_08 Blonde 1757 1762 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_08 Brune 1755 1761 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_08 Félicité 1756 1761 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée et brûlée par GB

F F032_08 Flore 1768 1787 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F F032_08 Oiseau 1769 1779 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F032_08 Vestale 1756 1761 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB, renommée Flora

F F032_08 Zephyr 1768 1779 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Incendiée par accident

F F030_8 Brillante 1727 1734 2 3 5 3 6 9 12 15 18
Capturée par les russes et rebaptisée

Brilyant

F F030_12 Chimère 1758 1783 3 2 5 3 7 11 14 18 21
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F F030_12 Rose 1750 1781 3 2 5 3 7 11 14 18 21

F F030_12 Sultane 1765 1793 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée et brûlée par GB à Toulon

F F030_12 Terpsichore 1763 1783 3 2 5 3 7 11 14 18 21

F F030_08 Amphitrite 1744 1745 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Naufragée

F F030_08 Astrée 1728 1741 2 2 5 3 6 8 11 14 17

F F030_08 Baleine 1744 1760 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

F F030_08 Bellone 1744 1747 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

F F030_08 Comète 1752 1761 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB, renommée Comet

F F030_08 Fleur de Lys 1754 1760 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Incendiée pour éviter la capture

F F030_08 Hermine 1757 1761 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Naufragée à Vigo

F F030_08 Licorne 1755 1778 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

F F030_08 Mégère 1744 1753 3 2 5 3 7 11 14 18 21

F F030_08 Mignonne 1767 1794 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

F F030_08 Minerve 1756 1762 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Naufragée à Villefranche

F F030_08 Oiseau 1757 1762 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

F F030_08 Opale 1757 1762 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Naufragée à Saint Domingue

F F030_08 Renommée 1744 1747 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB, renommée Renown

F F030_08 Sauvage 1756 1759 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Naufragée

F F030_08 Sirène 1744 1760 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

F F028_08 Emeraude 1744 1757 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Capturée par GB, renommée Emerald

F F028_08 Fauvette 1741 1745 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

F F028_08 Fine 1744 1745 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Naufragée

F F028_08 Zéphyr 1728 1762 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Capturée par GB

F F028_06 Terpsichore 1758 1760 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Capturée par GB, renommée Cygnet

F F026_12 Aurore 1749 1757 3 2 6 4 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F026_12 Gracieuse 1750 1781 3 2 6 4 8 11 15 19 23

F F026_12 Hermione 1749 1757 3 2 6 4 8 11 15 19 23
Capturée par GB, renommée Unicorn's

Prize

F F026_12 Truite 1777 1779 3 2 5 3 7 11 14 18 21
données à la marine de Caroline du Sud

(US)

F F026_08 Aimable 1776 1782 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

F F026_08 Alcmène 1774 1779 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

F F026_08 Fidèle 1748 1758 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Coulé pour embouteiller Louisbourg
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F F026_08 Flore 1728 1754 2 2 6 4 6 9 12 15 18
Vendue au commerce et capturée par GB

1762

F F026_08 Héroïne 1752 1766 2 2 6 4 6 9 12 15 18

F F026_08 Médée 1741 1744 2 2 6 4 6 9 12 15 18
Capturée par GB, devient corsaire

Boscawen

F F026_08 Pléiade 1755 1786 2 2 6 4 6 9 12 15 18

F F026_08 Thétis 1751 1777 2 2 6 4 6 9 12 15 18

F F026_08 Topaze 1750 1775 2 2 6 4 6 9 12 15 18

F F026_08 Valeur 1748 1759 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

F F026_08 Vengeance 1748 1758 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

F F026_06 Thétis 1722 1730 2 2 6 4 6 9 12 15 18

F F026_06 Vénus 1723 1745 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Naufrage

F F024_12 Dauphin 1795 1797 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Sort inconnu

F F024_08 Bon-Acquis 1752 1757 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Capturé par GB

F F024_08 Friponne 1747 1761 2 5 6 4 8 11 15 19 23

F F024_08 Melampe 1752 1758 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F024_08 Nymphe 1752 1757 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Incendiée pour éviter la capture

F F024_08 Volage 1741 1753 2 5 6 4 8 11 15 19 23
Capturée par GB en 1746 mais repris le

lendemain

F F024_06 Galathée 1744 1758 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Capturée par GB

F F024_06 Mutine 1744 1758 2 5 6 4 8 11 15 19 23

F F022_06 Guirlande 1757 1758 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Capturée par GB, renommée Cygnet

F F022_06 Victoire 1737 1743 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F F020_24 Comète 1796 1826 4 4 6 4 10 14 19 24 29

F F020_24 Impatiente 1795 1805 4 4 6 4 10 14 19 24 29

F F020_24 Incorruptible 1795 1829 4 4 6 4 10 14 19 24 29

F F020_24 Libre 1796 1818 4 4 6 4 10 14 19 24 29

F F020_24 Poursuivante 1796 1808 4 4 6 4 10 14 19 24 29

F F020_24 Romaine 1794 1804 4 4 6 4 10 14 19 24 29

F F020_06 Panthère 1744 1745 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Capturée par GB, renommée Amazon

F F020_06 Subtile 1741 1746 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Capturée par GB

F F020_ 24 Désirée 1796 1800 4 4 6 4 10 14 19 24 29 Capturée par GB – renommée Desiree

F F020_ 24 Immortalité 1795 1798 4 4 6 4 10 14 19 24 29 Capturée par GB – renommée Immortalite
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F F020_ 24 Revanche 1795 1814 4 4 6 4 10 14 19 24 29

F F018_06 Gazelle 1733 1745 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F Ch024_08 Caméléon 1764 1779 3 2 4 2 7 10 13 16 20

F Ch024_08 Indiscret 1751 1791 3 2 4 2 7 10 13 16 20

F Ch024_08 Renard 1764 1779 3 2 4 2 7 10 13 16 20

F Ch024_08 Requin 1751 1770 3 2 4 2 7 10 13 16 20

F Ch024_08 Séduisant 1764 1779 3 2 4 2 7 10 13 16 20

F Ch024_08 Singe 1764 1779 3 2 4 2 7 10 13 16 20

F Ch018_06 Rusé 1751 1775 2 2 6 4 6 9 12 15 18

F Ch018_06 Serpent 1751 1775 2 2 6 4 6 9 12 15 18

F Ch006_06 Lejoille 1795 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18

F C032_08 Unité 1794 1796 3 5 5 3 9 13 17 21 26

F C024_08 Aigrette 1811 1822 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Transformée en magasin

F C024_08 Bayadère 1811 1833 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F C024_08 Département des Landes 1804 1820 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F C024_08 Déterminée 1799 1822 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F C024_08 Diane 1808 1831 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Transformée en barge

F C024_08 Erégie 1811 1826 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F C024_08 Foudroyant 1799 1815 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F C024_08 Galathée ex-Uranie 1797 1800 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Renommée Géographe

F C024_08 Géographe 1800 1808 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Transformée en caserne

F C024_08 Heureuse 1799 1807 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F C024_08 Mars 1799 1800 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F C024_08 Sapho 1809 1823 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Echouée

F C024_08 Uranie 1794 1797 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F C024_08 Victorieuse 1806 1835 2 4 6 4 7 11 14 18 21 razée et réarmée

F C024_08 Victorieuse (razée et réarmée) 1835 1847 3 4 6 4 9 13 17 21 26

F C024_08 Volage 1799 1813 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F C024_06 Coquette 1809 1822 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F C024_06 Diligente 1801 1821 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F C024_06 Echo 1810 1818 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Réarmée

F C024_06 Friponne 1810 1820 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F C022_08 Berceau 1794 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Réarmée
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F C022_08 Berceau réarmée 1800 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Capturée par Frégate US

F C022_08 Berceau rendue 1801 1804 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Démolie

F C020_08 Bonne Citoyenne 1794 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Capturée par GB

F C020_08 Gaieté 1797 1797 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Capturée par GB et renommée Gaiete

F C020_08 Iéna 1808 1808 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Capturée par anglais et renommée Victor

F C020_08 Perçante 1795 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Capturée par GB et renommée Jamaica

F C020_08 Vaillante 1796 1798 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Capturée par GB et renommée Danae

F C020_08 Vaillante ex- Danae 1801 1801 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F C020_06 Echo (réarmée) 1818 1818 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F C018_08 Mignonne 1797 1803 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Fond plat Capturée par GB

F C018_08 Torche 1795 1805 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Fond plat Capturée par GB et rebaptisée

Torch

F C016_08 Cérès 1795 1798 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Fond plat Naufragée sur côtes de Norvège

F C016_08 Etna 1795 1796 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Fond plat Capturée par GB et renommée

Aetna

F C016_08 Étonnante 1796 1806 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Fond plat

F C016_06 Faune 1804 1805 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturée par GB et renommée Fawn

F BG016_08 Créole 1811 1821 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B018_08 Abeille 1801 1844 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Transformée en magasin

F B016_08 Cyclope 1806 1810 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Donné à l'Italie et rebaptisé Ciclope

F B016_08 Écureuil 1806 1810 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Donné à l'Italie et rebaptisé Scoiattolo

F B016_08 Iéna 1810 1810 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Donné à l'Italie et rebaptisé Eridano

F B016_08 Mercure 1806 1810 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Donné à l'Italie et rebaptisé Mercurio

F B016_08 Phaeton réarmé 1805 1806 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturé par HMS Reindeer – renommé

HMS Mignonne

F B016_08 Voltigeur réarmé 1805 1806 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturé par HMS Reindeer – renommé

HMS Pelican

F B016_06 Acteon 1812 1821 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B016_06 Adonis 1806 1822 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B016_06 Curieux ex-Simplon 1814 1833 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B016_06 Eclaireur 1811 1821 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B016_06 Epervier 1810 1821 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B016_06 Euryale 1813 1846 2 3 6 4 7 10 13 16 20
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F B016_06 Faune 1811 1832 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Naufragé

F B016_06 Genie 1808 1833 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B016_06 Huron 1814 1822 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B016_06 Hussard 1809 1822 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B016_06 Inconstant 1811 1814 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Donné à Napoléon à l'Ile d'Elbe

F B016_06 Lancier 1811 1821 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B016_06 Laurier 1811 1818 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B016_06 Mamelouck 1810 1814 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Renommé Olivier

F B016_06 Mercure 1806 1810 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Transférée à l'Italie er renommée Simplon

F B016_06 Olivier ex-Mamelouck 1814 1823 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B016_06 Railleur 1810 1822 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B016_06 Rusé 1814 1835 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Naufragé près de Bône

F B016_06 Silene 1814 1830 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Naufragé près d'Alger

F B016_06 Zebre 1810 1847 2 3 6 4 7 10 13 16 20

F B016_06 Zephyr 1813 1823 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Naufragé sur la côte de Biscaye

F B014_06 Phaeton 1804 1805 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmé

F B014_06 Voltigeur 1804 1805 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmé

Français particuliers
Corsaires

F Cor G020_06 Atlantic 1807 1808 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturé par Britanniques et renommé

Atalanta

F Cor F032_12 Charles ex-Sémillante 1808 1809 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Coulé au mouillage

F Cor F032_12 Charles reconstruite 1809 1810 3 2 6 4 8 11 15 19 23 Capturée par anglais et démolie

F Cor C020_08 Revenant 1807 1808 4 2 5 3 8 12 16 20 24
Achetée par Marine Française et

renommée Iéna

F Cor B014_06 Quatre frères 1796 1797 2 0 6 4 5 8 10 13 15
Capturé par HMS  Irresistible et renommé

HMS Transfer

Navires de la Compagnie française des Indes Orientales

F_CIO V070 Lis 1706 1745 9 5 4 2 16 23 31 39 47 Intégré marine royale

F_CIO V064 Actionnaire 1767 1770 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Intégré marine royale

F_CIO V064 Mars 1767 1770 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Intégré marine royale

F_CIO V064 Vengeur 1756 1765 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Intégré marine royale

F_CIO V040 Bertin 1758 1766 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Intégré marine royale
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F_CIO V040 Duc de Choiseul 1759 1766 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Intégré marine royale

F_CIO V040 Duc de Duras 1765 1766 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Intégré marine royale

F_CIO V040 Duc de Penthièvre 1763 1766 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Intégré marine royale

F_CIO F032_12 Lyon 1777 1778 3 1 6 4 7 11 14 18 21 Transmis aux USA

F_CIO F032_08 Prince de Conti 1773 1777 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Achetée par marine royale et renommée

Pallas

F_CIO F026_08 Diligente 1756 1761 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Achetée par marine royale

Navires de la Compagnie Française des Indes Orientales incorporés dans la Marine Royale

F/CIO V071 Lis 1745 1761 6 5 4 2 12 17 23 29 35

F/CIO V064 Actionnaire (ex-CIO) 1770 1782 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé par britanniques

F/CIO V064 mars 1770 1773 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F/CIO V064 Vengeur 1765 1784 6 6 4 2 12 18 24 30 36

F/CIO V050 Bertin réarmé 1781 1784 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendu

F/CIO V050 Duc de Choiseul réarmé 1770 1771 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F/CIO V050 Duc de Duras 1771 1777 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Réarmé pour alléger

F/CIO V050 Duc de Penthiève réarmé 1769 1779 5 3 4 2 10 14 19 24 29

F/CIO V042 Duc de Duras réarmé 1777 1779 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Acheté par couronne et donnée aux US,

renommé Bonhomme Richard

F/CIO V040 Bertin 1766 1781 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Réarmé

F/CIO V040 Duc de Choiseul 1766 1770 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Réarmé

F/CIO V040 Duc de Duras 1766 1767 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu au commerce

F/CIO V040 Duc de Penthièvre 1766 1769 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Réarmé

F/CIO Mar Duc de Duras 1767 1771 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmé en vaisseau auxiliaire

F/CIO F032_08 Pallas ex- CIO Prince de Conti 1777 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB, renommée Convert

F/CIO F026_08 Diligente 1761 1795 3 2 5 3 7 11 14 18 21

Navires d'origine étrangère
Ex-espagnols

F/E V074 ex-Esp Alliance (ex-San Sebastian) 1800 1807 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F/E V074 ex-Esp Argonaute (ex-Vencelor) 1805 1808 9 6 4 2 16 24 32 40 48 pris à Algésiras

F/E V074 ex-Esp Atlante 1800 1803 9 6 4 2 16 24 32 40 48 renommé Atlas

F/E V074 ex-Esp Atlas (ex-Atlante) 1803 1808 9 6 4 2 16 24 32 40 48 pris

F/E V074 ex-Esp Conquérant (ex-espagnol Conquistador) 1800 1824 9 6 4 2 16 24 32 40 48

F/E V074 ex-Esp Desaix (ex-Infante de Pelayo) 1802 1804 9 6 4 2 16 24 32 40 48
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F/E V074 ex-Esp Infante de Pelayo 1800 1802 9 6 4 2 16 24 32 40 48 renommé Desaix

F/E V074 ex-Esp Intrepide (ex-espagnol Intrepido) 1800 1805 9 6 4 2 16 24 32 40 48 coulé

F/E V074 ex-Esp Saint Antoine (ex-espagnol San Antonio) 1800 1801 9 6 4 2 16 24 32 40 48 Capturé

F/E V074 ex-Esp San Genaro 1800 1803 9 6 4 2 16 24 32 40 48 renommé Ulysse

F/E V074 ex-Esp Ulysse (ex-San Genaro) 1803 1811 9 6 4 2 16 24 32 40 48

Ex-de l'Ile d'Elbe (quand royaume attribué à Napoléon Bonaparte)

F/Elbe B016_06 Inconstant repris 1815 1842 2 3 6 4 7 10 13 16 20

Ex-Britanniques

F/GB V080 3p Cumberland ex-GB 1707 1715 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu à Gènes et renommé Vittoria

F/GB V074 Alexandre (ex-GB Alexander) 1794 1795 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Repris par GB

F/GB V074 Berwick 1805 1806 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Repris par GB

F/GB V074 Hannibal (ex-GB) 1801 1823 8 7 4 2 15 23 30 38 45

F/GB V074 Swiftsure 1801 1805 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Repris par GB

F/GB V070 Elizabeth 1704 1742 6 5 4 2 12 17 23 29 35

F/GB V070 Grafton 1707 1749 6 5 4 2 12 17 23 29 35

F/GB V070 Hampton Court 1707 1729 6 5 4 2 12 17 23 29 35

F/GB V070 Northumberland 1744 1774 7 5 4 2 13 20 26 33 39

F/GB V064 Ardent 1779 1779 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Repris par GB

F/GB V064 Ardent 1784 1784 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Repris et rebaptisé tigre

F/GB V060 Gloucester ex-GB 1709 1711 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu à Gènes et renommé Marchesa

F/GB V060 Warwick (ex-GB) 1756 1756 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Repris par GB

F/GB V056 Advice 1711 1743 4 3 4 2 8 12 16 20 24 coulé

F/GB V056 Blackwall 1705 1732 4 3 4 2 8 12 16 20 24

F/GB V056 Chester 1707 1748 4 3 4 2 8 12 16 20 24

F/GB V056 Coventry 1704 1724 4 3 4 2 8 12 16 20 24

F/GB V056 Falmouth 1704 1749 4 3 4 2 8 12 16 20 24

F/GB V056 Pendennis 1705 1726 4 3 4 2 8 12 16 20 24

F/GB V056 Ruby 1707 1747 4 3 4 2 8 12 16 20 24

F/GB V056 Salisbury 1703 1732 4 3 4 2 8 12 16 20 24

F/GB V050 Experiment (ex-GB) 1779 1795 5 4 4 2 10 15 20 25 30

F/GB V050 Greenwich (ex-GB) 1757 1758 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

F/GB V050 Leander ex- GB 1798 1799 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Capturé par russes à Corfou

F/GB V050 petit Hannibal (ex_Hannibal) 1782 1782 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé
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F/GB V050 Severn (ex-GB) 1746 1747 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Repris par GB

F/GB V042 Adventure 1709 1728 3 2 5 3 7 11 14 18 21

F/GB V042 Romulus 1781 1801 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F/GB V042 Serapis 1779 1824 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F/GB V040 Anglesea 1745 1763 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F/GB Mar Dauphin ex- GB United States 1786 1794 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Revendue et réarmé comme corsaire

F/GB F036_18 Blanche 1805 1832 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Reprise par GB et renommée Iphigenia

F/GB F036_18 Iphigénie (ex-Iphigenia) 1808 1810 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F/GB F032_18 Proserpine 1809 1835 4 3 5 3 9 13 17 21 26

F/GB F032_12 Embuscade (ex-Ambuscade) 1798 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Re-capturée par GB

F/GB F032_12 Hermione 1799 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Reprise par GB et renommée Retribution

F/GB F032_12 Minerva 1778 1781 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Reprise par GB et renommée Recovery

F/GB F032_12 Montreal 1779 1790 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F/GB F032_12 Richmond 1781 1794 3 3 5 3 8 11 15 19 23

F/GB F028_09 Active 1778 1784 2 2 5 3 6 8 11 14 17

F/GB F028_09 Coventry 1783 1808 2 2 5 3 6 8 11 14 17

F/GB F028_09 Crescent 1781 1794 2 2 6 4 6 9 12 15 18

F/GB F028_09 Fox 1778 1778 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Corsaire GB, capturé par Français

F/GB F028_09 Fox ex-GB 1778 1779 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Echouée

F/GB F028_09 Hussar 1762 1793 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Fait en sapin et non en chêne

F/GB C020_08 Victor (ex-Gb ex-F) 1810 1810 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Re-capturée par anglais et démolie

F/GB BG14 Saint Paul ex-GB Speedy 1801 1802 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Offert au Pape et rebaptisé San Paolo

F/GB BG14 Speedy ex-GB 1794 1795 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Re-capturé par les anglais

F/GB B018_08 Alacrity (ex-GB) 1811 1822 2 5 6 4 8 11 15 19 23

F/GB B012_06 Argus ex-Plumper 1814 1827 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F/GB B012_06 Bouncer 1805 1814 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Renommé Ecureuil

F/GB B012_06 Conflict 1804 1814 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Renommé Lynx

F/GB B012_06 Ecureuil ex-Bouncer 1814 1827 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F/GB B012_06 Favori ex-Mallard 1814 1831 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Navire de service

F/GB B012_06 Lynx ex-Conflict 1814 1834 2 4 6 4 7 11 14 18 21

F/GB B012_06 Mallard 1805 1814 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Renommé Favori

F/GB B012_06 Plumper 1805 1814 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Renommé Argus 

Ex-de la Compagnie Britannique des Indes Orientales
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F/GB_

EIM
V056 Calcutta (ex-GB) 1805 1809 5 4 4 2 10 15 20 25 30 coulé

Ex-Britannique pris auparavant aux Américains

F/GB/

US
F032_12 Iris ex-GB 1781 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue

Ex-Hollandais

F/H V056 Beau Parterre ex- H Schonauwen 1711 1714 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendu aux Russes

F/H V052 Grand Vainqueur ex- H Overwinnaer 1708 1711 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu aux anglais et renommé Victor

F/H V050 Espérance ex-H Hardenbroek 1706 1712 5 5 4 2 11 16 21 26 32
Modifié en frégate 44 canons+vendu aux

russes et rebaptisé Esperans

Ex-Italiens

F/I F040_18 Favorite ex-I Favorita 1810 1811 4 4 5 3 9 14 18 23 27 échouée et brûlée bataille de Lissa

F/I C016_08 Vésuve 1795 1816 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Fond plat

F/I B016_06 Simplon 1810 1814 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Renommé Curieux

Ex-Maltais

F/M F040_12 Bérouse (ex-Santa Maria del Pilar) 1798 1798 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Détruite

F/M F040_12 Carthagenoise (ex-Santa Elizabetta) 1798 1800 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée par GB et Détruite

Ex-Portugais

F/P V080 Vasco de Gama (ex-Por) 1807 1808 10 8 4 2 18 27 36 45 54 Repris par Portugal

F/P V072 Ville de Lisbonne (ex-Por Maria Primera) 1807 1808 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Repris par Portugal

F/P V064 Brésil ex-Sâo Sebastiao 1807 1808 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Repris par Portugal

Ex-Russe

F/R V074
Duquesne ex- Le Moscou (employé comme

navire école)
1811 1814 9 6 4 2 16 24 32 40 48

Capturé par les anglais et rebaptisé HMS

Duquesne

F/R V074 Duquesne navire école 1816 1822 2 6 6 4 8 12 16 20 24
Transformé en ponton-prison puis vendu

pour démolition en 1830

F/R V074 Moscou ex-R Moskva / Москва 1809 1811 10 6 4 2 17 26 34 43 51 Rebaptisé Duquesne

F/R V074 Saint Pierre ex- Sviatoi Piotr 1809 1810 10 6 4 2 17 26 34 43 51
Transformé en ponton dépôt à Toulon –

Vendu 1819

F/R V066 Azur ex-R Aziya 1809 1814 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

F/R F038_24 Corcyre ex-R Liogkii – en flûte 1809 1811 4 1 6 4 8 12 16 20 24 Capturée par HMS Eagle

F/R/S F024_12 Avtroil ex-R Avtroil 1809 1810 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

F/R/T V084 Turc ex-R Sedel Bakhr 1809 1814 8 8 4 2 16 23 31 39 47 Vendu pour démolition
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F/RB V080 Oural ex-R Uriil / Уриил 1809 1811 10 8 4 2 18 27 36 45 54 Vendu pour démolition

F/RB V074 Saint Pierre ex-R Sviatoi Piotr / Святой Пётр 1809 1828 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

F/RN V074
Corfou ex-R Sviataya Paraskeva / Святая

Параскева
1809 1810 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

F/RN F050_18 Michel ex-R Mikhail 1809 1814 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendue pour démolition

ExèUS

F/US V074 America ex-US 1782 1786 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

F/US/G

B
V044 Serapis ex-GB HMS Serapis ex-US 1780 1781 6 2 4 2 10 15 20 25 30 Incendié et naufragé à Madagascar

Ex-Vénitiens

F/V V074 Laharpe ex-V N°24 1797 1799 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Capturé par les autrichiens à Ancône

F/V V070 Beyrand (ex-N°19) 1797 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transformé en batterie flottante à Ancône

F/V V070 Eole ex-V Eolo 1797 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Renommé Robert

F/V V070 Frontin en flûte 1800 1809 2 6 6 4 8 12 16 20 24
Transformé en ponton-prison - Vendu

pour démolition 1825

F/V V070 Frontin ex- Médée 1797 1800 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transformé en flûte 24 canons

F/V V070 Médée 1797 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Renommé Frontin

F/V V070 Robert ex- Eole 1797 1801 6 6 4 2 12 18 24 30 36
Transformé en ponton puis ponton-prison

et démoli en 1818

F/V V070 Saint Georges ex-V San Giorgio 1797 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Renommé Sandos

F/V V070 Sandos ex- Saint Georges 1797 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36
Transformé en ponton à Corfu+capturé

par les russes en 1799 et condamné

F/V V070 Stengel (ex-N°13) 1797 1799 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé par les autrichiens à Ancône

F/V V070 Victoire ex-V Vittoria 1797 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36
Incendié pour éviter la capture par

autrichiens

F/V V066 Causse ex- Vulcain 1797 1798 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Transformé en navire-hôpital

F/V V066 Causse navire hôpital 1798 1801 1 6 6 4 7 11 14 18 21

Capturé par les anglais à

Alexandrie+remis aux turcs et baptisé

Nimet-i Hüda

F/V V066 Vulcain ex-V Vulcano 1797 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Rebaptisé Causse

F/V V064 Banel 1797 1802 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Naufragé au large de l'Afrique

F/V V064 Dubois ex- Renommée 1797 1798 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Changé en vaisseau 62 canons

F/V V064 Renommée ex-V Fama 1797 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Renommé Dubois
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F/V V062 Dubois ex- V064 1798 1801 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Sabordé pour éviter la capture

F/V V056 Minerva ex-V 1797 1797 5 4 4 2 10 15 20 25 30
Transformé en ponton à Corfou+pris par

les russes en 1799 et détruit

F/V F044_18 Muiron (ex-V N°11) 1797 1802 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Réarmée

F/V F044_18 Muiron réarmée 1802 1816 3 4 5 3 8 12 16 20 24
Transformée en monument à Toulon –

Démolie 1850

F/V F038_12 Brillante ex-V 1797 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmée et renommée Montenotte

F/V F038_12 Céres ex-Cerere 1797 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Mantoue

F/V F038_12 Méduse (ex-V Medusa) 1797 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmée et renommée Loeben

F/V F038 _18 Carrère ex-V N°21 1797 1801 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Réarmée

F/V F038 _18 Carrère réarmée 1801 1801 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par GB et rebaptisée Carrere

F/V F036_12 Bellone (ex-V Bellona) 1797 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée par Autrichiens à Venise et

renommée Bellona

F/V F036_12 Leoben (ex-Méduse réarmée) 1798 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB à Alexandrie

F/V F036_12 Lonato (ex-Palme) 1798 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par russes à Corfou

F/V F036_12 Palme (ex-Palma) 1797 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Lonato

F/V F032_12 Mantoue (ex-Céres) 1798 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB à Alexandrie

F/V F032_12 Montenotte (ex-Brillante) 1798 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée par GB à Alexandrie puis

Sabordée

F/V F024_12 Lodi (ex-Pallas) 1798 1804 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Détruite

F/V F024_12 Pallas (ex-Pallade) 1797 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisée Lodi

F/V Batt Beyrand Batterie flottante 1797 1799 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé par les autrichiens à Ancône

F/V B020_8 Jason ex-V Giasone 1797 1798 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Renommé Lodi

F/V B020_8 Lodi ex- Jason 1798 1803 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturé par HMS Racoon et renommé

Lodi

Navires construits à Naples pour le Royaume (français) de Naples mais non achevés avant la chute de Murat

FNap V080 Sané Capri en achèvement 1815 1815 11 10 4 2 21 31 41 51 62 Saisi incomplet et terminé par Naples

FNap V080 Sané Gioacchino en achèvement 1815 1815 11 10 4 2 21 31 41 51 62
Saisi incomplet et renommé San

Ferdinando – Terminé par Naples

FNap V080 Sané Vesuvio en achèvement 1815 1815 11 10 4 2 21 31 41 51 62 Saisi incomplet et terminé par Naples

Annexe C05     : Grande-Bretagne
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Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

GB V120 Britannia 1820 1855 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Caledonia 1808 1856 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Howe 1815 1854 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Nelson 1814 1860 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Neptune 1832 1859 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Prince Regent 1823 1847 12 10 3 1 21 32 42 53 63 Razee 92

GB V120 Royal George 1827 1854 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Royal William 1833 1860 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Saint George 1840 1859 12 11 3 1 22 32 43 54 65

GB V120 Saint Vincent 1815 1841 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V120 Trafalgar 1841 1859 12 11 3 1 22 32 43 54 65

GB V120 Waterloo 1833 1859 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V110 Hibernia 1804 1855 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V110 Ocean 1805 1832 12 10 3 1 21 32 42 53 63 Transformé en navire-hôpital

GB V110 Queen 1839 1858 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB V110 Ville de Paris 1795 1825 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Boyne 1810 1834 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Camperdown (ex-Trafalgar) 1825 1860 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Impregnable 1810 1839 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Princess Charlotte 1825 1857 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Queen Charlotte 1790 1800 10 10 3 1 19 28 37 46 56 explose

GB V104 Queen Charlotte 1810 1859 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Royal Adelaïde 1828 1869 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V104 Royal George 1788 1822 10 10 3 1 19 28 37 46 56 ponton

GB V104 Royal Sovereign 1786 1825 10 10 3 1 19 28 37 46 56 ponton

GB V104 Trafalgar 1820 1825 10 10 3 1 19 28 37 46 56 Renommé Camperdown

GB V104 Union 1811 1830 10 10 3 1 19 28 37 46 56 Razé 80

GB V100 Britannia 1719 1745 10 9 3 1 18 27 36 45 54

GB V100 Britannia 1762 1810 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Renommé Princess Royal

GB V100 London 1706 1747 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V100 Princess Royal (ex-Britannia) 1810 1812 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Renommé St George
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GB V100 Queen 1693 1709 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V100 Royal Anne 1704 1727 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V100 Royal Anne (ex-Royal George) 1756 1767 9 10 3 1 18 26 35 44 53

GB V100 Royal George 1715 1756 9 9 3 1 17 26 34 43 51 Renommé Royal Anne

GB V100 Royal George 1756 1782 10 10 3 1 19 28 37 46 56 naufragé

GB V100 Royal Sovereign 1701 1759 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V100 Royal William 1692 1714 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V100 Saint George (ex-Princess Royal ex-Britannia) 1812 1825 11 10 3 1 20 30 40 50 60 ponton

GB V100 Victory 1695 1714 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V100 Victory 1738 1744 10 9 3 1 18 27 36 45 54 naufragé

GB V100 Victory 1765 2050 10 10 3 1 19 28 37 46 56

GB V098 Atlas 1782 1804 9 9 3 1 17 26 34 43 51 Razee 75

GB V098 Barfleur 1768 1819 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Boyne 1790 1795 9 9 3 1 17 26 34 43 51 incendié

GB V098 Dreadnought 1801 1827 9 9 3 1 17 26 34 43 51 hôpital

GB V098 Duke 1777 1798 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Formidable 1777 1813 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Glory 1788 1825 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Impregnable 1786 1799 9 9 3 1 17 26 34 43 51 naufragé

GB V098 London 1766 1811 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Neptune 1797 1813 9 9 3 1 17 26 34 43 51 prison

GB V098 Prince 1788 1837 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Prince George 1772 1817 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Prince of Wales 1794 1822 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Princess Royal 1773 1807 9 9 3 1 17 26 34 43 51

GB V098 Queen 1769 1811 9 9 3 1 17 26 34 43 51 Razee 74

GB V098 Saint George 1785 1811 9 9 3 1 17 26 34 43 51 naufragé

GB V098 Temeraire 1798 1813 9 9 3 1 17 26 34 43 51 prison

GB V098 Windsor Castle 1790 1814 9 9 3 1 17 26 34 43 51 Razee 74

GB V092 Aboukir 1848 1858 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V092 Albion 1842 1861 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V092 London 1840 1858 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V092 Nile 1839 1854 8 9 3 1 16 23 31 39 47
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GB V092 Rodney 1833 1860 8 9 3 1 16 23 31 39 47

GB V090 Albemarle 1704 1709 8 8 3 1 15 23 30 38 45 renommé Union

GB V090 Association 1696 1707 8 8 3 1 15 23 30 38 45 naufragé

GB V090 Barfleur 1697 1713 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Barfleur 1716 1753 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Blenheim 1709 1740 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Blenheim 1761 1778 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Blenheim 1778 1800 10 8 3 1 18 26 35 44 53 Razee 75

GB V090 Duke 1739 1769 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Marlborough 1706 1725 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Marlborough 1732 1756 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Namur 1697 1716 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Namur 1729 1746 8 8 3 1 15 23 30 38 45 naufragé

GB V090 Namur 1756 1778 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Namur 1778 1805 10 8 3 1 18 26 35 44 53 Razee 74

GB V090 Neptune 1710 1724 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Neptune 1730 1749 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Razee 74

GB V090 Neptune 1757 1778 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Neptune 1778 1784 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Ocean 1761 1778 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Ocean 1778 1791 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Ossony 1711 1716 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Renommé Princess

GB V090 Prince 1750 1776 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Prince (ex-Triumph) 1714 1738 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Prince George 1701 1719 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Prince George 1723 1755 8 8 3 1 15 23 30 38 45 incendié

GB V090 Princess (ex-Ossony) 1716 1728 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Renommé Princess Royale

GB V090 Princess Royale (ex-Princess ex-Ossony) 1728 1763 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Ramillies 1749 1760 8 8 3 1 15 23 30 38 45 naufragé

GB V090 Ramillies (ex-Royal Katherine) 1706 1741 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Royal Katherine 1703 1706 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Renommé Ramillies

GB V090 Saint George 1701 1726 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Saint George 1740 1774 8 8 3 1 15 23 30 38 45
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GB V090 Sandwich 1715 1749 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Sandwich 1759 1778 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Sandwich 1778 1790 10 8 3 1 18 26 35 44 53

GB V090 Triumph 1698 1714 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Renommé Princess Royal

GB V090 Union 1726 1749 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Union 1756 1778 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Union 1778 1788 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V090 Union (ex-Albemarle) 1709 1718 8 8 3 1 15 23 30 38 45

GB V084 Asia 1824 1859 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Bombay 1828 1861 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Calcutta 1831 1863 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Clarence 1827 1864 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Formidable 1825 1869 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Ganges 1821 1857 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Powerful 1826 1862 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Thunderer 1831 1863 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V084 Vengeance 1824 1861 10 8 4 2 18 27 36 45 54

GB V080 3p Boyne 1708 1732 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Boyne 1739 1763 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Cambridge 1715 1750 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Cambridge 1755 1790 7 8 4 2 15 22 29 36 44

GB V080 3p Chichester 1706 1749 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Cornwall 1706 1722 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Cornwall 1726 1755 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Cumberland 1695 1707 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Capturé par français

GB V080 3p Cumberland 1695 1707 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Cumberland 1710 1732 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Cumberland 1739 1748 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Cumberland ex-E San Carlos 1718 1720 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu à l'Autriche

GB V080 3p Devonshire 1704 1707 7 6 4 2 14 20 27 34 41 explose

GB V080 3p Devonshire 1710 1740 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Devonshire 1745 1747 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Razee 70

GB V080 3p Dorsetshire 1712 1749 7 6 4 2 14 20 27 34 41
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GB V080 3p Humber 1708 1723 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Humber 1726 1728 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Renommé Princess Amelia

GB V080 3p Lancaster 1722 1743 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Newark 1717 1741 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Newark 1747 1770 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Norfolk 1728 1749 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Princess Amelia (ex-Humber) 1728 1752 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Princess Caroline 1731 1755 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Ranelagh 1697 1723 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Royal William 1756 1790 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Ancien 100 razé

GB V080 3p Russell 1709 1726 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Russell 1735 1761 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Shrewsbury 1695 1711 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Shrewsbury 1713 1750 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Somerset 1698 1715 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 3p Somerset 1731 1746 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V080 3p Torbay 1719 1750 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V080 2p Bellerophon (ex-Waterloo) 1824 1856 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V080 2p Boyne 1692 1708 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Caesar 1793 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB V080 2p Cambridge 1695 1713 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Cambridge 1815 1856 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V080 2p Centurion 1844 1855 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V080 2p Chichester 1695 1705 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Collingwood 1841 1861 8 8 4 2 16 23 31 39 47 nouveau type 1835+

GB V080 2p Colossus 1848 1854 8 8 4 2 16 23 31 39 47 nouveau type 1835+

GB V080 2p Cornwall 1692 1704 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Devonshire 1692 1701 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Dorsetshire 1694 1706 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Foudroyant 1798 1861 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB V080 2p Goliath 1842 1858 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V080 2p Hindustan 1841 1884 8 8 4 2 16 23 31 39 47 type 1804+

GB V080 2p Humber 1693 1707 7 5 4 2 13 20 26 33 39
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GB V080 2p Indus 1839 1860 8 8 4 2 16 23 31 39 47 type 1804+

GB V080 2p Lancaster 1694 1710 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Lion 1847 1859 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V080 2p Meeanee 1848 1857 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V080 2p Newark 1695 1713 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Norfolk 1693 1718 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Princess Amelia 1757 1788 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB V080 2p Rochfort 1814 1826 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB V080 2p Russell 1692 1707 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Superb 1842 1864 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V080 2p Torbay 1693 1716 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V080 2p Vanguard 1835 1875 8 8 4 2 16 23 31 39 47 nouveau type 1835+

GB V080 2p Waterloo 1818 1824 8 8 4 2 16 23 31 39 47 Renommé Bellerophon

GB V076 Canada 1765 1810 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Achilles 1798 1865 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Conqueror 1801 1822 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Northumberland 1798 1827 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Plantagenet 1801 1817 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Renown 1798 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Spencer 1800 1822 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 M Superb 1798 1826 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 L Ajax 1798 1807 8 8 4 2 16 23 31 39 47 incendié

GB V074 L Bulwark 1807 1826 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Centaur 1797 1819 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Chatham 1812 1817 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Colossus 1803 1826 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Kent 1797 1857 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Mars 1794 1814 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Milford 1809 1825 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Revenge 1805 1849 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Triumph 1764 1813 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Valiant 1759 1799 8 8 4 2 16 23 31 39 47

GB V074 L Warspite 1807 1840 8 8 4 2 16 23 31 39 47
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GB V074 Aboukir 1807 1824 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Agincourt 1817 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Ajax 1767 1785 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Ajax 1809 1846 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Albion 1763 1794 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Albion 1802 1831 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Alcide 1779 1794 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Alexander 1778 1794 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Capturé par F et renommé Alexandre

GB V074 Alexander (Repris aux français) 1795 1805 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Alfred 1778 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Alfred (ex-Asia) 1819 1828 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 America 1810 1835 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F59

GB V074 Anson 1812 1831 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Armada 1810 1862 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Arrogant 1761 1806 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Asia 1811 1819 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Renommé Alfred

GB V074 Audacious 1785 1815 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Barham 1811 1826 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F59

GB V074 Bedford 1775 1815 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Belleisle 1819 1841 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Bellerophon 1786 1816 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Bellona 1760 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Bellona (ex-Indus) 1818 1842 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Benbow 1813 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Berwick 1775 1805 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Capturé par F

GB V074 Berwick 1809 1821 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Berwick repris 1806 1808 8 7 4 2 15 23 30 38 45 détruit

GB V074 Black Prince 1816 1855 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Blake 1808 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Blenheim 1813 1847 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Bombay 1808 1828 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Bombay Castle 1782 1796 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Brunswick 1790 1812 8 7 4 2 15 23 30 38 45 prison
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GB V074 Captain 1787 1809 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Carnatic 1783 1805 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Carnatic 1823 1860 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Clarence 1812 1828 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Colossus 1787 1798 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Conqueror 1773 1794 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Conquistador 1810 1831 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Cornwall 1761 1780 8 7 4 2 15 23 30 38 45 incendié

GB V074 Cornwall 1812 1830 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Cornwallis 1813 1854 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Courageux 1800 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Cressy 1810 1832 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Culloden 1747 1770 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Culloden 1775 1781 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Culloden 1783 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Cumberland 1774 1804 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Cumberland 1807 1830 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Defence 1763 1811 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Defence 1815 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Defiance 1783 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Devonshire 1812 1849 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Dragon 1760 1769 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Transport de troupe

GB V074 Dragon 1798 1824 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Dublin 1757 1784 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Dublin 1812 1826 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Duncan 1811 1826 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Eagle 1804 1831 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Edgar 1779 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Edinburgh 1811 1852 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Egmont 1768 1799 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Egmont 1810 1862 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Elephant 1786 1818 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Elizabeth 1769 1797 8 7 4 2 15 23 30 38 45
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GB V074 Elizabeth 1807 1820 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Excellent 1787 1825 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Fame 1759 1799 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Fame 1805 1817 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Fortitude 1780 1795 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Ganges 1782 1811 8 7 4 2 15 23 30 38 45 prison

GB V074 Gloucester 1812 1832 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Goliath 1781 1812 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Grafton 1771 1792 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Hannibal 1786 1801 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Capturé

GB V074 Hannibal 1810 1825 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Hawke 1820 1855 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Hector 1774 1808 8 7 4 2 15 23 30 38 45 prison

GB V074 Hercules 1759 1784 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Hercules 1815 1838 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Hero 1759 1787 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Hero 1803 1811 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Hogue 1811 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Illustious 1789 1795 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Illustrious 1803 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Indus 1812 1818 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Renommé Bellona

GB V074 Invincible 1765 1801 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Invincible 1808 1857 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Irresistible 1782 1803 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Irresistible (ex-Swiftsure repris aux français) 1805 1818 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Kent 1762 1784 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Lennox 1758 1778 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Leviathan 1790 1816 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Magnificent 1766 1800 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Magnificent 1806 1825 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Majestic 1785 1812 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Malabar 1818 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Marlborough 1767 1800 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé
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GB V074 Marlborough 1807 1835 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Mars 1758 1778 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Medway 1812 1847 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Melville 1817 1857 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Minden 1810 1842 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Minotaur 1793 1810 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Monarch 1765 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Montague 1779 1818 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Mulgrave 1812 1836 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Norfolk 1757 1774 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Orion 1787 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Pembroke 1812 1855 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Pitt 1816 1853 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Poitiers 1809 1857 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Powerful 1783 1812 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Prince of Wales 1765 1783 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Ramillies 1763 1782 8 7 4 2 15 23 30 38 45 incendié

GB V074 Ramillies 1786 1831 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Redoubtable 1815 1841 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Repulse 1803 1820 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Resolution 1758 1759 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Resolution 1770 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Rippon 1812 1821 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Robust 1764 1802 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Rodney 1809 1827 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Royal Oak 1769 1796 8 7 4 2 15 23 30 38 45 prison

GB V074 Royal Oak 1809 1825 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Russell 1764 1811 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Russell 1822 1855 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 San Dommingo 1809 1816 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Saturn 1786 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Scarborough 1812 1836 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Sceptre 1802 1821 8 7 4 2 15 23 30 38 45
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GB V074 Shrewsbury 1758 1783 8 7 4 2 15 23 30 38 45 sabordé

GB V074 Stirling Castle 1811 1839 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Suffolk 1765 1803 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Sultan 1775 1797 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Sultan 1807 1860 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Superb 1760 1783 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Swiftsure 1787 1801 8 7 4 2 15 23 30 38 45 pris par français

GB V074 Swiftsure 1804 1819 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Talavera 1818 1840 8 7 4 2 15 23 30 38 45 incendié

GB V074 Terrible 1762 1781 8 7 4 2 15 23 30 38 45 incendié

GB V074 Terrible 1785 1823 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Theseus 1786 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Thunderer 1760 1780 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Thunderer 1783 1814 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Tremendous 1784 1845 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Valiant 1807 1823 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Vanguard 1787 1812 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Venerable 1784 1804 8 7 4 2 15 23 30 38 45 naufragé

GB V074 Venerable 1808 1825 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Vengeance 1774 1808 8 7 4 2 15 23 30 38 45 prison

GB V074 Vengeur 1810 1827 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Victorious 1785 1803 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Victorious 1808 1826 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Vigo 1810 1827 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Vindictive 1813 1833 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Razee F58

GB V074 Warrior 1781 1818 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Warspite 1758 1778 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Wellesley 1815 1862 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Wellington 1816 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 York 1807 1819 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V074 Zealous 1785 1816 8 7 4 2 15 23 30 38 45

GB V070c Boscaven 1844 1862 7 7 4 2 14 21 28 35 42

GB V070c Cumberland 1842 1863 7 7 4 2 14 21 28 35 42
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GB V070 Bedford 1698 1736 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Bedford 1741 1767 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Berwick 1700 1715 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Berwick 1723 1743 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Berwick 1743 1760 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Boyne 1766 1783 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Bredah 1692 1730 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Buckingham 1731 1745 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Buckingham 1751 1777 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Buckingham (ex-Revenge) 1711 1727 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Burford 1698 1719 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Burford 1722 1752 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Burford 1757 1785 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Captain 1708 1720 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Captain 1722 1740 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Captain 1743 1777 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Chichester 1753 1779 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Conqueror 1758 1760 7 6 4 2 14 20 27 34 41 naufragé

GB V070 Dorsetshire 1757 1768 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Eagle 1699 1707 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Edgar 1702 1708 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Edgar 1709 1711 6 5 4 2 12 17 23 29 35 explose

GB V070 Edinburgh 1721 1742 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Edinburgh 1744 1771 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V070 Elizabeth 1704 1704 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Capturé par F

GB V070 Elizabeth 1706 1732 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Elizabeth 1737 1766 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Essex 1700 1736 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Essex 1741 1759 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Expedition 1699 1709 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Expedition 1714 1715 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Renommé Prince Frederick

GB V070 Grafton 1700 1707 6 5 4 2 12 17 23 29 35 pris

GB V070 Grafton 1709 1722 6 5 4 2 12 17 23 29 35
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GB V070 Grafton 1725 1744 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Grafton 1750 1767 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Hampton Court 1701 1707 6 5 4 2 12 17 23 29 35 pris

GB V070 Hampton Court 1709 1741 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Hampton Court 1743 1774 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB V070 Ipswich 1694 1727 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Ipswich 1730 1755 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Kent 1698 1722 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Kent 1724 1744 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Kent 1746 1757 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Lancaster 1749 1773 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Lenox 1701 1721 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Lenox 1723 1756 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Monmouth 1718 1744 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Monmouth 1742 1767 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Nassau 1698 1706 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Nassau 1707 1736 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Nassau 1740 1770 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Northumberland 1702 1703 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Northumberland 1705 1719 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Northumberland 1721 1739 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Northumberland 1743 1744 7 5 4 2 13 20 26 33 39 pris

GB V070 Northumberland 1750 1777 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Oxford 1698 1709 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Oxford 1713 1745 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Oxford 1749 1777 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Prince Frederick 1740 1764 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Prince Frederick (ex-Expedition) 1715 1736 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Prince of Orange 1734 1772 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Resolution 1698 1703 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Resolution 1705 1707 6 5 4 2 12 17 23 29 35 incendié

GB V070 Resolution 1708 1711 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Restoration 1702 1703 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

© Vincent Herelle lundi 27 février 2023 Page 77



Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V070 Restoration 1706 1711 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Revenge 1699 1711 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Renommé Buckingham

GB V070 Revenge 1742 1787 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Royal Oak 1690 1710 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Royal Oak 1713 1737 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Royal Oak 1741 1764 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Sommerset 1748 1778 7 6 4 2 14 20 27 34 41 naufragé

GB V070 Sterling Castle 1699 1703 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragé

GB V070 Sterling Castle 1705 1720 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Sterling Castle 1723 1740 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Sterling Castle 1742 1762 6 5 4 2 12 17 23 29 35 sabordé

GB V070 Suffolk 1698 1735 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Suffolk 1740 1770 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Swiftsure 1696 1716 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Swiftsure 1750 1773 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Temple 1758 1762 7 6 4 2 14 20 27 34 41 naufragé

GB V070 Vanguard 1748 1774 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V070 Warspite 1703 1716 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Yarmouth 1691 1707 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Yarmouth 1709 1740 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB V070 Yarmouth 1745 1783 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB V064 Africa 1761 1777 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Africa 1781 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Navire hôpital

GB V064 Africa (ex-navire hôpital) 1805 1814 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Agamemnon 1781 1809 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Agincourt 1796 1808 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transformé en transport de troupe

GB V064 America 1777 1800 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Anson 1781 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Razee F45

GB V064 Ardent 1764 1779 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Capturé

GB V064 Ardent 1782 1784 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Pris par F

GB V064 Ardent 1796 1812 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transport de troupe

GB V064 Asia 1764 1804 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Augusta 1763 1777 6 6 4 2 12 18 24 30 36 incendié
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GB V064 Belliqueux 1780 1814 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Buckingham 1751 1777 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Canterbury 1693 1720 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Chichester 1753 1779 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Crown 1782 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Defiance 1695 1705 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Defiance 1772 1780 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

GB V064 Diadem 1782 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transport de troupe

GB V064 Dictator 1783 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transport de troupe

GB V064 Director 1784 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Dreadnought 1691 1705 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Dreadnought 1706 1721 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Dunkirk 1704 1729 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Eagle 1774 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Essex 1760 1777 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Europa 1765 1796 6 6 4 2 12 18 24 30 36 prison

GB V064 Exeter 1697 1740 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Exeter 1763 1784 6 6 4 2 12 18 24 30 36 incendié

GB V064 Gloucester 1695 1708 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Indefatigable 1784 1795 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Razee F44

GB V064 Inflexible 1780 1800 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transport de troupe

GB V064 Intrepid 1770 1810 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Kingston 1697 1716 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Lancaster 1797 1807 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Lion 1777 1816 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Magnanime 1780 1795 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Razee F44

GB V064 Mary 1704 1737 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Medway 1693 1716 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Mommouth 1772 1796 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Mommouth 1796 1815 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Monk 1702 1720 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 monmouth 1700 1716 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Montague 1698 1714 5 6 4 2 11 17 22 28 33
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GB V064 Nassau 1785 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transport de troupe

GB V064 Nonsuch 1774 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Nottingham 1703 1716 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Oxford 1749 1777 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Pembroke 1694 1709 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Plymouth 1705 1705 5 6 4 2 11 17 22 28 33 naufragé

GB V064 Polyphemus 1782 1813 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Prudent 1768 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36 prison

GB V064 Raisonnable 1768 1810 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Repulse 1780 1800 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

GB V064 Ruby 1776 1811 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Ruppert 1703 1736 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Saint Albans 1764 1803 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Sampson 1781 1808 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

GB V064 Sceptre 1781 1799 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Scipio 1782 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Standart 1782 1799 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Stately 1784 1799 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transport de troupe

GB V064 Stirling Castle 1775 1780 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

GB V064 Sunderland 1694 1715 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Tigre (ex-Ardent repris) 1784 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36 explose

GB V064 Trident 1768 1808 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Veteran 1787 1809 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Viligant 1776 1795 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Windsor 1695 1725 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 Worcester 1769 1788 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 Yarmouth 1748 1781 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB V064 York 1706 1737 5 6 4 2 11 17 22 28 33

GB V064 York 1796 1804 6 6 4 2 12 18 24 30 36 naufragé

GB V060 Augusta 1736 1765 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Canterbury 1722 1741 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Centurion 1733 1744 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Razee 50

GB V060 Defiance 1707 1729 5 4 4 2 10 15 20 25 30
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GB V060 Defiance 1730 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Defiance 1744 1766 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Depford 1732 1752 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Razee 50

GB V060 Dragon 1736 1757 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Dreadnought 1723 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Dreadnought 1742 1784 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Dunkirk 1734 1749 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Exeter 1744 1763 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Firm 1759 1778 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Gloucester 1709 1709 5 4 4 2 10 15 20 25 30 capturé par Français

GB V060 Jersey 1736 1771 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Kingston 1719 1736 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Kingston 1740 1762 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Lion 1710 1735 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Lion 1738 1765 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Medway 1718 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Medway 1742 1748 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Montague 1716 1749 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Nottingham 1719 1739 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Nottingham 1745 1773 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Panther 1758 1787 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Transformé en navire-hôpital

GB V060 Pembroke 1733 1749 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V060 Plymouth 1708 1720 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Plymouth 1722 1764 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Princess Louisa 1744 1766 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Princess Louisa (ex-Swallow) 1737 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Princess Mary 1742 1766 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Rippon 1712 1729 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Rippon 1735 1751 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Rippon 1758 1782 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Réarmé

GB V060 Ruppert 1740 1769 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Strafford 1735 1756 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Sunderland 1724 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30
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GB V060 Sunderland 1744 1761 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V060 Superb 1736 1757 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Swallow 1732 1737 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Renommé Princess Louisa

GB V060 Tilbury 1733 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30 incendié

GB V060 Warwick 1733 1756 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé par F

GB V060 Weymouth 1736 1745 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V060 Windsor 1729 1742 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 Worcester 1735 1765 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V060 York 1739 1751 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V058 Achilles 1757 1780 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V058 Canterbury 1745 1770 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V058 Dunkirk 1757 1778 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V058 Eagle 1745 1767 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V058 Medway 1753 1789 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V058 Tilbury 1745 1757 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V058 Windsor 1745 1777 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V056 Advice 1698 1711 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V056 Advice 1712 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Anglesea 1694 1719 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Anthelope 1703 1738 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Argyle ex-Bonaventure 1716 1719 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Assistance 1699 1710 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Assistance 1713 1720 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Blackwall 1696 1705 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V056 Bonaventure 1699 1711 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Bonaventure 1711 1716 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Bristol 1693 1707 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Bristol 1711 1743 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Burlington 1695 1733 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Carliste 1699 1700 4 3 4 2 8 12 16 20 24 explose

GB V056 Centurion 1690 1729 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Chatham 1691 1718 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Chester 1691 1707 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

© Vincent Herelle lundi 27 février 2023 Page 82



Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

GB V056 Chester 1708 1742 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Colchester 1694 1704 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Colchester 1707 1718 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Coventry 1694 1704 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V056 Crown 1704 1719 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V056 Darmouth 1698 1714 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Darmouth 1716 1733 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Depford 1700 1717 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Depford 1719 1724 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Dover 1695 1730 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Dragon 1690 1707 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Dragon 1707 1712 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V056 Dragon ex-Ormond 1715 1733 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Falkland 1702 1718 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Falmouth 1693 1704 4 3 4 2 8 12 16 20 24 capturé par Français

GB V056 Falmouth 1708 1724 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Gloucester 1711 1725 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Greenwich 1699 1724 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Guernsey 1696 1716 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Guernsey 1717 1737 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Hampshire 1698 1739 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Harwich 1695 1700 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Jersey 1698 1731 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Kingfisher 1699 1706 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Leopard 1703 1719 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Lichtfield 1694 1720 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Lincoln 1695 1703 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V056 Newcastle 1704 1728 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Nonsuch 1696 1716 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Nonsuch 1717 1740 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Norwich 1693 1712 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Norwich 1718 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Ormond 1711 1715 4 3 4 2 8 12 16 20 24 renommé Dragon
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GB V056 Oxford 1702 1723 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Panther 1703 1713 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Panther 1716 1745 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Pembroke 1710 1726 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Pendennis 1695 1705 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V056 Portland 1693 1719 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Preston (ex-Salisbury) 1739 1743 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Reserve 1701 1703 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V056 Rippon réarmé 1782 1788 6 4 4 2 11 17 22 28 33

GB V056 Rochester 1692 1714 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Rochester 1716 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Romney 1694 1707 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V056 Romney 1708 1723 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Ruby 1706 1707 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V056 Ruby 1708 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Saint Albans 1706 1717 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Saint Albans 1718 1734 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Salisbury 1698 1703 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V056 Salisbury 1707 1716 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Salisbury 1717 1724 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Salisbury (repris) 1708 1739 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Renommé Preston

GB V056 Severn 1693 1734 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Southampton 1699 1728 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Strafford 1714 1726 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Sutherland 1704 1741 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Swallow 1703 1717 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Swallow 1719 1728 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Tiger 1702 1718 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Tilbury 1699 1726 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Vigo 1702 1703 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V056 Warwick 1696 1709 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Warwick 1711 1726 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Weymouth 1693 1717 4 3 4 2 8 12 16 20 24
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GB V056 Weymouth 1719 1733 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Winchester 1698 1716 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Winchester 1717 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Woolwich 1702 1736 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Worcester 1698 1713 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V056 Worcester 1714 1733 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Adamant 1780 1809 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Antelope 1741 1783 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Antelope 1802 1823 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Argyle 1722 1748 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Assistance 1725 1746 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Assistance 1747 1770 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Assistance 1781 1802 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V050 Belleisle 1761 1782 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Réarmé

GB V050 Belleisle (réarmé) 1782 1784 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Bristol 1746 1768 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Bristol 1775 1794 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Cato 1782 1782 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V050 Centurion 1774 1808 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Chatham 1721 1749 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Chatham 1758 1793 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Colchester 1721 1742 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Darmouth 1741 1747 4 3 4 2 8 12 16 20 24 explose

GB V050 Diomede 1798 1812 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Transport de troupe

GB V050 Europa 1783 1809 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Expériment 1774 1779 5 4 4 2 10 15 20 25 30 capturé par Français

GB V050 Falkland 1720 1743 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Falmouth 1729 1745 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Falmouth 1752 1765 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V050 Gloucester 1737 1742 4 3 4 2 8 12 16 20 24 sabordé

GB V050 Grampus 1782 1794 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Greenwich 1731 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V050 Greenwich 1747 1757 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé
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GB V050 Guernsey 1740 1769 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Hampshire 1741 1766 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Hannibal 1779 1782 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé

GB V050 Isis 1774 1810 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Jupiter 1778 1805 5 4 4 2 10 15 20 25 30 hôpital

GB V050 Jupiter 1813 1831 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Leander 1780 1798 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Capturé par Français

GB V050 Leander récupéré 1800 1810 6 4 4 2 11 17 22 28 33
Transformé en navire hôpital et rebaptisé

Hygeia

GB V050 Leopard 1721 1740 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Leopard 1741 1761 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Leopard 1790 1811 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Transport de troupe

GB V050 Lichtfield 1730 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Medusa 1785 1793 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Newcastle 1733 1746 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Newcastle 1750 1761 5 4 4 2 10 15 20 25 30 naufragé

GB V050 Nonsuch 1741 1766 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Oxford 1727 1758 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Portland 1723 1743 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Portland 1770 1801 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Preston 1742 1748 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Preston 1757 1785 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Renown 1774 1794 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Rochester 1749 1770 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Romney 1726 1747 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Romney 1762 1804 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Romney 1815 1837 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Saint Albans 1737 1744 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V050 Salisbury 1726 1739 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Renommé Preston

GB V050 Salisbury 1769 1796 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Salisbury 1814 1837 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Severn 1739 1746 4 3 4 2 8 12 16 20 24 pris

GB V050 Severn 1747 1759 5 4 4 2 10 15 20 25 30
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GB V050 Sutherland 1741 1770 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V050 Tavistock 1747 1760 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Tiger 1722 1734 4 3 4 2 8 12 16 20 24 naufragé

GB V050 Tiger 1802 1820 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Trusty 1782 1799 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Warwick 1767 1783 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB V050 Woolwich 1741 1747 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB V044 Adventure 1784 1799 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V044 Dover 1786 1795 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V044 Expedition 1784 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V044 Serapis 1779 1779 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Pris par USS Bonhomme Richard

GB V044 Severn 1786 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

GB V044 Woolwich 1785 1793 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Actaeon 1778 1793 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Adventure 1692 1709 3 2 5 3 7 11 14 18 21 pris

GB V042 Adventure 1709 1724 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Argo 1781 1791 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Assurance 1780 1791 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Charles Gally 1710 1726 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Charon 1778 1781 4 3 5 3 9 13 17 21 26 coulé

GB V042 Charon 1783 1794 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Chichester 1785 1787 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Diamond 1709 1721 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Diomede 1781 1795 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Dolphin 1781 1781 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Emdymion 1779 1790 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

GB V042 Entreprize 1709 1740 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Experiment 1784 1793 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Folkestone 1703 1728 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Fowey 1709 1744 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Garland 1703 1709 3 2 5 3 7 11 14 18 21 naufragé

GB V042 Gladiator 1783 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Gorgon 1785 1787 4 3 5 3 9 13 17 21 26
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GB V042 Gosport 1707 1735 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Greyhound 1703 1711 3 2 5 3 7 11 14 18 21 naufragé

GB V042 Guardian 1784 1791 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Hastings 1707 1740 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Hector 1703 1718 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Janus 1778 1789 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Lark 1703 1723 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Looe 1707 1735 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Ludlow Castle 1707 1722 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Mary Gally 1708 1721 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Mediator 1782 1788 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Pearl 1708 1723 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Phoenix 1759 1780 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Porsmouth 1707 1721 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Rainbow (réarmé) 1782 1784 5 3 5 3 10 15 20 25 30

GB V042 Resistance 1782 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Roebuck 1704 1725 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Roebuck 1774 1790 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Romulus 1777 1781 4 3 5 3 9 13 17 21 26 pris

GB V042 Saphire 1708 1740 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Serapis 1782 1795 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V042 Sorlingues 1706 1717 3 2 5 3 7 11 14 18 21 naufragé

GB V042 Southsea Castle 1708 1723 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB V042 Ulysses 1779 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 America 1749 1757 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Anglesea 1742 1745 4 3 5 3 9 13 17 21 26 pris

GB V040 Anglesea 1746 1764 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Assurance 1745 1753 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

GB V040 Chesterfield 1745 1762 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

GB V040 Crown 1747 1757 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Diamond 1723 1744 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Diamond 1741 1756 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Dover 1741 1763 4 3 5 3 9 13 17 21 26
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GB V040 Eltham 1736 1763 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Expedition 1747 1764 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Feversham 1741 1749 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Folkestone 1741 1749 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Fowey 1744 1748 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragé

GB V040 Gosport 1741 1768 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Hastings 1741 1763 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Hector 1721 1742 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Hector 1743 1762 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Humber 1748 1759 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Kinsale 1724 1741 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Kinsale 1741 1758 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Lanceston 1741 1752 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Lark 1726 1742 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Chavirée

GB V040 Lark 1744 1757 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Liverpool 1741 1756 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Looe 1741 1744 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Naufragé

GB V040 Looe 1745 1750 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Ludlow Castle 1724 1744 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Ludlow Castle 1744 1762 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Lynn 1715 1744 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Lynn 1741 1763 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Mary Gally 1727 1743 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Mary Gally 1744 1764 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Pearl 1726 1744 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Pearl 1744 1759 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Penzance 1747 1766 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Poole 1745 1765 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Prince Edward 1745 1766 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Prince Henry 1747 1764 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Princess Louisa 1728 1736 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragé

GB V040 Rainbow 1747 1782 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Réarmé

GB V040 Roebuck 1733 1743 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Coulé comme brise-lames
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GB V040 Roebuck 1743 1763 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Sapphire 1741 1756 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Razée à F 32

GB V040 Southsea Castle 1724 1744 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Southsea Castle 1745 1760 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Thetis 1747 1757 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Torrington 1729 1744 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB V040 Torrington 1743 1763 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB V040 Woolwich 1749 1762 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB TT Agincourt (ex-64) 1808 1814 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB TT Ardent (ex-64) 1812 1813 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB TT Diadem (ex-64) 1798 1815 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB TT Dictator (ex-64) 1798 1817 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB TT Diomede (ex-50) 1812 1815 1 4 6 4 6 9 12 15 18

GB TT Dragon (ex-74) 1769 1780 1 3 6 4 6 8 11 14 17

GB TT Inflexible (ex-64) 1800 1807 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB TT Leopard (ex-50) 1811 1814 1 4 6 4 6 9 12 15 18

GB TT Nassau (ex-64) 1797 1799 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB TT Stately (ex-64) 1799 1814 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB R092 Prince Regent razé 1847 1861 11 5 3 1 18 26 35 44 53

GB R080 Union razé 1830 1833 10 5 4 2 17 25 33 41 50

GB R074M Atlas razé 1804 1814 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB R074M Blenheim rzaé 1800 1807 7 5 4 2 13 20 26 33 39 naufragé

GB R074M Namur razé 1805 1807 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB R074M Queen razé 1811 1821 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB R074M Windsor Castle razé 1814 1839 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB R074C Neptune razé 1749 1784 7 5 4 2 13 20 26 33 39

GB R070 Devonshire razé 1747 1772 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB R058 America razé 1835 1863 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Barham razé 1826 1840 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Conquistador razé 1831 1856 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Cornwall razé 1830 1859 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Dublin razé 1826 1845 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Eagle razé 1831 1857 8 5 4 2 14 21 28 35 42
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GB R058 Gloucester razé 1832 1861 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Goliath razé 1812 1815 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Majestic razé 1812 1813 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Saturn razé 1813 1825 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R058 Vindictive razé 1833 1862 8 5 4 2 14 21 28 35 42

GB R050 Centurion razé 1744 1769 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB R050 Depford razé 1752 1767 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB R044 Anson razé 1794 1807 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB R044 Indefatigable razé 1795 1816 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB R044 Magnanime razé 1795 1813 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB R032_12 Sapphire (razée) 1756 1784 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB Mar Blenheim 1783 1806 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturé et brûlé par F

GB Mar Flirt 1795 1803 1 1 6 4 5 7 9 11 14 Capturé par les français et vendu

GB Hop Africa 1798 1805 1 6 6 4 7 11 14 18 21

GB Hop Hygeia ex- Leander 1810 1817 1 4 6 4 6 9 12 15 18 Vendu pour démolition

GB Hop Panther 1787 1813 1 4 6 4 6 9 12 15 18

GB F058_24 Chichester 1843 1866 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Cornwallis 1805 1824 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Isis 1819 1861 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Lancaster 1823 1847 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Portland 1822 1846 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 President 1829 1861 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Southampton 1820 1857 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Winchester 1822 1861 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F058_24 Worcester 1843 1862 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F052_24 Java 1815 1861 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB F050_32 Arethusa 1849 1860 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Constance 1846 1860 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Indefatigable 1848 1864 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Leander 1848 1861 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Nankin 1850 1859 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Octavia 1849 1860 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Phaeton 1848 1859 6 5 4 2 12 17 23 29 35
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GB F050_32 Phoebe 1854 1860 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Raleigh 1845 1857 6 5 4 2 12 17 23 29 35 naufragée

GB F050_32 Sutlej 1855 1859 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_32 Vernon 1832 1863 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB F050_24 Leander 1813 1830 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB F050_24 Newcastle 1813 1824 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB F046_18 Aeolus 1825 1865 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Africaine 1827 1867 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Andromeda 1829 1869 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Blonde 1819 1859 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Cerberus 1827 1867 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Circe 1827 1867 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Clyde 1827 1867 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Daedalus 1826 1866 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Diana 1822 1862 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Druid 1825 1865 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Eurotas 1829 1869 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Forth 1833 1873 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Hamadryad 1823 1863 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Hebe 1826 1866 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Hotspur 1828 1868 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Latona 1821 1861 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Leda 1828 1868 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Madagascar 1822 1862 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Meander 1840 1880 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Melampus 1820 1860 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Mercury 1826 1866 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Mermaid 1825 1865 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Minerva 1820 1860 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Nemesis 1826 1866 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Nereus 1821 1861 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Penelope 1829 1869 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Proserpine 1830 1870 4 4 5 3 9 14 18 23 27
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GB F046_18 Seahorse 1830 1870 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Seringapatam 1819 1859 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Stag 1830 1870 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Thalia 1830 1870 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Thames 1823 1863 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Thisbe 1824 1864 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Unicorn 1824 1864 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F046_18 Venus 1820 1848 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F044_24 Forth 1813 1819 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F044_24 President 1818 1828 6 4 4 2 11 17 22 28 33

GB F044_18 Acasta (modifiée) 1803 1821 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F040_24 Cambrian 1797 1828 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F040_24 Endymion 1797 1868 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F040_24 Glasgow 1814 1828 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F040_24 Liffey 1813 1827 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F040_24 Liverpool 1814 1822 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F040_24 Severn 1813 1825 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F040_18 Acasta 1797 1803 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Modifié en F 45

GB F040_18 Beaulieu 1791 1806 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F040_18 Livinia 1806 1836 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB F040_12 Adventure 1726 1740 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB F040_12 Adventure 1741 1756 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Razée à F 33

GB F040_12 Anglesea 1725 1742 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Coulé comme brise-lames

GB F040_12 Launceston 1741 1784 4 3 4 2 8 12 16 20 24

GB F038_18 Active 1799 1825 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Transformé en navire-salon

GB F038_18 Amazon 1799 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Amphitrite 1816 1846 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Apollo 1794 1797 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Apollo 1805 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Araxes 1813 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Arethusa 1781 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Arethusa 1817 1836 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Artois 1794 1797 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée
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GB F038_18 Bacchante 1811 1837 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Blanche 1819 1833 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Boadicea 1797 1858 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Briton 1812 1841 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Clyde 1796 1805 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Clyde 1806 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Crescent 1810 1840 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Cydnus 1813 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Diamond 1794 1812 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Diamond 1816 1827 4 3 5 3 9 13 17 21 26 incendiée

GB F038_18 Diana 1794 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Ethalion 1794 1799 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Eurotas 1813 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Fisguard 1819 1847 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Forte 1814 1844 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Horatio 1807 1851 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Hussar 1799 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Hussar 1807 1833 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Hydra 1797 1813 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Jason 1794 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Lacedemonian 1812 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Latona 1781 1810 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Laurel 1813 1864 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Leda 1800 1808 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Leonidas 1807 1872 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Lively 1804 1810 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Lively 1813 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Macedonian 1810 1812 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Capturée par USS  United States et

renommée USS Macedonian

GB F038_18 Meander 1813 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Menelaus 1810 1836 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Minerva 1780 1803 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Naiad 1797 1847 4 3 5 3 9 13 17 21 26
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GB F038_18 Niger 1813 1820 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Nisus 1810 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Nymphe 1812 1837 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Pactolus 1813 1818 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Phaeton 1782 1827 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Pomone 1805 1811 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Resistance 1805 1842 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Seahorse 1794 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Shannon 1806 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Sirius 1813 1864 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Spartan 1806 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Statira 1807 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Surprise 1812 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Tamar 1796 1810 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Tanais 1813 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Tenedos 1812 1843 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Thetis 1782 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Thetis 1817 1830 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F038_18 Tiber 1813 1820 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F038_18 Trincomalee 1817 1847 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F038_18 Undaunted 1807 1860 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_32 Active 1845 1863 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Cambrian 1841 1869 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Castor 1832 1872 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Flora 1844 1865 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Inconstant 1836 1854 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Pique 1834 1862 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Sybille 1847 1866 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_32 Thetis 1846 1855 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB F036_18 Aigle 1801 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Alpheus 1814 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Amazon 1795 1797 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Amethyst 1799 1811 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée
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GB F036_18 Apollo 1799 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Astrea 1810 1823 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Barrosa 1812 1823 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Belvidera 1809 1846 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Blanche 1800 1805 4 3 5 3 9 13 17 21 26 prise

GB F036_18 Brilliant 1814 1846 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Caroline 1795 1813 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Creole 1813 1833 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Crescent 1784 1808 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Curacao 1809 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Dartmouth 1813 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Doris 1795 1805 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Doris 1805 1829 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Dryad 1795 1838 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Duncan 1805 1845 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en teck en Indes, achetée à CIO

GB F036_18 Emerald 1795 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Eridanus 1813 1818 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en pin

GB F036_18 Ethalion 1802 1823 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Euphrates 1813 1818 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Euryalus 1803 1825 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Flora 1780 1801 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Fortunee 1800 1818 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Galatea 1810 1829 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Glenmore 1796 1836 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Granicus 1813 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Havannah 1811 1845 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Hebrus 1813 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Hotspur 1810 1821 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Howe 1805 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en teck en Indes, achetés à CIO

GB F036_18 Inconstant 1783 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Iphigenia 1808 1808 4 3 5 3 9 13 17 21 26
capturé par Français et renommé

Iphigénie

GB F036_18 Iphigenia (reprise) 1810 1833 4 3 5 3 9 13 17 21 26
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GB F036_18 Ister 1813 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Jason 1800 1801 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Leda 1783 1793 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Leda 1809 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Magicienne 1812 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Maidstone 1811 1838 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Malacca 1809 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Manilla 1809 1812 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Melampus 1785 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Meleager 1806 1808 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Orlando 1811 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Orontes 1813 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Orpheus 1809 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Owen Glendower 1808 1842 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Pallas 1816 1856 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Penelope 1798 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Perseverance 1781 1806 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Phenix 1783 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Phoebe 1795 1826 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Phoenix 1783 1823 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Pyramus 1810 1832 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Resistance 1801 1803 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Romulus 1785 1799 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Saldanha 1809 1811 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F036_18 Salsette 1807 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Scamonder 1813 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Semiramis 1808 1821 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Shannon 1803 1803 4 3 5 3 9 13 17 21 26 incendiée

GB F036_18 Sir Edward Hughes 1804 1844 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Fait en teck en Indes, achetée à CIO

GB F036_18 Sirius 1797 1810 4 3 5 3 9 13 17 21 26 incendiée

GB F036_18 Stag 1812 1821 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Tagus 1813 1822 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Tartar 1814 1827 4 3 5 3 9 13 17 21 26
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GB F036_18 Thalia 1782 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Theban 1809 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Tigris 1813 1818 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Trent 1796 1803 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_18 Tribune 1803 1833 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F036_12 Brillant 1759 1776 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F036_12 Pallas 1757 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F036_12 Venus 1758 1764 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmé

GB F036_12 Venus (réarmée) 1764 1809 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Heroine

GB F032_18 Aeolus 1801 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Alcmene 1794 1809 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F032_18 Amphion 1798 1820 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Coulée comme brise-lames

GB F032_18 Bucephalus 1808 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Cerberus 1794 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour destruction

GB F032_18 Cornelia 1808 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Galatea 1794 1809 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Hebe 1804 1813 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Hyperion 1807 1825 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Lively 1794 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F032_18 Medusa 1801 1813 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Narcissus 1801 1823 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Nereus 1809 1817 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_18 Pallas 1793 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F032_18 Proserpine 1807 1809 4 3 5 3 9 13 17 21 26 capturé par Français

GB F032_18 Stag 1794 1800 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F032_18 Tartar 1801 1811 4 3 5 3 9 13 17 21 26 naufragée

GB F032_18 Unicorn 1794 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB F032_12 Active 1780 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Adventure (razée) 1756 1770 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Aeolus 1758 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Alarm 1758 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Alexandria 1806 1817 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Amazon 1773 1794 3 3 5 3 8 11 15 19 23
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GB F032_12 Ambuscade 1773 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23
capturée par Français et renommé

Embuscade

GB F032_12 Amphion 1780 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Explose

GB F032_12 Andomache 1781 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Andromeda 1784 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Apollo (ex-Glory) 1774 1786 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Aquilon 1786 1816 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Astrea 1781 1808 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Aurora 1766 1775 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Blanche 1786 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Blonde 1787 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Bombay 1805 1814 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Boston 1762 1777 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Castor 1785 1819 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Cerberus 1779 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Ceres 1781 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Circe 1804 1814 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Cleopatra 1779 1814 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Cyane 1806 1815 3 2 5 3 7 11 14 18 21
Capturée par USS  Constitution et

rebaptisée USS Cyane

GB F032_12 Daedalus 1780 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Diamond 1774 1784 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Diana 1757 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Druid 1783 1813 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Emerald 1762 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Fox 1780 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Glory 1763 1774 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Apollo

GB F032_12 Greyhound 1783 1808 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Hermione 1782 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Prise par F

GB F032_12 Heroine (ex-Venus) 1809 1824 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Iphigenia 1780 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Iris 1783 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Jason 1763 1777 3 3 5 3 8 11 15 19 23
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GB F032_12 Jason 1804 1815 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Juno 1757 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23 sabordée

GB F032_12 Juno 1780 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Lark 1762 1762 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Brûlée pour éviter la capture

GB F032_12 Lark (bis) 1762 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23 sabordée

GB F032_12 Lowestoffe 1761 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Maidstone 1795 1810 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Meleager 1785 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Mermaid 1784 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Minerva 1759 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Prise par F

GB F032_12 Minerva 1805 1816 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Montreal 1761 1779 3 3 5 3 8 11 15 19 23 prise

GB F032_12 Niger 1759 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Orpheus 1774 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23 sabordée

GB F032_12 Orpheus 1780 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Pallas 1804 1810 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Pearl 1762 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Penelope 1783 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Quebec 1760 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Quebec 1781 1813 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Recovery (ex-Minerva reprise) 1781 1784 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Retribution (ex-Hermione reprise) 1799 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Richmond 1757 1781 3 3 5 3 8 11 15 19 23 prise

GB F032_12 Shannon 1796 1802 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Siren 1782 1805 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Solebay 1785 1809 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Southampton 1757 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Stag 1758 1777 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Success 1781 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Terpsichore 1785 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Thames 1758 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Thames 1805 1814 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Thames (reprise) 1796 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23
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GB F032_12 Thetis 1773 1781 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB F032_12 Triton 1796 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Tweed 1759 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Vestal 1757 1775 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F032_12 Winchelsea 1764 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB F028_09 Actaeon 1757 1766 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Fait en sapin et non en chêne

GB F028_09 Actaeon 1775 1776 2 2 6 4 6 9 12 15 18 incendiée

GB F028_09 Active 1758 1778 2 2 5 3 6 8 11 14 17 prise

GB F028_09 Alligator 1787 1810 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Amphitrite (ex-Pomona) 1795 1811 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Andromeda 1777 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Aquilon 1758 1776 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Argo 1758 1776 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Aurora 1777 1814 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Boreas 1757 1770 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Fait en sapin et non en chêne

GB F028_09 Boreas 1774 1797 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Brillant 1779 1811 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Carysfort 1766 1813 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Cerberus 1758 1778 2 2 5 3 6 8 11 14 17 naufragée

GB F028_09 Circe 1785 1803 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Conway 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Coventry 1757 1783 2 2 5 3 6 8 11 14 17 prise

GB F028_09 Crescent 1779 1781 2 2 6 4 6 9 12 15 18 prise

GB F028_09 Cyclops 1779 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Dee 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Dido 1784 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Eden 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Entreprize 1774 1791 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Fox 1773 1777 3 2 5 3 7 11 14 18 21 capturée le 7 Juin par Hancock et Boston

GB F028_09 Greyhound 1773 1781 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Griffin 1758 1761 2 2 5 3 6 8 11 14 17 naufragée

GB F028_09 Guadeloupe 1763 1781 2 2 6 4 6 9 12 15 18 sabordée

GB F028_09 Hind 1785 1812 2 2 6 4 6 9 12 15 18
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GB F028_09 Hund 1785 1811 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Hussar 1757 1762 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Fait en sapin et non en chêne ; prise

GB F028_09 Hussar 1763 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Hussar 1784 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Lapwing 1785 1810 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Laurel 1779 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Levant 1758 1780 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Liverpool 1758 1778 2 2 5 3 6 8 11 14 17 naufragée

GB F028_09 Lizard 1757 1800 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Lowestoffe 1756 1760 2 2 5 3 6 8 11 14 17 naufragée

GB F028_09 Lyme (reclassifié) 1756 1760 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Naufragée

GB F028_09 Maidstone 1758 1794 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Medea 1778 1801 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Menai 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Mercury 1779 1803 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Mermaid 1761 1778 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Mersey 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Milford 1759 1785 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Nemesis 1780 1825 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Pegasus 1779 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Pomona 1778 1795 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Renommée Amphitrite

GB F028_09 Proserpine 1777 1799 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Ranger 1747 1749 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Renown 1747 1771 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Resource 1779 1799 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Rose 1783 1793 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Shannon 1757 1765 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Fait en sapin et non en chêne

GB F028_09 Sibyl 1779 1798 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Siren 1773 1777 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Solebay 1763 1782 2 2 6 4 6 9 12 15 18 naufragée

GB F028_09 Surprise 1774 1794 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Surprize 1774 1783 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Tamar 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23
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GB F028_09 Tartar 1756 1797 2 2 5 3 6 8 11 14 17 naufragée

GB F028_09 Tees 1817 1857 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Thisbe 1783 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Towey 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Trent 1757 1764 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Fait en sapin et non en chêne

GB F028_09 Triton 1773 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Tyne 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F028_09 Unicorn (reclassifié) 1756 1775 2 2 5 3 6 8 11 14 17

GB F028_09 Vestal 1779 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F028_09 Wager 1739 1743 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Ex-CIO

GB F028_09 Wye 1814 1854 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB F024_09 Arundel 1746 1786 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Boston 1748 1761 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Champion 1779 1819 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Crocodile 1781 1805 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Dolphin 1751 1791 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Eurydice 1781 1821 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Fowey 1749 1789 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Hind 1749 1783 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Hyaena 1778 1818 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Lyme 1748 1756 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Reclassifié en F 28

GB F024_09 Mermaid 1749 1760 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Pandora 1779 1819 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Pelican 1776 1816 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Penelope 1778 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Porcupine 1777 1806 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Queenborough 1747 1787 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Seahorse 1748 1793 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Siren 1779 1795 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Sphinx 1748 1774 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Squirrel 1785 1825 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F024_09 Unicorn 1748 1756 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Reclassifié en F 28

GB F022_12 Levant 1813 1815 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Capturée par USS  Constitution et
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rebaptisée USS Levant

GB F022_12 Levant repris 1815 1820 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Banterer 1807 1847 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Boreas 1806 1846 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Comus 1806 1846 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Cossack 1806 1846 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Crocodile 1806 1846 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Daphne 1806 1846 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Garland 1807 1847 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Laurel 1806 1808 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Myrmidon 1781 1812 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Nightingale 1746 1786 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Perseus 1812 1852 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F022_09 Porcupine 1807 1847 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Ariadne 1776 1815 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Ariadne 1816 1856 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Ariel 1777 1817 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Bann 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Bideford 1727 1738 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Bideford 1740 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Bideford 1756 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Blandford 1720 1740 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Blandford 1741 1781 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Bridgewater 1740 1743 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Bridgewater 1744 1784 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Camilla 1776 1816 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Carron 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Centaur 1746 1786 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Cyrene 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Cyrus 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Daphne 1776 1805 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Deal Castle 1727 1745 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Deal Castle 1746 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18
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GB F020_09 Deal Castle 1756 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Dolphin 1732 1750 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Erne 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Esk 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Experiment 1727 1738 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Experiment 1740 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Falmouth 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Fox 1727 1739 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Fox 1740 1745 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Fox 1746 1772 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Galatea 1776 1792 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Garland 1724 1747 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Garland 1748 1806 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Gibraltar 1727 1752 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Gibraltar 1754 1794 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Glasgow 1745 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Glasgow 1757 1815 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Greyhound 1720 1740 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Greyhound 1741 1771 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Hermes 1811 1851 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Hind 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Kennington 1736 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Kennington 1756 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Larne 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Lee 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Leven 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Lively 1740 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Lively 1756 1793 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Lowestoffe 1723 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Lyme 1720 1738 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Lyme 1740 1747 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Medina 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Mercury 1745 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18
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GB F020_09 Mercury 1756 1778 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Myrmidon 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Perseus 1776 1810 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Phoenix 1728 1742 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Phoenix 1743 1758 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Port Mahon 1740 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Rose 1724 1738 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Rose 1740 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Rose 1757 1782 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Rye 1727 1738 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Rye 1740 1745 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Rye 1746 1786 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Scarborough 1722 1739 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Scarborough 1740 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Scarborough 1756 1796 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Seaford 1724 1740 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Seaford 1741 1752 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Seaford 1754 1794 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Seahorse 1727 1746 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Sheerness 1732 1742 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Sheerness 1743 1783 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Shoreham 1720 1760 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Shreham 1744 1784 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Siren 1745 1772 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Slaney 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Solebay 1742 1761 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Spey 1814 1854 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Sphinx 1775 1815 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Squirrel 1727 1750 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Squirrel 1755 1782 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Success 1740 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Surprise 1746 1770 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Tartar 1734 1755 2 2 6 4 6 9 12 15 18
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GB F020_09 Tay 1813 1853 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Triton 1745 1771 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Unicorn 1776 1790 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Valorous 1816 1856 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Vestal 1777 1778 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Wager 1744 1784 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB F020_09 Winchelsea 1740 1763 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB C022_06 Garland 1807 1817 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue

GB C020_09 Alert 1806 1812 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Pris par US

GB BG14 Flirt 1782 1795 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu au commerce

GB BG14 Speedy 1782 1794 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturé par les français

GB BG14 Speedy repris 1795 1801 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturé par les français et rebaptisé Saint

Paul

GB B022_09 Volage 1805 1815 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendu

GB B018_08 Alacrity 1806 1811 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Capturée par Français

GB B018_06 Avon 1805 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Coulé suite combat avec USS Wasp

GB B018_06 Castilian 1805 1818 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu

GB B018_06 Epervier 1812 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturé par USS Peacock

GB B018_06 Reindeer 1804 1810 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmé

GB B018_06 Reindeer réarmé 1810 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturé par USS Wasp

GB B016_06 Peacock 1806 1813 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Coulé par USS Hornet

GB B014_09 Boxer 1805 1813 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Pris par US

GB B012_06 Bouncer 1804 1805 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Capturé par F

GB B012_06 Conflict 1801 1804 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Capturé par F

GB B012_06 Mallard 1801 1805 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Capturé par F

GB B012_06 Plumper 1804 1805 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Capturé par F

Navires britanniques particuliers

Canadien (sur le Lac Ontario)

GB

Can
Mar Lord Nelson (Lac Ontario) 1811 1812 1 1 6 4 5 7 9 11 14 Saisie par US Navy

Navires de la Compagnie Britannique des Indes Orientales

GB_EI

M
V056 Abergavenny 1795 1807 5 4 4 2 10 15 20 25 30
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GB_EI

M
V056 Brakel 1795 1799 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Transformé en transport de troupe

GB_EI

M
V056 Calcutta 1795 1805 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé par les français

GB_EI

M
V056 Coromandel 1795 1796 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Transformé en transport de troupe

GB_EI

M
V056 Glatton 1795 1802 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Réarmé

GB_EI

M
V056 Glatton réarmé 1802 1809 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Capt Bligh

GB_EI

M
V056 Grampus 1795 1797 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB_EI

M
V056 Hindustan 1795 1802 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB_EI

M
V056 Madras 1795 1803 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB_EI

M
V056 Malabar 1795 1796 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB_EI

M
V056 Weymouth 1795 1796 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Transformé en transport de troupe

GB_EI

M
TT Brakel 1799 1807 1 4 6 4 6 9 12 15 18

GB_EI

M
TT Coromandel 1795 1807 1 4 6 4 6 9 12 15 18

GB_EI

M
TT Weymouth 1796 1800 1 4 6 4 6 9 12 15 18

Navires d'origine étrangère
Ex-Danois

GB/D V090 Christian VII (Ex-Dan) 1807 1809 11 8 3 1 19 29 38 48 57

GB/D V076 Dannemark (Ex-Dan) 1807 1815 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/D V074 M Norge (Ex-Dan) 1807 1816 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/D V066 Princess Carolina (Ex_Dan Prinsesse Caroline) 1807 1815 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB/D F046_24 Pearlen (ex_Dan Perlen) 1807 1813 5 4 5 3 11 16 21 26 32
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GB/D F040_24 Rota (ex-Dan) 1807 1815 5 3 5 3 10 15 20 25 30

GB/D F040_18 Freya (ex_Dan Freija) 1807 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/D F040_18 Iris (ex_Dan Isis) 1807 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/D F038_18 Nayaden (ex_Dan Najaden) 1807 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/D F038_18 Nymphen (ex- Dan) 1807 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/D F038_18 Venus (ex-Dan) 1807 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/D F036_12 Friderichsvaern (exDan) 1807 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/D F030_08 Frederickstein (ex_Dan Friderichssteen) 1807 1813 3 3 6 4 8 12 16 20 24

Ex-Espagnols

GB/E V112 San Josef (Ex-Esp San Joseph) 1797 1849 12 10 3 1 21 32 42 53 63

GB/E V080 Gibraltar ex-Fenix (Ex-Esp) 1780 1813 9 9 4 2 18 26 35 44 53

GB/E V074 L Princessa (Ex-Esp) 1780 1784 8 9 4 2 16 24 32 40 48

GB/E V074 San Miguel (Ex-Esp) 1782 1791 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB/E V074 Tigre (Ex-Esp) 1762 1780 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB/E V070 Diligent (Ex-Esp) 1780 1784 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB/E V070 Monarca (Ex-Esp) 1780 1791 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB/E V064 Prince William ex-Guispuscoa (Ex-Esp) 1780 1788 7 6 4 2 14 20 27 34 41

GB/E F040_18 Hamadryad (ex-Esp) 1804 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/E F040_18 Imperieuse (ex-Esp) 1804 1818 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/E F036_12 Santa Margarita (ex-Esp) 1779 1814 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F034_12 Clara (ex-Esp Santa Clara) 1804 1811 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F034_12 Florentina (ex-Esp Santa Florentina) 1800 1803 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F034_12 Mahonesa (ex-Esp) 1796 1798 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F034_12 Santa Dorothea (ex-Esp) 1798 1802 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F034_12 Santa Leocadia (ex-Esp) 1781 1794 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F034_12 Santa Monica (ex-Esp) 1779 1780 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Réarmée

GB/E F034_12 Santa Monica (ex-Esp) (réarmée) 1780 1782 3 4 5 3 8 12 16 20 24 naufragée

GB/E F034_12 Santa Teresa (ex-Esp) 1799 1802 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/E F032_12 Cuba (ex-Esp) 1806 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/E F032_12 Santa Gertruda (ex-Esp Santa Gertrudis) 1804 1807 3 4 5 3 8 12 16 20 24

Ex-Français

GB/F V118 Sané Commerce de Marseille 1793 1796 12 12 3 1 22 33 44 55 66

GB/F V104c Ville de Paris 1782 1808 10 11 3 1 19 29 38 48 57
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GB/F V080 Sané Alexandre 1814 1837 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Alexandre (ex-Indivisible) 1806 1815 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Canopus ex-Franklin 1798 1863 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Formidable (Ex-Figuières Ex-Formidable) 1805 1827 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Fougueux 1814 1833 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Hollandais 1814 1857 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Illustre (ex-Auguste) 1814 1848 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Malta ex-Guillaume Tell (Ex-F) 1800 1831 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Mars 1814 1850 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Sans Pareil 1794 1810 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Tibre 1814 1854 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 Sané Tonnant 1798 1821 11 10 4 2 21 31 41 51 62

GB/F V080 2p Ca Ira (ex-Couronne) 1795 1799 10 10 4 2 19 29 38 48 57

GB/F V080 2p Couronne 1792 1793 10 10 4 2 19 29 38 48 57

GB/F V080 2p Formidable 1759 1791 9 10 4 2 18 27 36 45 54

GB/F V080 2p Juste (ex-Deux Frères) 1794 1802 10 10 4 2 19 29 38 48 57

GB/F V080 Foudroyant (Ex-F) 1758 1787 9 10 4 2 18 27 36 45 54

GB/F V076 Prompt 1702 1726 9 10 4 2 18 27 36 45 54

GB/F V074 Sané Aquilon 1798 1831 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Belleisle (Ex-F Formidable) 1795 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Duquesne 1803 1804 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Entreprenant 1801 1828 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Généreux 1800 1802 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Harpe 1799 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Hercule 1798 1810 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Implacable ex-Duguay Trouin (Ex-F) 1805 1855 9 8 4 2 17 26 34 43 51 sabordé en 1949

GB/F V074 Sané Maida ex-Jupiter (Ex-F) 1806 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Marengo 1806 1816 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Mont Blanc 1805 1811 9 8 4 2 17 26 34 43 51 ponton pour la poudre démoli en 1820

GB/F V074 Sané Pompée 1793 1817 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Scipion 1793 1793 9 8 4 2 17 26 34 43 51
brûlé accidentellement au large de

Leghorn le 20 novembre

GB/F V074 Sané Scipion 1805 1819 9 8 4 2 17 26 34 43 51
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GB/F V074 Sané Sparti (ex-Spartiate) 1798 1842 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Sané Tigre 1795 1817 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Pt Mod Castiglione 1814 1841 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Pt Mod Mont St Bernard 1814 1831 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Pt Mod Rivoli 1812 1819 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 M Centaure (Ex-F) 1759 1782 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 M Donegal ex-Hoche (Ex-F) 1798 1845 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 M Impétueux ex-América (Ex-F) 1794 1813 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 M Invincible (Ex-F) 1747 1755 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Modifié

GB/F V074 L Abercrombie ex-D’Hautpoul (Ex-F) 1809 1817 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 L Brillant 1814 1836 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 L Genoa ex-Brillant (Ex-F) 1815 1838 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 L Invincible (Ex-F modifié) 1755 1758 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Achille (ex-Annibal) 1794 1819 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Censeur 1799 1810 9 8 4 2 17 26 34 43 51 repris par F

GB/F V074 Conquérant (reconstruit 1765) 1798 1799 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Courageux 1761 1796 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Glorieux 1782 1783 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Magnanime 1748 1761 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Monarque 1747 1777 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Northumberland 1794 1800 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Pégase 1782 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Peuple Souverain (ex-Souverain) 1798 1799 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Puissant 1793 1810 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Téméraire 1759 1784 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V074 Terrible 1747 1761 9 8 4 2 17 26 34 43 51

GB/F V070 Assurance 1702 1715 9 5 4 2 16 23 31 39 47

GB/F V070 Ferme 1702 1727 9 5 4 2 16 23 31 39 47

GB/F V070 Superbe 1702 1709 9 5 4 2 16 23 31 39 47

GB/F V064 Achille 1761 1775 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Alcide 1755 1777 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Alexandre 1782 1799 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Ardent 1705 1707 6 4 4 2 11 17 22 28 33
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GB/F V064 Athénien 1800 1806 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Belliqueux 1758 1775 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Bienfaisant (Ex-F) 1758 1814 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Bourbon 1702 1708 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Caton (Ex-F) 1782 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Causse 1801 1824 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Dego 1800 1824 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Duc d’Aquitaine 1757 1791 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Fougueux 1747 1785 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Jason 1782 1819 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Lys 1755 1764 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Mars (ex-Aimable) 1746 1768 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Modeste 1759 1778 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Orphée 1758 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Protée (Ex-F) 1780 1795 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Raisonnable 1758 1800 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Sainte Anne 1761 1784 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Sérieux 1747 1767 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Solitaire 1782 1798 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Stengel 1799 1842 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Superbe 1710 1728 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Trident 1747 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V064 Vigilant 1745 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F V060 Apollon 1758 1760 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Arc en Ciel 1756 1788 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Assuré 1702 1738 6 4 4 2 11 17 22 28 33

GB/F V060 Auguste 1746 1779 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Dauphin 1773 1813 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Diamant 1747 1764 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Ferme 1746 1765 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Isis 1747 1769 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Jason 1748 1779 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V060 Oriflamme 1761 1768 5 4 4 2 10 15 20 25 30
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GB/F V060 Rubis 1747 1772 5 4 4 2 10 15 20 25 30

GB/F V054 Maure 1710 1712 6 3 4 2 11 16 21 26 32

GB/F V050 Arrogant 1705 1706 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Auguste 1705 1744 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Bourbon 1707 1732 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Hasardeux 1703 1734 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Jason 1747 1748 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Marquis 1705 1710 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Mercure 1746 1747 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Modéré 1702 1704 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Seine 1704 1723 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V050 Toulouse 1711 1743 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V048 Dryade 1709 1729 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V048 Thétis 1705 1710 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V048 Triton 1702 1728 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V048 Volontaire 1702 1729 5 3 4 2 10 14 19 24 29

GB/F V040 Gloire 1709 1748 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F V040 Gloire 1747 1748 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F V040 Griffon 1712 1713 4 3 5 3 9 13 17 21 26 rendu

GB/F V040 Thétis 1711 1724 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F V036 Jeux 1706 1710 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F Mar Atalanta 1807 1813 2 0 6 4 5 8 10 13 15

GB/F F050_24 Fisgard ex-Résistance 1797 1814 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB/F F050_ 24 Egyptienne 1801 1806 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB/F F044_24 Forte (ex-F) 1799 1801 5 5 5 3 11 17 22 28 33 naufragée

GB/F F040_24 Pomone (ex-F) 1794 1802 5 4 5 3 11 16 21 26 32

GB/F F040_18 Alceste (ex-Minerve ex-F) 1806 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27 naufragée

GB/F F040_18 Ambuscade (ex-F Pomone) 1811 1831 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Amethyst (ex-F Perle) 1793 1795 4 4 5 3 9 14 18 23 27 naufragée

GB/F F040_18 Armide 1806 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Aurora (ex-Clorinde) 1814 1832 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Belle Poule 1806 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Bombay (ex-Ceylon) 1816 1823 4 4 5 3 9 14 18 23 27
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GB/F F040_18 Bourbonnaise (ex-Caroline) 1809 1849 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Ceylon 1810 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Bombay

GB/F F040_18 Clorinds (ex-Clorinde) 1803 1807 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Creole 1803 1831 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Didon 1805 1811 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Dunira (ex-Alcmène) 1814 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Immortalite

GB/F F040_18 Gloire 1806 1818 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Gloire (ex-Iphigénie) 1814 1817 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Immortalite (ex-Dunira) 1814 1836 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Impérieuse 1793 1803 4 4 5 3 9 14 18 23 27 renommée Unité

GB/F F040_18 Junon 1809 1817 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Laurel (ex-Fidèle) 1809 1812 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Manche 1810 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Melpomene 1815 1841 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Melpomène 1794 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Milan (ex-F Ville de Milan) 1805 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Modeste (ex-Terpsichore) 1814 1842 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Nereide (ex-Vénus) 1810 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Pomone (ex-Astrée) 1810 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Rhin 1806 1838 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Seine (ex-Cérès) 1814 1817 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Sultane 1814 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Surveillante (ex-F) 1803 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Topaze (ex-F Étoile) 1814 1823 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Trave 1813 1836 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Uranie ex-F Tartu 1797 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue

GB/F F040_18 Vertu 1803 1807 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Virginie 1795 1811 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_18 Volontaire 1806 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F040_12 Franchise (ex-F) 1803 1815 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F040_12 Loire (ex-F) 1798 1818 4 4 4 2 9 13 17 21 26

GB/F F038_18 Africaine (ex-F) 1801 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Alcmene (ex-Topaze ex-F) 1809 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27
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GB/F F038_18 Amelia (ex-F Danae) 1796 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Amphitrite (ex-F) 1804 1807 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Naufragée

GB/F F038_18 Furieuse (ex-F) 1809 1816 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Guerriere ex-F Guerrière 1806 1812 5 4 5 3 11 16 21 26 32
Capturée et incendiée par USS

Constitution

GB/F F038_18 Hebe (ex-F) 1782 1804 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F038_18 Immortality (ex-Infatigable) 1806 1821 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Java (ex-Renommée) 1811 1812 4 4 5 3 9 14 18 23 27 capturé par US

GB/F F038_18 Madagascar (ex-F) 1811 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Minerve (ex-F) 1794 1803 4 4 5 3 9 14 18 23 27 prise

GB/F F038_18 Niemen (ex-F) 1809 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Niobe (ex-F Diane) 1800 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Piemontaise (ex-F) 1808 1813 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 President (ex-F) 1806 1815 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Princess Charlotte ex-Junon 1799 1828 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Proserpine (ex-F) 1796 1799 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Révolutionnaire (ex-F) 1794 1822 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 San Fiorenzo (ex-Minerve) 1803 1812 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Seine (ex-F Embuscade) 1802 1813 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F038_18 Sibylle 1794 1831 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Undaunted (ex-F Aréthuse) 1793 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Unité (ex-Impérieuse) 1803 1836 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/F F038_18 Vengeance (ex-F) 1800 1801 6 5 4 2 12 17 23 29 35

GB/F F038_12 Chiffonne (ex-F) 1801 1814 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F038_12 Crescent (ex-F Croissant) 1758 1777 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F038_12 Danae (ex-F Danaé) 1759 1771 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F038_12 Dedaigneuse (ex-F) 1801 1810 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F038_12 Seine (ex-F) 1798 1803 3 4 5 3 8 12 16 20 24 incendiée

GB/F F038_08 Ambuscade (ex-F Embuscade) 1746 1762 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F036_18 Brune (ex-Thétis) 1808 1816 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F F036_18 Concorde 1800 1801 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F F036_18 Iphigenia (ex-Iphigénie) 1814 1833 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Re-capturé par Français et renommé

Iphigénie
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GB/F F036_18 Pique (ex-F) 1800 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/F F036_12 Aigle (ex-F) 1782 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmée

GB/F F036_12 Aigle (ex-F) réarmée 1793 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB/F F036_12 Alexandria (ex-Régénérée) 1801 1804 4 4 4 2 9 13 17 21 26

GB/F F036_12 Fortunee (ex-F) 1779 1785 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F036_12 Hamadryad (ex-F Hamadryade) 1797 1798 3 5 5 3 9 13 17 21 26

GB/F F036_12 Nymphe (ex-F) 1780 1810 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB/F F036_12 Proselyte (ex-F) 1793 1794 3 3 5 3 8 11 15 19 23 incendiée

GB/F F034_12 Aurore (ex-F) 1793 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23 prison

GB/F F032_12 Alceste 1793 1794 3 3 5 3 8 11 15 19 23 reprise par Français

GB/F F032_12 Alceste (ex-F) 1799 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Ambuscade (ex-F Embuscade) 1803 1810 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Antigua (ex-Egyptienne) 1804 1816 3 3 5 3 8 11 15 19 23 navire prison

GB/F F032_12 Arethusa (ex-F Aréthuse) 1759 1779 3 4 5 3 8 12 16 20 24 naufragée

GB/F F032_12 Artois (ex-F) 1780 1786 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Barbadoes (ex-F Barbade) 1804 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Belle Poule (ex-F) 1780 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Bellone 1798 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Brune (ex-F) 1761 1792 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Clinton (ex-F Capricieuse) 1780 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Concorde 1783 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Courageuse 1799 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Decade 1798 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Engageante 1794 1795 3 5 5 3 9 13 17 21 26

GB/F F032_12 Espion (ex-F Atalante) 1794 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Gentille 1795 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Gloire 1795 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Gracieuse 1796 1819 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Heroine (ex-F) 1783 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Inconstante 1793 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Lutine 1793 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

GB/F F032_12 Magicienne (ex-F) 1781 1810 3 3 5 3 8 11 15 19 23 incendiée

GB/F F032_12 Médée 1800 1802 3 3 5 3 8 11 15 19 23
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GB/F F032_12 Modeste 1793 1814 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Monsieur (ex-F) 1780 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Nereide 1797 1810 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Reprise par F

GB/F F032_12 Oiseau (ex-F Cléopâtre) 1793 1816 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Pique (ex-F) 1795 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 incendiée

GB/F F032_12 Prevoyante (ex-F) 1795 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Proselyte (ex-F) 1780 1785 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Prudente (ex-F) 1779 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Psyché (ex-F) 1805 1812 3 5 5 3 9 13 17 21 26

GB/F F032_12 Renommée (ex-République Française) 1796 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Repulse (ex-F Revanche) 1759 1776 3 4 5 3 8 12 16 20 24

GB/F F032_12 Résolue 1798 1805 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Reunion (ex-F) 1793 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB/F F032_12 Sensible 1798 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Sibylle 1783 1807 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Surprise (Ex-F Unité) 1796 1802 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Topaze (ex-F) 1793 1814 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_12 Tribune (ex-F) 1796 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB/F F032_12 Vestale 1799 1809 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_08 Blonde (ex-F Blonde) 1762 1782 3 3 5 3 8 11 15 19 23 naufragée

GB/F F032_08 Flora (ex-F Vestale) 1761 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F032_08 Mignonne 1794 1797 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Incendiée comme hors d'usage

GB/F F032_08 Oiseau 1779 1792 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F F030_08 Baleine (ex-F) 1760 1767 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F030_08 Bellona (ex-F Bellone) 1747 1748 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F030_08 Comet (ex-F Comète) 1761 1763 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F030_08 Licorne (ex-F Licorne) 1778 1783 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F030_08 Oiseau 1762 1784 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F030_08 Renown (ex-F Renommée) 1747 1765 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F030_08 Sirène 1760 1777 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F028_08 Emerald (ex-F Emeraude) 1757 1761 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB/F F028_08 Fauvette (ex-F) 1745 1750 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F028_08 Zéphyr 1762 1763 2 2 6 4 6 9 12 15 18
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GB/F F028_06 Cygnet (ex-F Terpsichore) 1760 1764 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB/F F026_12 Aurora (ex-F) 1757 1763 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB/F F026_12 Unicorn's Prize (ex-F Hermione) 1757 1777 3 2 6 4 8 11 15 19 23

GB/F F026_09 Aimable (ex-F) 1782 1814 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F026_08 Alcmène 1779 1780 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F026_08 Boscawen (Corsaire ex-F Médée) 1744 1762 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB/F F026_08 Valeur (ex-F) 1759 1764 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F026_08 Vengeance (ex-F) 1758 1766 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/F F024_08 Bon-Acquis 1757 1797 2 2 6 4 6 9 12 15 18

GB/F F024_08 Melampe 1758 1798 2 5 6 4 8 11 15 19 23

GB/F F024_06 Galathée 1758 1759 2 5 6 4 8 11 15 19 23

GB/F F022_06 Cygnet (ex-F Guirlande) 1758 1777 2 4 6 4 7 11 14 18 21

GB/F F020_06 Amazon (ex-F Panthère) 1745 1775 2 4 6 4 7 11 14 18 21

GB/F F020_06 Subtile 1746 1773 2 4 6 4 7 11 14 18 21

GB/F F020_ 24 Desiree (ex-Désirée) 1800 1823 4 4 6 4 10 14 19 24 29

GB/F F020_ 24 Immortalite ex-Immortalité 1798 1806 4 4 6 4 10 14 19 24 29

GB/F C024_12 Garland ex-F Mars 1800 1803 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Naufrage

GB/F C020_08 Bonne Citoyenne 1796 1812 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmée

GB/F C020_08 Bonne Citoyenne (réarmée) 1812 1819 2 1 6 4 6 8 11 14 17

GB/F C020_08 Danae ex-Vaillante 1798 1801 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Rendue aux F par mutins et renommée

Vaillante

GB/F C020_08 Gaiete ex-Gaieté 1797 1837 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmée et renommée Gayette

GB/F C020_08 Gayette ex-Gaiete (réarmée) 1812 1808 2 1 6 4 6 8 11 14 17

GB/F C020_08 Jamaica (GB réarmée) 1812 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17

GB/F C020_08 Jamaica ex-Perçante (GB) 1796 1837 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmée

GB/F C018_12 Victor (ex-F Iéna) 1808 1810 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Reprise par français et renommée Victor

GB/F C018_08 Mignonne 1803 1804 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Echouée

GB/F C018_08 Surprise ex-Unité 1796 1802 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F C018_08 Torch ex-Torche 1805 1811 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/F C016_08 Aetna ex-Etna 1796 1837 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Réarmée et renommée Cormorant

GB/F C016_08 Cormorant ex-Aetna (réarmée) 1812 1814 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/F C016_06 Faune 1805 1806 2 1 6 4 6 8 11 14 17

GB/F B016_06 Mignonne (ex-Phaeton) 1806 1807 2 1 6 4 6 8 11 14 17 renommé HMS Musette
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GB/F B016_06 Musette (ex-Mignonne) 1807 1806 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu

GB/F B016_06 Pelican (ex-Voltigeur) 1806 1812 2 1 6 4 6 8 11 14 17 renommé HMS Musette

GB/F B014_06 Transfer ex-F Quatre frères 1797 1802 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu à Tripoli

Ex-Français venant de la Compagnie Française des Indes Orientales

GB/F/C

IO
V064 Actionnaire (ex-F/CIO) 1782 1787 6 6 4 2 12 18 24 30 36

GB/F/C

IO
F032_08 Convert (ex-F Pallas) 1778 1782 3 3 5 3 8 11 15 19 23

Ex-Français venant d'autres marines

GB/F/

H
V052 Victor ex- F Grand Vainqueur 1711 1712 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Revendu aux russes et renommé Viktoriya

GB/F/R V074 Duquesne ex- F 1814 1816 9 6 4 2 16 24 32 40 48
Rendu aux français et transformé en

ponton-navire école

GB/F/

V
F038_12 Loeben (ex-F) 1801 1822 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F/

V
F038 _18 Carrere ex-F Carrère 1801 1802 4 4 5 3 9 14 18 23 27

Transformé en ponton - Vendu pour

démolition 1814

GB/F/

V
F032_12 Mantoue (ex-F) 1801 1816 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/F/

V
B020_8 Lodi ex-F Lodi 1803 1803 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue à la Jamaique

Ex-Hollandais

GB/H V074 Camperdown ex_H Jupiter 1797 1817 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

GB/H V074 Princess of Orange ex_H Washington 1799 1809 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

GB/H V070 Washington ex-H Leyden 1799 1801 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

GB/H V066 Cerberus ex-H 1799 1818 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB/H V066 Delft ex-H Hercules 1797 1799 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Transformé en Transport

GB/H V066 Dordrecht ex-H 1796 1799 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB/H V066 Gelykheid ex-H Gelijkheid 1797 1799 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Transformé en navire-prison

GB/H V066 Haarlem 1797 1798 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB/H V066 Prince Frederick ex-H Revolutie 1796 1797 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB/H V066 Wassenaar ex-H Wassenaer 1797 1802 6 5 4 2 12 17 23 29 35
Transformé en ponton-poudrière puis

détruit en 1818
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GB/H V066 Zeeland 1796 1803 5 5 4 2 11 16 21 26 32

GB/H V052 Broaderscarp ex- Broederschap 1799 1819 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

GB/H TT
Admiral DeVries ex_H Admiraal Tjerk Hiddes

de Vries
1797 1799 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Transformé en ponton-prison

GB/H TT Delft ex-H Hercules 1799 1802 2 5 6 4 8 11 15 19 23
Transformé en ponton-prison puis coulé

comme brise-lames en 1822

GB/H Pri Admiral DeVries 1799 1806 1 5 6 4 7 10 13 16 20 Vendu pour démolition

GB/H Pri Batavier 1817 1823 1 4 6 4 6 9 12 15 18 Vendu pour démolition

GB/H Pri Gelykheid 1799 1803 1 5 6 4 7 10 13 16 20 Transformé en navire-garde

GB/H Pri Vryheid ex-H Vrijheid 1797 1802 1 7 6 4 8 11 15 19 23
Transformé en ponton-poudrière puis

détruit en 1811

GB/H Hop Batavier 1809 1817 1 4 6 4 6 9 12 15 18 Transformé en navire-prison

GB/H Garde Beschermer ex-H 1799 1805 5 4 4 2 10 15 20 25 30
Transformé en ponton-entrepôt puis

détruit en 1838

GB/H Garde Gelykheid 1803 1807 5 5 4 2 11 16 21 26 32
Transformé en ponton puis détruit en

1814

GB/H F044_18 Amphitrite 1799 1801 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Imperieuse

GB/H F044_18 Imperieuse (ex-Amphitrite) 1801 1805 4 4 5 3 9 14 18 23 27

GB/H F038_18 Laurel 1809 1812 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/H F038_18 Trave 1813 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/H F038_18 Weser 1813 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/H F036_18 Saldanha 1796 1798 4 3 5 3 9 13 17 21 26

GB/H F036_12 Alliance 1795 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/H F036_12 Wilhelmina 1798 1800 3 3 5 3 8 11 15 19 23

GB/H F032_12 Amsterdam 1804 1806 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Eurus 1796 1799 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Haslarr 1807 1809 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Helder 1799 1803 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Helder 1808 1813 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Janus 1796 1798 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Java 1806 1807 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 mars 1781 1784 3 2 5 3 7 11 14 18 21

GB/H F032_12 Proselyte 1796 1801 3 2 5 3 7 11 14 18 21 naufragée
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GB/H Batt Batavier 1779 1809 5 4 5 3 11 16 21 26 32 Transformé en navire-hôpital

Ex-Italiens

GB/I F040_24 Daedalus ex-I Corona 1811 1813 5 4 5 3 11 16 21 26 32 Naufragée le 2 juillet 1814

GB/I F032_09 Dover en flûte 1812 1836 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue

GB/I F032_09 Dover ex-I Bellona 1811 1812 3 2 5 3 7 11 14 18 21
Armée en flûte comme transport de

troupes

Ex-Russes

GB/R/S V064 Retvizan ex-R Retvizan / Ретвизан 1813 1814 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

GB/RB V074 Corgi ex-R Tviordyi / Твёрдый 1813 1840 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendue pour démolition

GB/RB V074 Flail ex-R Selafail / Селафаил 1813 1815 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendue pour démolition

GB/RB V074 Helena ex-R Sviataya Elena / Святая Елена 1813 1815 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendue pour démolition

GB/RB V074 Iaroslav ex-R Yaroslav / Ярослав 1813 1831 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendue pour démolition

GB/RB V074 Raphael ex-R Rafail / Рафаил 1813 1814 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendue pour démolition

GB/RB V066 Score ex-R Skoryi / Скорый 1813 1849 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendue pour démolition

GB/RB F044_24 Spechnoy ex-R Speshnyi / Спешный 1807 1836 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendue pour démolition

GB/RN F032_18 Kilduin ex-R Kilduin 1813 1808 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

Ex-US

GB/US G001_24 Sauk 1814 1817 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Vendu au commerce

GB/US F044_24 President ex-US 1815 1818 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

GB/US F038_18 Chesapeake ex-US 1813 1819 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

GB/US F036_12 Confederate ex-US Confederacy 1781 1782 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démolie

GB/US F032_18 Essex ex-US 1814 1837 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

GB/US F032_12 Iris (ex-US Hancock) réarmée 1779 1781 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Capturée par F Aigrette

GB/US F032_12 Iris ex-USS Hancock 1777 1779 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Réarmée

GB/US F032_12 Raleigh ex-US 1778 1781 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue

GB/US F032_12 Virginia ex-US 1778 1782 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

GB/US F028_12 Providence ex-US 1780 1783 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue pour destruction

GB/US F028_09 Fox repris aux US 1777 1778 3 2 5 3 7 11 14 18 21 capturée par frégate française Junon

GB/US F026_09 Hussar Ex-US Protector 1781 1795 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue

GB/US F024_09 Charlestown ex-Boston 1780 1783 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue

GB/US F024_09 Delaware ex- US 1777 1783 2 2 6 4 6 9 12 15 18
Vendue au commerce et rebaptisée HMS

Delaware

GB/US C024_06 Hinchinbrook 1777 1783 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue au commerce et renommée
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Blenheim

GB/US C022_12 Florida ex-US Frolic 1814 1819 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue pour démolition

GB/US C016_06 Loup Cervier (ex-US Wasp) 1812 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17 renommée HMS Peacock

GB/US C016_06 Peacock (ex-Loup Cervier) 1814 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Perdue corps et biens

GB/US B016_18 Vixen 1812 1813 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/US B016_09 Nautilus 1812 1812 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/US B016_09 Rattlesnake 1813 1814 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/US B016_09 Syren 1812 1813 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/US B016_09 Viper 1812 1812 2 3 6 4 7 10 13 16 20

GB/US B012_12 Emulous ex-US Nautilus 1812 1817 2 1 6 4 6 8 11 14 17

Ex-US des lacs

GB/US

Lac
B011_06 Broke (Lake Champlain) ex-US Eagle 1813 1813 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Renommé HMS Finch

GB/US

Lac
B011_06 Finch (Lake Champlain) ex- Broke 1813 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturé par US et renommé Eagle

GB/US

Lac
G005_32 Chubb ex-US Growler (Lac Champlain) 1813 1814 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Re-capturée par USS  Saratoga

GB/US

Lac
G005_32 Growler ex-US (Lac Ontario) 1813 1813 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Re-capturée par US

GB/US

Lac
G005_32 Hamilton ex-US Growler (Lac Ontario) 1813 1813 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Vendu pour démolition

GB/US

Lac
G002_32 Confiance ex-US Julia (Lac Ontario) 1813 1813 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Re-capturée par US et vendue

Annexe C06     : Hollande

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

H V100 Eendracht 1703 1720 9 9 3 1 17 26 34 43 51 Vendu pour démolition

H V096 Haarlem 1721 1735 9 9 3 1 17 26 34 43 51 Vendu pour démolition

H V090 Admiraal Generaal (ou Kapitein Generaal) 1683 1704 8 8 4 2 16 23 31 39 47 Vendu pour démolition

H V090 Amsterdam 1712 1738 9 8 3 1 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

H V090 Beschermer 1691 1715 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition
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H V090 Kasteel van Medemblik 1688 1718 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

H V090 Keurvorst van Brandenburg 1689 1701 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Renommé Koning van Pruisen

H V090 Keurvorst van Saksen 1689 1718 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

H V090 Keurvorstin van Brandenburg 1689 1701 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Renommé Koningin van Pruisen

H V090
Koning van Pruisen ex- Keurvorst van

Brandenburg
1701 1715 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

H V090 Koning Willem 1688 1718 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

H V090
Koningin van Pruisen ex- Keurvorstin van

Brandenburg
1701 1713 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

H V090 Middelburg 1699 1723 8 8 4 2 16 23 31 39 47 Vendu pour démolition

H V090 Prins Willem 1687 1718 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

H V090 Prinses Maria 1683 1708 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

H V090 Unie 1692 1721 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

H V090 Vrijheid 1695 1723 9 8 3 1 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

H V090 Westfriesland 1682 1701 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

H V090 Zeelandia 1682 1684 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Perdu

H V090 Zeven Provinciën 1694 1705 8 8 3 1 15 23 30 38 45 Echoué puis vendu pour démolition

H V080 Middelburg 1691 1699 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Perdu

H V074 Admiraal Generaal 1764 1784 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

H V074 Alkmaar (or Wapen van Alkmaar) 1693 1721 5 7 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

H V074 Bato 1803 1806 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Echoué et incendié pour éviter la capture

H V074 Bato ex- Staaten Generaal 1798 1803 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Transformé en batterie-ponton au Cap

H V074 Braband ex- Brutus 1806 1814 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Renommé Noord Brabant

H V074 Brutus ex- Willem de Eerste 1795 1806 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Renommé Braband

H V074 Catwijk 1693 1722 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Deventer 1694 1720 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Dordrecht 1692 1710 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Eerste Edele 1691 1710 5 7 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

H V074 Elswout 1691 1712 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Enkhuizen 1691 1712 5 7 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

H V074 Friesland 1783 1792 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

H V074 Gelderland 1683 1708 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Gelderland 1711 1717 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu au Portugal et renommé Brasil
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H V074 Gelderland 1717 1741 5 7 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

H V074 Gouda 1719 1741 5 7 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

H V074 Haarlem 1736 1766 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

H V074 Hollandia 1683 1691 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Hollandia 1692 1701 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Hollandia 1702 1725 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Hollandia 1725 1747 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

H V074 Jupiter 1782 1797 10 7 4 2 18 26 35 44 53
Capturé par les anglais et renommé HMS

Camperdown

H V074 Leyden 1714 1752 5 7 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

H V074 Maagd van Enkhuizen 1690 1690 5 7 4 2 12 17 23 29 35 Incendié à la bataille de Béveziers

H V074 Maas 1683 1704 5 7 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

H V074 Maas 1707 1729 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Maas 1728 1751 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

H V074 Neptunus 1782 1794 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

H V074 Nijmegen (or Stad Nimwegen) 1694 1722 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Noord Brabant ex- Braband 1814 1820 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

H V074 Noorderkwartier 1688 1690 5 7 4 2 12 17 23 29 35 Perdu

H V074 Noorderkwartier 1690 1712 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Prins Maurits 1783 1797 10 7 4 2 18 26 35 44 53
Capturé par les anglais et vendu pour

démolition

H V074 Prins Willem 1746 1771 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

H V074 Prinses Roijaal 1759 1774 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

H V074 Provincie van Utrecht 1702 1725 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Reigersbergen 1693 1721 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Reigersbergen (ou Wapen van Reigersbergen) 1692 1692 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Naufragé

H V074 Ridderschap 1691 1710 5 7 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

H V074 Rotterdam 1691 1703 5 7 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

H V074 Rotterdam 1703 1725 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Slot van Muiden 1693 1722 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Staaten Generaal 1786 1798 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Renommé Bato

H V074 Stad en Lande 1782 1792 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

H V074 Vrijheid 1731 1756 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition
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H V074 Vrijheid 1783 1797 10 7 4 2 18 26 35 44 53
Capturé par les anglais et transformé en

navire-prison renommé HMS Vryheid

H V074 Walcheren 1691 1713 5 7 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

H V074 Washington 1796 1799 10 7 4 2 18 26 35 44 53
Capturé par les anglais et renommé HMS

Princess of Orange

H V074 Willem de Eerste 1785 1795 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Renommé Brutus

H V074 Zeelandia 1710 1731 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Vendu pour démolition

H V074 Zeven Provinciën 1783 1794 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

H V070 Leyden 1770 1799 7 6 4 2 14 20 27 34 41
Capturé par russes+donné aux anglais et

renommé Washington

H V066 Admiraal de Ruiter 1778 1799 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Capturé par les anglais

H V066 Admiraal Tjerk Hiddes de Vries 1782 1797 7 5 4 2 13 20 26 33 39
Capturé par les anglais et renommé HMS

Admiral DeVries

H V066 Cerberus 1784 1799 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Capturé par les anglais

H V066 Dordrecht 1783 1796 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Capturé par les anglais

H V066 Drente 1782 1794 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

H V066 Gelderland 1781 1799 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Capturé par les anglais

H V066 Gelijkheid ex- Prins Frederik Willem 1795 1797 8 5 4 2 14 21 28 35 42
Capturé par les anglais et rebaptisé HMS

Gelykheid

H V066 Haarlem 1785 1797 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Capturé par les anglais

H V066 Hercules 1782 1797 7 5 4 2 13 20 26 33 39
Capturé par les anglais et rebaptisé HMS

Delft

H V066 Hersteller 1783 1795 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

H V066 Holland 1782 1786 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Naufragé

H V066 Hoop 1783 1794 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

H V066 Kortenaer 1781 1801 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

H V066 Noord Holland 1783 1795 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

H V066 Oostergo 1783 1794 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

H V066 Overijssel 1782 1786 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Naufragé

H V066 Overijssel achetée Espagne 1794 1795 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Capturé par les anglais

H V066 Pieter Florisz 1788 1795 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

H V066 Pluto 1786 1797 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

H V066 Prins Frederik 1779 1796 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Renommé Revolutie
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H V066 Prins Frederik Willem 1781 1795 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Renommé Gelijkheid

H V066 Prins Willem 1783 1795 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

H V066 Revolutie ex- Prins Frederik 1796 1796 8 5 4 2 14 21 28 35 42
Capturé par GB et renommé Prince

Frederick

H V066 Rotterdam 1783 1799 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

H V066 Unie 1781 1782 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Naufragé

H V066 Utrecht 1781 1799 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Capturé par les anglais

H V066 Verwagting 1784 1799 8 5 4 2 14 21 28 35 42
Capturé par les anglais et vendu pour

démolition

H V066 Wassenaer 1781 1797 8 5 4 2 14 21 28 35 42
Capturé par les anglais et renommé HMS

Wassenaar

H V066 Westergo 1784 1795 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

H V066 Westfriesland 1783 1795 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

H V066 Zeeland 1784 1796 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Capturé par les anglais

H V066 Zevenwolden 1784 1799 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Capturé par les anglais

H V064 Amsterdam 1763 1783 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Batavier 1746 1770 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Damiaten 1741 1761 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Eendracht 1747 1767 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Heemstede 1724 1745 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Holland 1761 1781 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Kasteel van Egmont 1722 1745 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Kasteel van Medenblick 1725 1750 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Mars 1763 1774 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Nassau 1759 1780 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Prinses Roijaal Frederika Sophia Wilhelmina 1769 1792 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Provincie van Utrecht 1728 1751 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Purmer 1715 1734 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Roozendaal 1717 1735 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Rotterdam 1741 1759 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Rotterdam 1761 1761 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Incendié

H V064 Tholen 1723 1742 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Zierikzee 1733 1754 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition
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H V064 Zoeterwoude (or Soeterwoude) 1719 1740 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V064 Zuidbeveland 1746 1765 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

H V060 Aemilia 1699 1721 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Akerboom 1684 1710 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Amsterdam 1688 1711 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Arnhem (or Wapen van Arnhem) 1693 1712 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Banier 1691 1714 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Boetzelaar 1711 1739 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Buis 1690 1708 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Buis 1709 1728 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Buren 1694 1714 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Delft 1699 1717 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Dieren 1694 1717 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Dom van Utrecht 1694 1716 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Friesland 1685 1690 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Perdu à la bataille de Béveziers

H V060 Gelderland 1699 1720 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Gouda 1698 1719 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Groot Heeresveld 1707 1725 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Haarlem 1688 1712 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Het Loo (or 't Loo) 1693 1716 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Leeuw 1700 1722 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Lepelaar 1703 1720 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Leyden 1687 1712 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Loosdrecht 1710 1739 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Nassau 1698 1720 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Overijssel 1694 1715 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Prince Friso 1694 1715 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Prins Friso 1708 1727 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Raadhuis van Edam 1700 1722 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Schieland 1693 1698 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Perdu

H V060 Schieland 1699 1719 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Starrenburg 1708 1726 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Tholen 1688 1690 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Perdu à la bataille de Béveziers
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H V060 Utrecht 1693 1715 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Veere 1682 1708 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Veluwe 1688 1705 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Wassenaar 1692 1715 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Zeelandia 1685 1710 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Zeelandia 1693 1716 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V060 Zierikzee 1688 1713 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V056 Brakel 1782 1796 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Capturé par les anglais

H V056 Maarten Harpentzoon Tromp 1779 1796 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Capturé par les anglais

H V056 Schonauwen 1710 1711 5 3 4 2 10 14 19 24 29
Capturé par France et renommé Beau

Parterre

H V054 Alkmaar 1782 1797 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé par les anglais

H V054 Batavier 1779 1799 5 4 4 2 10 15 20 25 30
Capturé par les anglais et transformé en

batterie flottante

H V054 Beschermer 1784 1799 6 4 4 2 11 17 22 28 33
Capturé par les anglais, devenu navire

garde et renommé HMS Beschermer

H V054 Delft 1782 1797 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé par les anglais puis coulé

H V054 Goes 1781 1797 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V054 Prinses Frederika Louisa Wilhelmina 1779 1781 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Naufragée

H V052 Admiraal Piet Heijn 1774 1799 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

H V052 Amalia (or Prinses Amalia) 1693 1721 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Assendelft 1736 1756 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Batavier 1699 1729 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Beemster 1686 1699 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Beemsterlust 1725 1745 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Beschermer (or Wapen van de Schermer) 1690 1703 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Capturé par France

H V052 Boekenroode 1729 1749 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Brakel (or Den Brakel) 1709 1734 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Brederode 1731 1751 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Brielle 1695 1725 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Broederschap ex- Prinses Louisa 1795 1799 6 4 4 2 11 17 22 28 33
Capturé par les anglais et renommé HMS

Broaderscarp

H V052 Burcht van Leiden 1740 1760 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

© Vincent Herelle lundi 27 février 2023 Page 128



Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

H V052 Castricum 1686 1692 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Capturé par France

H V052 Curacao 1704 1729 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Naufragé

H V052 Damiaten 1723 1740 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Damieten 1693 1721 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Delft 1691 1697 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Capturé par France

H V052 Delft 1731 1751 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

H V052 Deventer (or Wapen van Deventer) 1700 1728 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Dordrecht 1739 1759 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Duinrel (or Duinveld) 1712 1736 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Transformé en ponton

H V052 Edam 1741 1741 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Perdu

H V052 Edam 1742 1762 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Eenhoorn (or Wapen van Hoorn) 1682 1710 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendu pour démolition

H V052 Erf Prins 1770 1783 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Naufragé

H V052 Friesland (or Wapen van Friesland) 1694 1722 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Gasterland 1688 1703 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Capturé par France

H V052 Glindhorst 1754 1774 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Goes (or Ter Goes) 1688 1701 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Goes (or Ter Goes) 1733 1754 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

H V052 Hof van Rhenen (or Hof Rhenen) 1700 1728 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Honslaardijk (or Huis van Honslaarsdijk) 1683 1698 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturé par France

H V052 Huis Te Neck 1709 1735 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Keizerswaard 1700 1728 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Kennemerland 1761 1778 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Incendié

H V052 Kortgene 1687 1699 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Leeuwenhorst 1742 1765 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Maan 1694 1722 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Matenes 1704 1732 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Moriaanshoofd 1733 1758 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Muiderberg 1693 1703 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Capturé par France

H V052 Nassau Weilburg 1760 1783 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Naufragé

H V052 Nieuwenhuis 1700 1731 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Oosterwijk 1704 1734 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Ooststellingwerf 1691 1705 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition
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H V052 Overijssel 1696 1728 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Overijssel 1703 1729 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Overwinnaer 1706 1708 4 4 4 2 9 13 17 21 26
Capturé par France et renommé Grand

Vainqueur

H V052 Polanen 1722 1748 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Prins Friso 1693 1694 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Capturé par France

H V052 Prins Friso 1730 1752 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Prinses Carolina 1748 1769 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Prinses Louisa 1769 1795 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Renommé Broederschap

H V052 Prinses Maria-Louisa 1761 1781 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Provincie van Utrecht 1689 1703 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Ramhorst 1725 1746 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Rhijnland 1753 1775 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Ripperda 1691 1719 4 4 4 2 9 13 17 21 26
Transformé en ponton - vendu pour

démolition 1736

H V052 Rotterdam 1695 1703 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Capturé par France

H V052 Rotterdam 1761 1781 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé par les anglais

H V052 Schiedam 1689 1704 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Schiedam 1745 1767 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

H V052 Schieland 1755 1775 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Seepelaar 1703 1731 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Stad en Lande 1682 1694 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Capturé par France

H V052 Ster (or Morgan Ster) 1694 1721 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Ter Meer 1713 1741 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Tholen 1682 1687 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Explosé par accident

H V052 Tijger 1689 1704 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Twickel 1725 1747 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Valkenburg 1725 1741 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Veere 1745 1768 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Veere (or Ter Veere) 1697 1729 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Vlissingen 1688 1701 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Vlissingen 1734 1754 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

H V052 Vrede 1681 1708 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition
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H V052 Wapen van Medemblik 1696 1723 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Watervliet 1733 1754 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

H V052 Wolfswinkel 1708 1733 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Wulverhorst 1696 1703 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Capturé et brûlé par France

H V052 Zandvoort 1708 1735 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V052 Zon 1694 1723 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

H V050 Hardenbroek 1700 1706 5 5 4 2 11 16 21 26 32
Capturé par français et rebaptisé

Espérance

H V044 Bechermer 1750 1799 5 4 5 3 11 16 21 26 32
Capturé par russes+donné aux anglais et

renommé Bechermer

H F046_12 Gorinchem 1727 1750 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

H F046_12 Oud Teilingen 1726 1748 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

H F044_18 Amphitrite 1790 1799 5 4 5 3 11 16 21 26 32 Capturée par GB et renommée Impétueuse

H F044_12 Beekvliet 1726 1746 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Beschermer 1735 1755 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Burgvlied 1722 1742 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Edam 1711 1736 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Gouderak 1733 1756 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Hilverbeek 1729 1752 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Leyderdorp 1730 1758 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Meervlied 1724 1749 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Middelburg 1734 1756 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Noordwijk op Zee 1726 1747 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Pallas 1724 1742 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Rossum 1712 1736 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Teilingen 1735 1754 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Vredenhof 1724 1742 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F044_12 Westerdijkshorn 1728 1747 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F040_18 Rhijn ex- Vestale 1828 1828 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

H F040_18 Schelde (prévu F Fidèle) 1817 1838 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

H F040_18 Vestale 1816 1828 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Renommée Rhijn

H F038_18 Laurel 1805 1809 4 3 5 3 9 13 17 21 26

H F038_18 Trave 1810 1813 4 3 5 3 9 13 17 21 26
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H F038_18 Weser 1810 1813 4 3 5 3 9 13 17 21 26

H F038_12 Langeveld 1720 1739 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F038_12 Maarsen 1718 1740 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F036_18 Saldanha 1790 1796 4 3 5 3 9 13 17 21 26

H F036_12 Alliance 1790 1795 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par GB

H F036_12 Hof St Jans Kerke 1733 1757 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F036_12 Wageningen 1723 1744 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

H F036_12 Wilhelmina 1790 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23

H F032_12 Amsterdam 1790 1804 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

H F032_12 Eurus 1790 1796 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

H F032_12 Haslarr 1790 1807 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

H F032_12 Helder 1780 1799 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

H F032_12 Helder reprise 1803 1808 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

H F032_12 Janus 1780 1796 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

H F032_12 Java 1801 1806 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

H F032_12 Mars 1775 1781 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

H F032_12 Proselyte 1780 1796 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par GB

Navires d'origine étrangère – ex-Français capturés en cours de construction à la chute de l'Empire
H/F V080 Sané Friedland 1814 1844 11 10 4 2 21 31 41 51 62

H/F V074 Pt Mod Audacieux 1815 1845 9 8 4 2 17 26 34 43 51 abandonné en 1813, fini par la Hollande

H/F V074 Pt Mod Couronne 1817 1847 9 8 4 2 17 26 34 43 51 abandonné en 1813, fini par la Hollande

H/F V074 Pt Mod Piet Hein 1817 1848 9 8 4 2 17 26 34 43 51 abandonné en 1813, fini par la Hollande

H/F V074 Holland ex-f Polyphème en construction 1817 1835 9 8 4 2 17 26 34 43 51 abandonné en 1813, fini par la Hollande

H/F F040_18 Inconstante (prévu pour F) 1814 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Construction abandonnée et vendue pour

démolition

H/F F040_18 Meuse 1814 1839 4 4 5 3 9 14 18 23 27

H/F F040_18 Précieuse (prévu pour F) 1814 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Construction abandonnée et vendue pour

démolition

H/F F040_18 Ruppel (prévu pour F) 1814 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Construction abandonnée et vendue pour

démolition

H/F F040_18 Yssel 1814 1842 4 4 5 3 9 14 18 23 27

Annexe C07     : Italie divers états
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Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

République de Gènes (ex-français pris aux anglais)
Gen/F/

GB
V080 3p Vittoria ex-F Cumberland 1715 1717 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu à l'Espagne et renommé San Carlos

Gen/F/

GB
V060 Marchesa ex-F Gloucester 1711 1720 5 4 4 2 10 15 20 25 30

Vendu  à  l'Espagne  et  renommé

Conquistador

Royaume d'Italie

I V074 L Royal Italien 1812 1814 9 8 4 2 17 26 34 43 51
Saisi  par  l'Autriche  et  renommé  Reale

Italiano

I G010_06 Principessa di Bologna 1805 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturée  par  Autriche  et  renommée

Aurora

I F040_18 Amphitrite 1814 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Capturée  par  Autriche  –  renommée

Anfitrite

I F040_18 Corona 1807 1811 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Capturée  GB  bataille  de  Lissa  et

renommée Daedalus

I F040_18 Favorita 1808 1810 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Intégrée marine F et renommée Favorite

I F040_18 Piave 1814 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Saisie  par  Autrichiens  et  renommée

Austria

I F040_18 Principessa di Bologna 1810 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Capturée par Autriche et renommée Lipsia

I F032_12 Bellona 1808 1811 3 2 5 3 7 11 14 18 21
Capturée  GB  bataille  de  Lissa  et

renommée Dover

I F032_12 Carolina 1806 1814 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Saisie par les autrichiens

I Ch06 Principe Eugenio 1806 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Saisie  par  autrichiens  et  Vendu  pour

démolition

I Can2 Lodola 1805 1814 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Vendue pour démolition

I C016_06 Principessa Augusta 1806 1814 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Saisie par autrichiens et Vendue

I B016_06 Scemplone (Simplon) réarmé 1810 1814 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue

I B014_06 Scemplone (Simplon) 1806 1810 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmé

Italiens ex-français

I/F B016_08 Eridano ex-F Iéna 1810 1812 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Détruit

I/F B016_08 Mercurio ex-F Mercure 1810 1812 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Explosé à la Bataille de Pirano.
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Malte – Chevaliers de Malte
M V070 San Gioacchino 1769 1781 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transféré à Naples et réarmé

M V060 San Giovanni 1768 1781 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Transféré à Naples et réarmé

M F040_12 Santa Elizabetta 1782 1798 3 4 5 3 8 12 16 20 24
Capturée  par  Français  et  renommé

Carthagenoise

M F040_12 Santa Maria del Pilar 1764 1798 3 4 5 3 8 12 16 20 24
Capturée  par  Français  et  renommé

Bérouse

M Ch024_08 Ch1 3 2 4 2 7 10 13 16 20

M Ch024_08 Ch2 3 2 4 2 7 10 13 16 20

M Ch024_08 Ch3 3 2 4 2 7 10 13 16 20

M Ch024_08 Ch4 3 2 4 2 7 10 13 16 20

M Ch024_08 Mistique 1760 1785 3 2 4 2 7 10 13 16 20

Etats du Pape (ex-français offert au Pape)
Pap/F BG14 San Paolo ex-F Saint Paul 1802 1806 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue pour démolition

Royaume de Sardaigne et Piedmont

Pie V058 San Giovanni 1705 1718 6 5 4 2 12 17 23 29 35
Capturé par l'Espagne et renommé Santa

Rosa Palermo

Pie V058 San Michele 1708 1718 6 5 4 2 12 17 23 29 35
Capturé  par  l'Espagne  et  renommé  San

Juan Bautista

Pie G010_08 Staffetta 1852 1862 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue pour démolition

Pie F060 San Michele 1816 1841 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendue pour démolition

Pie F060 San Michele 1851 1876 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendue pour démolition

Pie F048_18 Des Geneys 1847 1870 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

Pie F044_24 Euridice 1843 1870 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Vendue pour démolition

Pie F032_12 Piemonte 1709 1718 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée  par  l'Espagne  et  renommé

Triunfo

Pie C024_12 Aquila 1854 1861 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Renommée Iride

Pie C024_12 Aurora 1856 1866 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

Pie C024_12 Iride ex- Aquila 1861 1870 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

Pie B016_08 Colombo 1855 1868 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

Pie B016_08 Daino 1837 1905 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

Pie B016_08 Eridano 1822 1869 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

Pie B008_8 L'Azzardoso 1842 1866 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue pour démolition
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Royaume de Toscane
Tos V050 Burlando 1770 1795 3 3 4 2 7 11 14 18 21 Vendue pour démolition

Tos V050 Fenice 1730 1755 3 3 4 2 7 11 14 18 21 Vendue pour démolition

Tos V050 Porco Spino 1750 1775 3 3 4 2 7 11 14 18 21 Vendue pour démolition

Tos V050 San Lorenzo 1720 1745 3 3 4 2 7 11 14 18 21 Vendue pour démolition

Toscane ex-Régence d'Alger

Tos/Al

g
V050 Toscana ex-Alg Star 1695 1705 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

Annexe C08     : Naples Bourbons de Sicile

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

N Yacht Francesco I 1820 1831 2 2 6 4 6 9 12 15 18
Transformé en corvette 32 canons et

renommé Cristina

N V074 Archimede 1784 1813 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

N V074 Guiscardo 1775 1799 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Incendié pour éviter la capture

N V074 Partenope 1777 1799 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Sabordé pour éviter la capture

N V074 Sannita 1784 1802 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

N V074 Tancredi 1780 1799 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Incendié pour éviter la capture

N V064 San Filippo la Reale 1740 1784 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

N V060 Ruggiero 1754 1789 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

N F050_24 San Carlo la Partenope 1749 1771 4 5 4 2 9 14 18 23 27 Vendu pour démolition

N F046_18 Regina Isabella 1831 1864 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

N F046_18 Urania 1837 1875 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

N F040_12 Aretusa 1774 1815 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

N F040_12 Concezione 1745 1784 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

N F040_12 Pallade 1758 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Sabordé pour éviter la capture

N F040_12 Regina 1741 1776 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

N F040_12 Santa Amalia 1754 1789 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

N F038_18 Aurora 1805 1842 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

N F038_18 Cerere 1766 1788 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

N F038_18 Leone 1744 1784 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition
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N F038_18 Minerva 1787 1819 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

N F038_18 Sibilla 1781 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

N F036_18 Partenope 1834 1862 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Convertie en vapeur – Démolie 1869

N Ch20_8 San Antonio 1737 1777 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

N Ch20_8 San Ferdinando 1742 1782 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

N Ch20_8 San Gabriele 1741 1776 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

N Ch20_8 San Gennaro 1736 1772 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

N Ch20_8 San Luigi 1739 1771 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

N Ch20_8 San Pasquale 1740 1785 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

N C032_9 Cristina ex- Yacht royal Francesco I 1831 1866 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue pour démolition

N C030_9 Fortuna 1785 1815 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

N C028_9 Fama 1772 1823 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendu pour démolition

N C024_12 Etna 1832 1859 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

N C024_12 Flora 1779 1799 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Incendiée pour éviter la capture

N C024_12 Galatea 1784 1836 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

N C024_12 Stabia 1805 1820 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue au commerce

N C018_12 Valoroso 1834 1870 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Vendue pour démolition

N C018_12 Zeffiro 1842 1870 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Vendue pour démolition

N B020_12 Generoso 1831 1864 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue pour démolition

N B020_12 Intrepido 1843 1870 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue pour démolition

N B020_12 Principe Carlo 1826 1860 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Renommé Tronto

N B020_12 Tronto ex- Principe Carlo 1860 1866 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue pour démolition

Navires d'origine étrangère
Ex-Italiens offerts par l'Autriche

N/A/I F032_12 Amalia ex- Carolina réarmée 1815 1861 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Renommée Caracciolo

N/A/I F032_12 Caracciolo ex- Amalia 1861 1866 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue pour démolition

N/A/I F032_12 Carolina ex-A/I 1815 1815 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Réarmée et renommée Amalia

Ex-Français

N/F V080 Sané 
San Ferdinando ex-FNap Gioacchino en

achèvement par Naples
1815 1818 11 10 4 2 21 31 41 51 62 En travaux

N/F V080 Sané San Ferdinando fini par Naples 1818 1821 11 10 4 2 21 31 41 51 62 Vendu pour démolition après incendie

Ex-Royaume français de Naples

N/FNa V080 Sané Capri ex-FNap fini par Naples 1819 1847 11 10 4 2 21 31 41 51 62 Vendu pour démolition
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p

N/FNa

p
V080 Sané Vesuvio ex-FNap fini par Naples 1819 1865 11 10 4 2 21 31 41 51 62 Vendu pour démolition

Ex-Maltais

N/M V070 San Gioacchino ex-Malte 1781 1784 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

N/M V060 San Giovanni ex-Malte 1781 1784 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

Ex-Russe

N/R/S F044_24 Venus ex-R Venus 1807 1815 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Vendue pour démolition

Annexe C09     : Ottomans
Les navires de l'Empire ottoman posent un problème : ils sont habituellement désignés par le nom de leur capitaine ou de l'amiral qui est à bord. De ce
fait, le même navire peut se trouver désigné, spécialement à l'occasion des batailles par divers noms. Ceux qui suivent portent le nom qu'ils avaient lors
de leur capture ou destruction dans une bataille.

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

T V084 Sadd al-Bahr 1791 1807 7 8 4 2 15 22 29 36 44
Capturé  par  russes  et  renommé  Sedel

Bakhr

T V078 Melek-i Bahri 1781 1790 7 8 4 2 15 22 29 36 44
Capturé  par  russes  et  renommé  Ioann

Predtecha

T V064 Leont Muchenik 1681 1788 5 6 4 2 11 17 22 28 33
Capturé  par  russes  et  renommé  Leontii

Muchenik

T V060 Rodos 1681 1770 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Capturé par russes et renommé Rodos

T Ga07 Raousierie 1760 1788 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Capturée  par  les  russes+transformée  en

frégate à rames et rebaptisée Sviatoi Mark

T F032_12 Bekberi-kufret 1765 1771 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée  par  les  russes  et  rebaptisée

Santorin

T F032_12 Fahki-i zafar 1768 1771 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée  par  les  russes  et  rebaptisée

Minerva

T F030_12 Alamat i Nusrat 1765 1770 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturé  par  les  russes  et  rebaptisée

Arkhipelag

T F030_12 Denyuvet 1765 1770 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par les russes et rebaptisée Milo

T F030_12 Ihsanya 1767 1770 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée  par  les  russes  et  rebaptisée
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Delos

T F030_12 Iskenderiya 1762 1771 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée  par  les  russes  et  rebaptisée

Andro

T F030_12 Mahubey Subham 1809 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée  par  les  russes  et  rebaptisée

Magubei-Subhan

T F030_12 Melankai 1766 1770 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par les russes et rebaptisée Zeya

T F030_12 Metelin 1763 1770 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par les russes et rebaptisée Tino

T F030_12 Nessim 1761 1771 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée  par  les  russes  et  rebaptisée

Mikono

T F030_12 Rahbar-i alam 1764 1770 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée  par  les  russes  et  rebaptisée

Naktsiya

Navires d'origine étrangère
Ex-Français

T/F F040_18 Justice (ex-F Courageuse) 1794 1820 4 3 5 3 9 13 17 21 26

T/F/V V064 Nimet-i Hüda ex-F Causse 1801 1803 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

Ex-Russes

T/R/F F032_8 Brun ex-R/F Brune 1800 1805 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue pour démolition

T/RA V066 Faouish ex-R Sant Iori / Сант Иорий 1711 1732 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

T/RA V058 Ainduie ex-R Goto Predestinatia 1711 1727 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Démoli

T/RA V052 Fivrie ex-R Stargeit 1711 1737 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Démoli

T/RA V050 Nizâmiye ex-R Schwal 1711 1739 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

T/RN V066 Masudiya ex-R Mariya Magdalina 1787 1794 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

T/RN F036_32 Fazl Illah ex-R Rafail 1829 1853 6 4 5 3 12 17 23 29 35
Détruite par les russes à la bataille de

Sinop

Annexe C10     : Portugal

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

P V090 Nuestra Senhora da Conceiçao 1771 1794 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Modifie et renomé Principe Real

P V090
Principe Real (ex-Nuestra Senhora da

Conceiçao)
1794 1822 10 8 4 2 18 27 36 45 54

P V080 Citade de Lisboa (ex-Vasco de Gama) 1848 1873 10 8 4 2 18 27 36 45 54
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P V080 Nuestra Senhora da Conceiçao 1701 1724 10 8 4 2 18 27 36 45 54

P V080 Vasco de Gama 1792 1807 10 8 4 2 18 27 36 45 54 Pris par F

P V080 Vasco de Gama 1841 1848 10 8 4 2 18 27 36 45 54 Renommé Citade de Lisboa

P V080 Vasco de Gama (repris aux français) 1808 1823 10 8 4 2 18 27 36 45 54

P V074 Cabo de Sao Vicente (ex-Rainha de Portugal) 1833 1848 10 8 4 2 18 27 36 45 54

P V074 Conde Dom Henrique (ex-NS do Pilar) 1783 1822 9 8 4 2 17 26 34 43 51

P V074 Don Joâo VI 1816 1833 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Renommé Sâo Joâo

P V074 NS do Pilar 1763 1783 9 8 4 2 17 26 34 43 51
Reconstruit et renommé Conde Dom

Henrique

P V074 Principe do Brasil 1802 1822 10 8 4 2 18 27 36 45 54

P V074 Principe regente (ex-Sâo Joâo ex-Don Joâo VI) 1848 1852 9 8 4 2 17 26 34 43 51

P V074 Rainha de Portugal 1791 1833 10 8 4 2 18 27 36 45 54 Renommé Cabo de Sao Vicente

P V074 Sâo Joâo (ex-Don Joâo VI) 1833 1848 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Renommé Principe regente

P V072 a Medusa (ex-NS do Monte do Carmo) 1805 1822 7 8 4 2 15 22 29 36 44

P V072 Conceiçao do Jesus 1789 1810 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Renommé Maria Primeira

P V072 Maria Primeira (ex-Conceiçao do Jesus) 1789 1808 7 8 4 2 15 22 29 36 44
Capturé par F et renommé Ville de

Lisbonne

P V072
Maria Primeira (ex-Ville de Lisbonne repris aux

français)
1808 1810 7 8 4 2 15 22 29 36 44

P V072 N S da Conceiçao 1733 1745 7 8 4 2 15 22 29 36 44

P V072 NS da Gloria 1737 1752 7 8 4 2 15 22 29 36 44

P V072 NS da Victoria 1735 1740 7 8 4 2 15 22 29 36 44

P V072 NS do Cabo e Sâo Pedro de Alcantara 1717 1721 7 8 4 2 15 22 29 36 44 acheté. Holl

P V072 NS do Monte do Carmo 1786 1805 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Renommé a Medusa

P V072 NS Madre de Deus e Sâo Joâo Evangelista 1717 1734 7 8 4 2 15 22 29 36 44

P V070 NS da Conceiçâo e Sâo José 1751 1763 7 8 4 2 15 22 29 36 44

P V070 NS da Necessidades 1747 1764 7 8 4 2 15 22 29 36 44

P V070 NS da Penha de França 1717 1730 7 8 4 2 15 22 29 36 44

P V070 NS de Esperança 1735 1742 7 8 4 2 15 22 29 36 44

P V070 NS do Pilar 1715 1730 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Renommé O Padre Eterno

P V070 O Padre Eterno (ex-NS do Pilar) 1730 1740 7 8 4 2 15 22 29 36 44

P V068 NS de Monte Carmo 1760 1774 7 8 4 2 15 22 29 36 44

P V066 Infante Dom Pedro Carlos (ex-Santo Antonio e 1794 1806 6 6 4 2 12 18 24 30 36 renommé Martin de Freitas
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Sâo José)

P V066
Martin de Freitas (ex-Infante Dom Pedro Carlos,

ex-Santo Antonio e Sâo José)
1806 1822 6 6 4 2 12 18 24 30 36

P V066 NS da Assunçâo 1705 1731 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V066 NS das Angustias 1713 1730 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V066 NS de Don Sucesso 1766 1822 6 6 4 2 12 18 24 30 36

P V066 NS de Necessidades (ex-Sâo Jorge) 1708 1731 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V066 NS do Livramonto e Sâo Francisco Xavier 1723 1735 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V066 Santa Rosa 1716 1723 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V066 Santa Teresa de Jesus 1724 1735 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V066 Santo Antonio e Sâo José 1763 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36
reconstruit et renommé Infante Dom

Pedro Carlos

P V066 Sâo Jorge 1708 1731 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Renommé NS de Necessidades

P V064 Conceçáo-de-Santo-Antonio 1770 1808 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Capturé par F Revenant

P V064 NS da Estrela 1729 1736 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V064 NS da Victoria 1720 1730 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V064 NS de Assunçao 1757 1762 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V064 NS Madre de Deus e Santo Antonio 1740 1749 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V064 Sâo José e NS des Mercès 1761 1794 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V064 Sâo Sebastiao 1767 1807 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé par F et renommé Brésil

P V064 Sâo Sebastiao (ex-Brésil repris aux français) 1808 1832 6 6 4 2 12 18 24 30 36

P V062 Alfonso de Albuquerque (ex-NS dos Prazeres) 1797 1822 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V062 NS da Arrabida 1736 1744 6 6 4 2 12 18 24 30 36

P V062 NS de Ajuda e Sâo Pedro de Alcantara 1759 1793 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Renommé Pr. de Beira

P V062 NS dos Prazeres 1767 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Renommé Alfonso de Albuquerque

P V062 NS Madre de Deus e Sâo José 1761 1780 6 6 4 2 12 18 24 30 36

P V062
Pr. de Beira (ex-NS de Ajuda e Sâo Pedro de

Alcantara)
1793 1834 6 6 4 2 12 18 24 30 36

P V060 NS da Boa Viagem 1734 1752 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V060 NS da Estrela 1694 1722 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V060 NS da Gloria 1692 1707 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V060 NS da Nazaré 1744 1755 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V060 NS da Oliveira de Gulmaraes 1737 1747 7 6 4 2 14 20 27 34 41
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P V060 NS do Livramento e Sâo José 1749 1762 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V060 Salvador de Mundo 1699 1706 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V060 Sâo Joâo de Deus 1691 1706 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V060 Sâo José e NS da Conceiçao 1748 1767 7 6 4 2 14 20 27 34 41

P V058 NS das Ondas 1724 1738 6 6 4 2 12 18 24 30 36

P V056 NS da Encarnaçao 1698 1711 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V056 NS de Penha de França 1739 1750 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V056 Rainha dos Anjos 1716 1722 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V056 Santo Antonio 1724 1725 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V054 NS de Belem e Sâo José 1766 1805 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V054 NS de Caridade e Sâo Francisco de Paula 1744 1755 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V052 NS de Atalia 1719 1723 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V050 NS da Conceiçao e Sâo Vicente Ferreira 1755 1764 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V050 NS da Luz 1717 1720 5 6 4 2 11 17 22 28 33 acheté aux Holl.

P V050 NS da Nativitade 1752 1766 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V050 NS das Brotas 1751 1765 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V050 NS de Bom Sucesso 1738 1745 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V050 NS de Gula 1717 1719 5 6 4 2 11 17 22 28 33 acheté aux Holl.

P V050 NS de Misericordia 1744 1754 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V050 NS do Monte Carmo 1717 1724 5 6 4 2 11 17 22 28 33 acheté aux Holl.

P V050 Santo Antonio e Justiça 1752 1756 5 6 4 2 11 17 22 28 33

P V050 Sâo Joâo Baptista 1741 1747 5 6 4 2 11 17 22 28 33 acheté GB

P V048 Minerva 1730 1777 4 6 5 3 10 15 20 25 30

P V046 NS de Monte Carmo 1738 1747 4 6 5 3 10 15 20 25 30

P V044 Perola 1731 1778 4 6 5 3 10 15 20 25 30

P V044 Tritao 1732 1779 4 6 5 3 10 15 20 25 30

P F050 Dom FernandoII e Gloria 1843 1865 1 6 6 4 7 11 14 18 21

P F044 Amazonia 1717 1729 1 6 6 4 7 11 14 18 21

P F044 Princessa Carlotta 1717 1747 1 6 6 4 7 11 14 18 21

P F044 Principe de Brazil 1717 1724 1 6 6 4 7 11 14 18 21

P F044 Therisa 1738 1772 1 6 6 4 7 11 14 18 21

P F040 Golfinho 1741 1751 1 3 6 4 6 8 11 14 17

P F040 Ulisses 1744 1777 1 3 6 4 6 8 11 14 17
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P F040 Uranie 1751 1782 1 3 6 4 6 8 11 14 17

P F036 Active 1752 1765 1 3 6 4 6 8 11 14 17

P F036 Cisne 1752 1762 1 3 6 4 6 8 11 14 17

P F036 Princessa de Brazil 1755 1767 1 3 6 4 6 8 11 14 17

P F036 Thetis 1730 1752 1 3 6 4 6 8 11 14 17

P F036 Torta 1738 1769 1 3 6 4 6 8 11 14 17

P F036 Venus 1731 1764 1 3 6 4 6 8 11 14 17

P F032 Andorinha 1732 1761 1 3 6 4 6 8 11 14 17

P F032 Real Fonsor 1716 1731 1 3 6 4 6 8 11 14 17

P F032 San Antonio e Asia Felis 1724 1733 1 3 6 4 6 8 11 14 17

Navires d'origine étrangère
Ex-Bolivien (en fait ex-Suédois vendu à la Bolivie puis revendu)

P/Bol/S V062 Bolivar ex- Bolivie 1848 1865 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

Ex-Hollandais

P/H V074 Brasil ex-H Gelderland 1717 1732 6 0 4 2 9 14 18 23 27

Annexe C11     : Russie

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

R F030_12 Mars / Марс (Lac Pleshcheyevo) 1692 1783 3 1 5 3 7 10 13 16 20 Brulé

R F022_12 Oryol / Орёл 1668 1670 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Brûlé par rebelles de Stenka Razin et

abandonné

Flottille de la Mer d'Azov

RA V082 Out Adler / Оут адлер ex- Staryi Oriol 1717 1727 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Démoli

RA V082 Staryi Oriol / Старый орёл 1709 1717 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Rebaptisé Out Adler

RA V070 Koplié / Копьё 1709 1717 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Rebaptisé Lanz

RA V070 Lanz / Ланц ex- Koplié 1717 1727 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Démoli

RA V070 Out Eiketbom / Оут екетбом ex- Staryi Dub 1717 1727 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Démoli

RA V070 Samson / Самсон 1704 1710 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Démoli

RA V070 Slav Leeuw / Шлав леу ex- Spiaschiy Lev 1717 1727 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Démoli

RA V070 Spiaschiy Lev / Спящий лев 1709 1717 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Rebaptisé Slav Leeuw

RA V070 Staryi Dub / Старый дуб 1705 1717 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Rebaptisé Out Eiketbom
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RA V066 Sant Iori / Сант Иорий ex- Sviatoi Georgii 1707 1711 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Cédé aux turcs et renommé Faouish

RA V066 Sviatoi Georgii / Святой Георгий 1701 1707 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Rebaptisé Sant Iori

RA V064 Aist / Аист 1706 1717 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Rebaptisé Ooievaar

RA V064 Ooievaar / Оифар ex- Aist 1717 1727 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Démoli

RA V062 Delfin / Дельфин 1703 1716 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Démoli

RA V062 Vingelgak / Винкельгак 1703 1716 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Démoli

RA V062 Voronezh / Воронеж 1703 1710 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Démoli

RA V060 Degen / Деген ex- Shpaga 1710 1711 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Sabordé pour éviter la capture

RA V060 Oorlah Bloem / Орлах блюм ex- Tsvet Voiny 1717 1727 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Démoli

RA V060 Shpaga / Шпага 1709 1710 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Rebaptisé Degen

RA V060 Skorpion / Скорпион 1709 1727 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Démoli

RA V060 Tsvet Voiny / Цвет войны 1709 1717 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Rebaptisé Oorlah Bloem

RA V058 Bozhiye Predvideniye / Божие Предвидение 1700 1707 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Rebaptisé Goto Predestinatia

RA V058 Cherepaha / Черепаха 1700 1707 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Rebaptisé Schelpot

RA V058
Goto Predestinatia / Гото Предестинация ex-

Bozhiye Predvideniye
1707 1711 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu aux turcs et rebaptisé Ainduie

RA V058 Schelpot / Шхельпот ex- Cherepaha 1707 1727 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Démoli

RA V058 Vinogradnaya Vetv / Виноградная ветвь 1702 1705 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Rebaptisé Wijn stok

RA V058
Wijn stok / Виноградная ветвь ex-

Vinogradnaya Vetv
1705 1711 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Démoli

RA V054 Bal / Бал ex- Miach 1707 1712 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Démoli

RA V054
De Goude Starn / Дегоудестарн ex- Zolotaya

Zvezda
1707 1709 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Démoli

RA V054 Miach / Мяч 1702 1703 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Rebaptisé Bal

RA V054 Starn / Штарн ex- Zvezda 1703 1705 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Rebaptisé Zolotaya Zvezda

RA V054 Zolotaya Zvezda / Золотая Звезда ex- Starn 1705 1707 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Rebaptisé De Goude Starn

RA V054 Zvezda / Звезда 1699 1703 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Rebaptisé Starn

RA V052 Citadel / Ситадель ex- Kastel 1707 1709 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Rebaptisé Stargeit

RA V052 Flag / Флаг 1699 1709 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Incendié

RA V052 Gerkules / Геркулес 1699 1710 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Démoli

RA V052 Kastel / Кастель ex- Zamok 1705 1707 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Rebaptisé Citadel

RA V052 Krepost / Крепость 1699 1703 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Rebaptisé Zamok

RA V052 Skorpion / Скорпион 1699 1702 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Démoli
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RA V052 Stargeit / Старгейт ex- Citadel 1709 1711 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Cédé aux turcs et rebaptisé Fivrie

RA V052 Zamok / Замок ex- Krepost 1703 1705 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Rebaptisé Kastel

RA V050 Lastka / Ластка 1709 1710 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Rebaptisé Schwal

RA V050 Schwal / Швал ex- Lastka 1710 1711 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu aux turcs et renommée Nizâmiye

RA V046 Klok / Клок ex- Kolokol 1700 1710 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Démoli

RA V046 Kolokol / Колокол 1697 1700 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Rebaptisé Klok

RA V044 Dumkracht / Думкрахт 1699 1710 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Démoli

RA V044 Ein horn / Ейн-горн ex- Yedinorog 1705 1711 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Démoli

RA V044 Falk / Фалк ex- Sokol 1707 1711 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Démoli

RA V044 Kamen / Камень 1699 1710 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Démoli

RA V044
Kroan opwacht / Кроан опвахт ex- Zhuravl

stereguschiy
1707 1711 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Démoli

RA V044 Luks / Лукс ex- Rys 1707 1711 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Démoli

RA V044 Olifant / Олифант ex- Slon 1707 1711 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Cédé aux turcs

RA V044 Rys / Рысь 1699 1707 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Rebaptisé Luks

RA V044 Slon / Слон 1699 1707 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Rebaptisé Olifant

RA V044 Sobaka / Собака 1699 1707 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Rebaptisé Treigun

RA V044 Sokol / Сокол 1699 1707 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Rebaptisé Falk

RA V044 Strus / Струс 1699 1710 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Démoli

RA V044 Treigun / Трейгун ex- Sobaka 1707 1710 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Démoli

RA V044 Yedinorog / Единорог 1699 1705 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Rebaptisé Ein horn

RA V044 Zhuravl stereguschiy / Журавль стерегущий 1699 1707 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Rebaptisé Kroan opwacht

RA V040 Igel / Игель ex- Yiozh 1705 1710 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Démoli

RA V040 Yiozh / Ёж 1700 1705 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Rebaptisé Igel

RA V038 Bezboyazn / Безбоязнь 1699 1700 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisé Onberfrest

RA V038 Lev / Лев 1699 1705 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisé Lev s sableyu

RA V038 Lev s sableyu / Лев с саблею ex- Lev 1705 1710 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA V038 Onberfrest / Онберфрест ex- Bezboyazn 1700 1702 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisé Zondervrees

RA V038 Sunderban / Сундербан ex- Zondervrees 1705 1710 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA V038 Zondervrees / Сондерфрес ex- Onberfrest 1702 1705 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisé Sunderban

RA V036 Arfa / Арфа 1699 1720 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA V036 Bababan / Барабан 1699 1700 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisé Trummel

RA V036 Blagoye Nachalo / Благое Начало 1699 1700 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisé Gut Anfangen
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RA V036
De Segel Begin / Десегель-бегин ex- Goed

Begin
1705 1710 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA V036 Drie Rumor / Дри рюмор ex- Tri Riumki 1700 1710 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA V036 Git Ijzer / Гит ейзер ex- Razzhennoye Zhelezo 1707 1712 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA V036 Goed Begin / Гут-бегин ex- Gut Anfangen 1702 1705 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisé De Segel Begin

RA V036 Granaat-apol / Гранат-аполь 1699 1710 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA V036
Gut Anfangen / Гут-анфанген ex- Blagoye

Nachalo
1700 1702 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisé Goed Begin

RA V036 Liliya / Лилия 1699 1710 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA V036 Oorlah Bloem / Орлах блюм ex- Tsvet Voiny 1705 1710 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA V036
Opon de Poort / Опон-де-порт ex- Otvorennuye

Vrata
1705 1710 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA V036 Otvorennuye Vrata / Отворённые врата 1699 1705 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisé Opon de Poort

RA V036 Razzhennoye Zhelezo / Разженное железо 1701 1707 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisé Git Ijzer

RA V036 Sila / Сила 1699 1705 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisé Strakt

RA V036 Strakt / Старкт ex- Sila 1705 1710 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA V036 Stul / Стул 1699 1710 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA V036 Tri Riumki / Три рюмки 1699 1700 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisé Drie Rumor

RA V036 Trummel / Трумель ex- Bababan 1700 1710 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA V036 Tsvet Voiny / Цвет войны 1699 1705 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Rebaptisé Oorlah Bloem

RA V036 Vesy / Весы 1699 1710 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Démoli

RA FR36_12 Apostol Pavel / Апостол Павел 1696 1711 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Abandonné et détruit par les turcs

RA FR36_12 Apostol Piotr / Апостол Пётр 1696 1711 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Abandonné et détruit par les turcs

RA F058_24 Tretiy (la troisième) / Третий 1773 1779 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Incendiée

RA F044_18 Desiatyi (la dixième) / Десятый 1779 1783 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Transférée à la flotte de la Mer Noire et

renommé Krym

RA F044_18 Deviatyi (la neuvième) / Девятый 1779 1783 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Transférée à la flotte de la Mer Noire et

renommé Pospeshnyi

RA F044_18 Dvenadtsatyi (la douzième) / Двенадцатый 1782 1783 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Transférée à la flotte de la Mer Noire et

renommé Strela

RA F044_18 Odinnadtsatyi (la onzième) / Одиннадцатый 1779 1783 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Transférée à la flotte de la Mer Noire et

renommé Khrabryi

RA F044_18 Trinadtsatyi (la treizième) / Тринадцатый 1782 1783 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Transférée à la flotte de la Mer Noire et
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renommée Pobeda

RA F044_18 Vosmoi (la huitième) / Восьмой 1778 1783 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Transférée à la flotte de la Mer Noire et

renommé Ostoroznyi

RA F042_18 Piatyi (la cinquième) / Пятый 1774 1783 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Transférée à la flotte de la Mer Noire

RA F042_18 Sedmoi (la septième) / Седьмой 1774 1783 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Transférée à la flotte de la Mer Noire et

renommé Kherson

RA F042_18 Shestoi (la sixième) / Шестой 1774 1783 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Transférée à la flotte de la Mer Noire

RA F032_12 Pervyi (la première) / Первый 1771 1775 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

RA F032_12 Vtoroi (la deuxième) / Второй 1771 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Transférée à la flotte de la Mer Noire

RA F030_12 Enihkeit / Энихкейт ex- Unia 1705 1711 3 1 5 3 7 10 13 16 20 Incendié

RA F030_12 Soyedineniye / Соединение 1699 1700 3 1 5 3 7 10 13 16 20 Rebaptisé Unia

RA F030_12 Unia / Уния ex- Soyedineniye 1700 1705 3 1 5 3 7 10 13 16 20 Rebaptisé Enihkeit

RA F022_12 Mercurius / Меркуриус ex- Merkurii 1705 1716 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Démoli

RA F022_12 Merkurii / Меркурий 1699 1705 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Rebaptisé Mercurius

RA C020 Pochtalyon / Почтальон 1775 1783 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Réarmée et transférée à Flotte Mer Noire

RA C016 Khotin / Хотин 1770 1783 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Transféré à la flotte de Mer Noire

RA B016 Azov / Азов 1770 1783 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Transféré à la flotte de Mer Noire

RA B016 Koron / Корон 1770 1782 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Naufragé

RA B016 Modon / Модон 1770 1783 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Transféré à la flotte de Mer Noire

RA B016 Moreya / Морея 1770 1775 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendu pour démolition

RA B016 Novopavlovsk / Новопавловск 1770 1775 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendu pour démolition

RA B016 Taganrog / Таганрог 1770 1782 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Naufragé

RA B016 Zhurzha / Журжа 1770 1783 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Transféré à la flotte de Mer Noire

Flotte de la Mer Baltique

RB Yacht Vtoraya Ekaterina / Вторая Екатерина 1763 1773 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Converti en frégate / corvette

RB V135 Tsesarevitch / Цесаревич 1858 1859 17 10 3 1 28 41 55 69 83 Transféré à flotte Mer Noire

RB V130 Blagodat / Благодать 1800 1814 15 10 3 1 25 38 50 63 75 Vendu pour démolition

RB V130 Sinop / Синоп 1858 1859 19 10 3 1 30 45 60 75 90 Transféré à flotte Mer Noire

RB V120 Khrabryi / Храбрый 1808 1824 15 10 3 1 25 38 50 63 75
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis vendu pour démolition en 1829

RB V120 Rossiya / Россия 1839 1855 19 11 3 1 31 46 61 76 92 Réarmé

RB V120 Rossiya / Россия réarmé 1855 1857 16 11 3 1 27 40 53 66 80
Changé en ponton caserne+vendu pour

démolition en 1860
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RB V110 Imperator Aleksandr / Император Александр 1827 1854 13 10 3 1 23 34 45 56 68 Vendu pour démolition

RB V110 Imperator Piotr I / Император Пётр I 1829 1863 13 10 3 1 23 34 45 56 68 Vendu pour démolition

RB V110 Imperatritsa Anna / Императрица Анна 1737 1752 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Vendu pour démolition

RB V110 Leipzig / Лейпциг 1816 1824 13 10 3 1 23 34 45 56 68

Endommagé par inondation à Kronstadt

puis changé en ponton entrepôt en

1825+vendu pour démolition en 1832

RB V110 Rostislav / Ростислав 1813 1827 13 10 3 1 23 34 45 56 68 Vendu pour démolition

RB V110
Sviatoi Georgii Pobedonosets / Святой Георгий

Победоносец
1829 1858 13 10 3 1 23 34 45 56 68 Vendu pour démolition

RB V110 Tviordyi / Твёрдый 1819 1824 13 10 3 1 23 34 45 56 68
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis vendu pour démolition en 1828

RB V100 Chesma / Чесьма 1783 1800 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Renommé Ioann Krestitel

RB V100
Dvu-na-desiat Apostolov / Дву-на-десять

Апостолов
1788 1802 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Vendu pour démolition

RB V100 Evsevii / Евсевий 1790 1803 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Vendu pour démolition

RB V100 Gavriil / Гавриил 1802 1819 12 10 3 1 21 32 42 53 63 Vendu pour démolition

RB V100 Ioann Krestitel / Иоанн Креститель ex- Chesma 1800 1806 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Vendu pour démolition

RB V100 Piotr I i II / Пётр I и II 1727 1752 11 9 3 1 20 29 39 49 59 Vendu pour démolition

RB V100 Rostislav / Ростислав 1784 1806 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Vendu pour démolition

RB V100 Saratov / Саратов 1785 1804 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Transformé en ponton - hôpital

RB V100
Sviatoi Dmitrii Rostovskii / Святой Дмитрий

Ростовский
1758 1772 11 9 3 1 20 29 39 49 59 Vendu pour démolition

RB V100
Sviatoi Nikolai Chudotvorets / Святой Николай

Чудотворец
1789 1807 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Vendu pour démolition

RB V100
Sviatoi Ravno-apostolnyi Kniaz Vladimir /

Святой Равно-апостольный князь Владимир
1788 1802 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Vendu pour démolition

RB V100 Triokh Ierarkhov / Трёх Иерархов 1783 1797 11 10 3 1 20 30 40 50 60 Vendu pour démolition

RB V100 Zakharii i Elisavet / Захарий и Елисавет 1748 1759 11 9 3 1 20 29 39 49 59 Vendu pour démolition

RB V090 Friedrichstadt / Фридрихштадт 1720 1736 7 8 3 1 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

RB V090 Gangut / Гангут 1719 1736 7 8 3 1 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

RB V090 Kulm / Кульм 1828 1857 11 8 3 1 19 29 38 48 57 Vendu pour démolition

RB V090 Lesnoye / Лесное 1718 1741 7 8 3 1 14 21 28 35 42
Endommagé par tempête et vendu pour

démolition
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RB V088 Smelyi / Смелый 1808 1819 11 8 4 2 20 29 39 49 59 Vendu pour démolition

RB V086 Pamiat Azova / Память Азова 1831 1848 11 8 4 2 20 29 39 49 59
Changé en ponton+vendu pour démolition

en 1854

RB V086 Velikii Kniaz Mikhail / Великий Князь Михаил 1827 1860 11 8 4 2 20 29 39 49 59
Converti en grue flottante - Vendu pour

démolition 1863

RB V084 Andrei / Андрей 1844 1857 11 9 3 1 20 29 39 49 59
Changé en ponton caserne+vendu pour

démolition en 1861

RB V084 Emgeiten / Эмгейтен 1820 1829 11 8 4 2 20 29 39 49 59 Renommé Kronshtadt

RB V084 Emgeiten / Эмгейтен 1828 1858 11 9 3 1 20 29 39 49 59 Vendu pour démolition

RB V084 Emmanuil / Эммануил 1810 1830 11 8 4 2 20 29 39 49 59
Vendu à la Grèce et renommé Theodoros

Kolokotronis

RB V084 Gangut / Гангут 1825 1854 11 8 4 2 20 29 39 49 59
Changé en navire à hélice puis navire

école en 1862 et vendu en 1871

RB V084
Imperatritsa Aleksandra / Императрица

Александра
1827 1863 11 9 3 1 20 29 39 49 59 Vendu pour démolition

RB V084 Krasnoi / Красной 1847 1863 13 9 4 2 23 34 45 56 68 Vendu pour démolition

RB V084 Kronshtadt / Кронштадт ex- Emgeiten 1829 1835 11 8 4 2 20 29 39 49 59 Changé en ponton

RB V084 Lefort / Лефорт 1835 1857 11 9 3 1 20 29 39 49 59 Naufragé avec 826 pertes

RB V084 Ne Tron' Menia / Не тронь меня 1832 1863 11 9 3 1 20 29 39 49 59 Vendu pour démolition

RB V084 Poltava / Полтава 1829 1860 11 9 3 1 20 29 39 49 59 Vendu pour démolition

RB V084 Prokhor / Прохор 1851 1858 13 9 4 2 23 34 45 56 68
Changé en navire école d’artillerie+vendu

pour démolition en 1863

RB V084 Retvisan / Ретвизан 1863 1874 13 9 4 2 23 34 45 56 68
Changé en navire-cible+vendu pour

démolition en 1880

RB V084 Vladimir / Владимир 1833 1860 11 9 3 1 20 29 39 49 59 Converti en grue flottante

RB V084 Vola / Вола 1837 1856 11 9 3 1 20 29 39 49 59 Converti en hélice+condamné 1871

RB V080 Arsis / Арсис 1828 1854 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Changé en ponton

RB V080 Berezino / Березино 1830 1860 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

RB V080 Borodino / Бородино 1830 1847 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Changé en ponton

RB V080 Brien / Бриен 1829 1860 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

RB V080 Chesma / Чесьма 1770 1777 8 8 4 2 16 23 31 39 47 Renommé Sviatoi Ioann Krestitel

RB V080 Finland / Финланд 1840 1857 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

RB V080 Fridemaker / Фридемакер 1721 1736 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition
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RB V080 Iezekiil / Иезекииль 1826 1842 10 7 4 2 18 26 35 44 53
Changé en ponton+vendu pour démolition

en 1849

RB V080 Ioann Zlatoust pervyi / Иоанн Златоуст первый 1751 1769 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

RB V080 Katsbach / Кацбах 1828 1857 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

RB V080 Kir Ioann / Кир Иоанн 1762 1770 8 8 4 2 16 23 31 39 47 Vendu pour démolition

RB V080 Krasnoi / Красной 1830 1844 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Changé en ponton

RB V080 Leipzig / Лейпциг 1836 1850 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Changé en ponton

RB V080 Lesnoye / Лесное 1829 1842 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Changé en ponton entrepôt

RB V080 Narva / Нарва 1829 1844 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Changé en ponton

RB V080 Nord-Adler / Норд-Адлер 1720 1742 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V080 Oriol / Орёл 1833 1848 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Changé en ponton

RB V080 Ostrolenka / Остроленка 1834 1848 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Changé en ponton

RB V080 Retvizan / Ретвизан 1839 1852 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Changé en ponton

RB V080 Smolensk / Смоленск 1830 1856 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Changé en ponton entrepôt

RB V080 Sviataya Ekaterina / Святая Екатерина 1762 1770 8 8 4 2 16 23 31 39 47 Vendu pour démolition

RB V080 Sviatoi Andrei / Святой Андрей 1721 1742 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V080
Sviatoi Andrei Pervozvannyi / Святой Андрей

Первозванный
1758 1785 8 8 4 2 16 23 31 39 47 Vendu pour démolition

RB V080
Sviatoi Ioann Krestitel / Святой Иоанн

Креститель ex- Chesma
1777 1781 8 8 4 2 16 23 31 39 47 Vendu pour démolition

RB V080
Sviatoi Kliment Papa Rimskii / Святой

Климент Папа Римский
1758 1780 8 8 4 2 16 23 31 39 47 Vendu pour démolition

RB V080 Sviatoi Nikolai / Святой Николай 1754 1769 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

RB V080 Sviatoi Pavel / Святой Павел 1743 1756 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

RB V080 Sviatoi Pavel / Святой Павел 1755 1769 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

RB V080 Sviatoi Piotr / Святой Пётр 1720 1736 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V080 Sviatoslav / Святослав 1769 1769 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Razé en V072

RB V080 Uriil / Уриил 1802 1809 10 8 4 2 18 27 36 45 54
Vendu à la France à Trieste et renommé

Oural

RB V078 Iezikil / Иезикиль 1773 1799 8 8 4 2 16 23 31 39 47 Vendu pour démolition

RB V074 Aleksandr Nevskii / Александр Невский 1787 1804 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Transformé en grue flottante

RB V074 Aleksandr Nevskii / Александр Невский 1826 1832 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Razé à 64 canons

RB V074 Aleksei / Алексей 1790 1808 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Transformé en ponton
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RB V074 Arsis / Арсис 1816 1824 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis changé en ponton entrepôt en 1828

RB V074 Azov / Азов 1826 1831 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

RB V074 Berlin / Берлин 1813 1827 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Changé en ponton entrepôt

RB V074 Borei / Борей 1807 1824 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis vendu pour démolition en 1829

RB V074 Boris / Борис 1789 1802 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Transformé en ponton dépôt

RB V074 Borodino / Бородино 1850 1855 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Razé à 58 canons

RB V074 Chesma / Чесма 1811 1828 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RB V074 Drezden / Дрезден 1813 1818 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Vendu à l'Espagne et renommé Alejandro

I

RB V074 Elisaveta / Елисавета 1795 1817 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Fershampenuaz / Фершампенуаз 1817 1831 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Incendié

RB V074 Fershampenuaz / Фершампенуаз 1833 1860 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RB V074 Finland / Финланд 1814 1824 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis vendu pour démolition en 1828

RB V074 Gamburg / Гамбург 1813 1824 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis changé en ponton entrepôt en 1827

RB V074 Gleb / Глеб 1789 1805 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Transformé en navire hôpital

RB V074 Iezekiil / Иезекииль 1847 1860 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Changé en ponton+vendu pour démolition

en 1863

RB V074 Ingermanland / Ингерманланд 1842 1842 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Naufragé avec 329 pertes

RB V074 Ingermanland / Ингерманланд 1844 1860 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

RB V074 Ioann Bogoslov / Иоанн Богослов 1783 1791 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Isiaslav / Изяслав (ex- V066) 1800 1808 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RB V074 Isidor / Исидор 1795 1801 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Transféré en Mer Noire

RB V074 Katsbakh / Кацбах 1816 1824 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis changé en ponton en 1828

RB V074 Kir Ioann / Кир Иоанн 1785 1798 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Kniaz Vladimir / Князь Владимир 1824 1831 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Changé en ponton

RB V074 Konstantin / Константин 1837 1854 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Converti en hélice+condamné 1864

RB V074 Liubek / Любек 1813 1819 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Vendu à l'Espagne et renommé Numancia

I
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RB V074 Maksim Ispovednik / Максим Исповедник 1788 1804 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Mironisits / Мироносиц 1811 1825 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RB V074 Moskva / Москва 1799 1809 8 7 4 2 15 23 30 38 45
Vendu à la France à Toulon et rebaptisé

Moscou

RB V074 Mstislav / Мстислав 1785 1811 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Narva / Нарва 1846 1855 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Razé à 58 canons

RB V074 Ne Tron Menia / Не тронь меня 1809 1824 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis vendu pour démolition en 1828

RB V074 Neptunus / Нептунус 1813 1818 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Vendu à l'Espagne et renommé Fernando

VII

RB V074 Nord-Adler / Норд-Адлер 1811 1818 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu à l'Espagne et renommé España

RB V074 Oriol / Орёл 1807 1833 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RB V074 Pamiat Azova / Память Азова 1848 1863 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Vendu pour démolition

RB V074 Pamiat Evstafiya / Память Евстафия 1791 1817 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Pamiat Evstafiya / Память Евстафия 1810 1828 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RB V074 Piotr / Пётр 1790 1821 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Piotr / Пётр 1814 1837 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RB V074 Pobedoslav / Победослав 1782 1800 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Renommé Simon Srodnik Gospodnia

RB V074 Prints Gustav / Принц Густав 1811 1824 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis vendu pour démolition en 187

RB V074 Prokhor / Прохор 1823 1846 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RB V074 Rafail / Рафаил 1800 1808 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Interné par Britanniques

RB V074 Retvizan / Ретвизан 1818 1833 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RB V074 Selafail / Селафаил 1803 1808 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Interné par Britanniques

RB V074 Severnaya Zvezda / Северная Звезда 1807 1824 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis vendu pour démolition en 187

RB V074 Severnyi Oriol / Северный Орёл 1797 1809 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Silnyi / Сильный 1804 1808 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Interné par Britanniques

RB V074 Silnyi / Сильный 1813 1819 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RB V074
Simon Srodnik Gospodnia / Симон Сродник

Господня ex- Pobedoslav
1800 1804 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Sviataya Elena / Святая Елена 1785 1808 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Interné par Britanniques

RB V074 Sviatoi Andrei / Святой Андрей 1821 1840 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Coulé comme cible du sous-marin de
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l'amiral Karl Sсhilder

RB V074 Sviatoi Piotr / Святой Пётр 1786 1803 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Sviatoi Piotr / Святой Пётр 1799 1809 8 7 4 2 15 23 30 38 45
Vendu à la France à Toulon et rebaptisé

Saint Pierre

RB V074
Sviatoi Velikomuchenik Isidor / Святой

Великомученик Исидор
1772 1784 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

RB V074
Sviatoi Velikomuchenik Panteleimon / Святой

Великомученик Пантелеймон
1772 1784 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

RB V074 Sviatoslav / Святослав 1809 1824 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis vendu pour démolition en 1828

RB V074 Sysoi Velikii / Сысой Великий 1788 1804 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Sysoi Velikii / Сысой Великий 1822 1837 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RB V074 Sysoi Velikiy / Сысой Великий 1849 1855 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Razé à 58 canons

RB V074 Triokh Ierarkhov / Трёх Иерархов 1809 1824 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis changé en ponton entrepôt en 1827

RB V074 Triokh Sviatitelei / Трёх Святителей 1810 1818 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu à l'Espagne et renommé Velasco

RB V074 Triokh Sviatitelei / Трёх Святителей 1819 1824 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis changé en ponton entrepôt en 1828

RB V074 Tsar Konstantin / Царь Константин 1779 1798 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Tsar Konstantin / Царь Константин 1825 1831 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RB V074 Tviordyi / Твёрдый 1805 1808 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Interné par Britanniques

RB V074 Vilagosh / Вилагош 1851 1855 10 7 4 2 18 26 35 44 53 Razé à 58 canons

RB V074 Vladislav / Владислав 1784 1788 8 7 4 2 15 23 30 38 45
Capturé par Suédois bataille de Hogland

et renommé HMS Vladislaff

RB V074 Vseslav / Всеслав 1785 1798 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Vsevolod / Всеволод 1796 1808 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Détruit en bataille avec les anglais

RB V074 Vyborg / Выборг 1841 1854 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Converti en hélice+condamné 1863

RB V074 Yaroslav / Ярослав 1784 1798 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V074 Yaroslav / Ярослав 1799 1808 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Interné par Britanniques

RB V074 Yupiter / Юпитер 1812 1824 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Endommagé par inondation à Kronstadt

puis vendu pour démolition en 1828

RB V074 Zachatiye Sviatoi Anny / Зачатие Святой Анны 1800 1810 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB V072 Arkhistratig Mikhail / Архистратиг Михаил 1800 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Converti en transport 
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RB V072 Sviatoslav / Святослав razé 1769 1770 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Echoué et sabordé pour éviter la capture à

la bataille de Chesma

RB V070 Leferm / Леферм ex-GB prise française acheté 1713 1737 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V070 Neptunus / Нептунус 1718 1732 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

RB V070 Sviatoi Aleksandr / Святой Александр 1717 1747 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Vendu pour démolition

RB V068 Revel / Ревель 1717 1732 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Vendu pour démolition

RB V066 Aleksandr Nevskii / Александр Невский 1772 1784 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Amerika / Америка 1773 1792 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Anonyme 1758 1758 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Naufragé avant achèvement

RB V066 Arkhangel Gavriil / Архангел Гавриил 1749 1763 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Arkhangel Rafail / Архангел Рафаил 1744 1758 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Arkhangel Uriil / Архангел Уриил 1749 1763 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Astrakhan / Астрахань 1720 1736 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Astrakhan / Астрахань 1756 1760 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Naufragé

RB V066 Aziya / Азия 1773 1792 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Aziya / Азия 1796 1801 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Transféré en Mer Noire

RB V066 Blagopoluchiye / Благополучие 1741 1744 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Converti en Bateau-phare

RB V066 Blagopoluchiye / Благополучие 1774 1793 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Boleslav / Болеслав 1783 1808 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Boris i Gleb / Борис и Глеб 1772 1778 6 6 4 2 12 18 24 30 36
Endommagé en collision - Vendu pour

démolition

RB V066 David Selunskii / Давид Селунский 1779 1787 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Deris / Дерись 1772 1791 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Dmitrii Donskoi / Дмитрий Донской 1771 1791 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Evropa / Европа 1768 1793 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Evropa / Европа 1793 1811 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Filipp / Филипп 1790 1803 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Fridemaker / Фридемакер 1742 1756 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Graf Orlov / Граф Орлов 1770 1791 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Graf Orlov / Граф Орлов 1791 1796 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Renommé Mikhail

RB V066 Ingermanland / Ингерманланд 1735 1752 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Ingermanland / Ингерманланд 1752 1765 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Ingermanlandiya / Ингерманландия 1773 1784 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition
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RB V066 Ioann Zlatoust / Иоанн Златоуст 1740 1751 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Renommé Ioann Zlatoust vtoroy

RB V066
Ioann Zlatoust vtoroy / Иоанн Златоуст второй

ex- Ioann Zlatoust
1751 1759 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Iona / Иона 1790 1803 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Isaak-Viktoriya / Исаак-Виктория 1719 1740 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Isiaslav / Изяслав 1784 1800 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Transformé en 74 canons

RB V066 Khrabryi / Храбрый 1775 1793 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Leferm / Леферм 1739 1756 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Lesnoi / Лесной 1743 1759 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Mecheslav / Мечеслав 1783 1795 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Mikhail / Михаил ex- Graf Orlov 1796 1809 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066
Mironosits - Sviatykh Zhion Mironosits /

Мироносиц - Святых жён мироносиц
1771 1791 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Moschnyi / Мощный 1805 1808 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Interné par Britanniques

RB V066 Moschnyi / Мощный rendu aux Russes 1813 1817 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Moskva / Москва 1750 1763 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Naufragé

RB V066 Moskva / Москва 1760 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Nataliya / Наталия 1754 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Ne Tron Menia / Не тронь меня 1763 1772 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Razé

RB V066 Ne Tron Menia / Не тронь меня 1780 1803 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Transformé en ponton

RB V066 Nikanor / Никанор 1789 1798 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066
Osnovaniye Blagopoluchiya / Основание

Благополучия
1736 1752 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Pamiat Evstafiya / Память Евстафия 1770 1791 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Panteleimon / Пантелеймон 1786 1805 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066
Panteleimon-Viktoriya / Пантелеймон-

Виктория
1721 1736 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Parmen / Пармен 1788 1799 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Pimen / Пимен 1789 1799 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Pobeda / Победа 1770 1780 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Pobeda / Победа 1797 1801 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Transféré en Mer Noire

RB V066 Pobedonosets / Победоносец 1780 1807 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Poltava / Полтава 1743 1756 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition
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RB V066 Poltava / Полтава 1754 1770 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Coulé au port par voie d'eau

RB V066 Preslava / Преслава 1772 1791 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Prokhor / Прохор 1788 1796 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Rafail / Рафаил 1758 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Revel / Ревель 1735 1752 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Revel / Ревель 1756 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Rodislav / Родислав 1782 1789 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Naufragé

RB V066 Rostislav / Ростислав 1769 1782 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Saratov / Саратов 1765 1786 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Saratov / Саратов 1809 1812 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Naufragé

RB V066 Schastiye / Счастие 1741 1756 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Severnyi Oriol / Северный Орёл 1787 1789 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Echoué et sabordé pour éviter la capture

RB V066 Severnyi Oryol / Северный Орёл 1735 1763 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Severnyi Oryol / Северный Орёл 1763 1770 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Skoryi / Скорый 1805 1808 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Interné par Britanniques

RB V066 Slava Rossii / Слава России 1735 1752 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Slava Rossii / Слава России 1774 1780 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Naufragé près de Toulon

RB V066 Spiridon / Спиридон 1779 1791 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Sviataia Ekaterina / Святая Екатерина 1742 1756 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Sviataya Ekaterina / Святая Екатерина 1721 1736 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Sviataya Natal'ya / Святая Наталья 1727 1739 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066
Sviataya Velokomuchenitsa Varvara / Святая

Великомученица Варвара
1745 1755 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066
Sviatoi Aleksandr Nevskii / Святой Александр

Невский
1749 1763 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066
Sviatoi Aleksandr Nevskiy / Святой Александр

Невский
1762 1764 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Incendié

RB V066
Sviatoi Evstafii Plakida / Святой Евстафий

Плакида
1763 1770 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Explosé à la Bataille de Chesma

RB V066
Sviatoi Georgii Pobedonosets / Святой Георгий

Победоносец
1770 1786 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Sviatoi Iakov / Святой Иаков 1761 1774 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Sviatoi Ianuarii / Святой Иануарий 1763 1775 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition
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RB V066 Sviatoi Ianuarii / Святой Иануарий 1780 1815 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Sviatoi Nikolai / Святой Николай 1775 1790 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Sviatoi Piotr / Святой Пётр 1741 1756 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Sviatoi Piotr / Святой Пётр 1760 1764 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Sviatoi Sergii / Святой Сергий 1747 1763 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

RB V066 Sviatoslav / Святослав 1781 1802 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066
Svyatoi Kniaz Vladimir / Святой Князь

Владимир
1771 1793 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Triokh Ierarkhov / Трёх Иерархов 1760 1786 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Triokh Sviatitelei / Трёх Святителей 1766 1775 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Triokh Sviatitelei / Трёх Святителей 1781 1801 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Tver / Тверь 1765 1777 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Tviordyi / Твёрдый 1774 1791 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RB V066 Viacheslav / Вячеслав 1771 1786 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Viktor / Виктор 1771 1791 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

RB V066 Vsevolod / Всеволод 1769 1779 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Incendié

RB V066 Vsevolod / Всеволод 1809 1820 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Changé en ponton

RB V066 Vysheslav / Вышеслав 1782 1789 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Echoué et incendié pour éviter la capture

RB V064 Derbent / Дербент 1724 1740 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

RB V064 Ingermanland / Ингерманланд 1715 1724 5 6 4 2 11 17 22 28 33
Transformé en navire musée – détruit en

1740

RB V064 Narva / Нарва 1725 1740 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

RB V064 Pobedonosets / Победоносец 1809 1822 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Changé en ponton

RB V060 Marlburg / Марльбург acheté en H 1714 1747 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V060 Narva / Нарва 1714 1715 5 5 4 2 11 16 21 26 32
Incendié par la foudre – perte de 318

hommes

RB V060 Shlisselburg / Шлиссельбург 1714 1738 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V060 Sviataya Ekaterina / Святая Екатерина 1713 1721 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Renommé Vyborg

RB V060 Syurireis acheté en H 1714 1714 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu à l'Espagne et renommé Real Macy

RB V060 Vyborg / Выборг 1721 1727 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Transformé en prame (barge) non armée

RB V056 Nishtadt / Ништадт acheté en H 1721 1721 4 5 4 2 9 14 18 23 27 Naufragé

RB V054 Astrakhan / Астрахань 1736 1752 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Aziya / Азия 1768 1773 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Naufragé en mer Egée – perte de
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139hommes

RB V054 Azov / Азов 1736 1752 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Gorod Arkhangel / Город Архангельск 1735 1749 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Gorod Arkhangelsk / Город Архангельск 1761 1775 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Kronshtadt / Кронштадт 1738 1755 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 London / Лондон ex-GB Лондон acheté 1714 1719 4 5 4 2 9 14 18 23 27 Naufragé

RB V054
Ne Tron Menia (Noli me tangere) / Не тронь

меня
1725 1742 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Neptunus / Нептунус 1736 1752 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Neptunus / Нептунус 1758 1771 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Novaya Nadezhda / Новая Надежда 1730 1747 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Piotr II / Пётр II 1728 1740 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Portsmut / Портсмут acheté en H 1714 1719 4 5 4 2 9 14 18 23 27 Naufragé

RB V054 Rafail / Рафаил 1724 1742 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Riga / Рига 1729 1746 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Converti en navire Hôpital

RB V054 Sankt-Mikhail / Санкт-Михаил 1723 1742 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Severnaya Zvezda / Северная Звезда 1735 1749 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Shlisselburg / Шлиссельбург 1752 1765 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Sviatoi Andrei / Святой Андрей 1737 1753 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Sviatoi Isaakii / Святой Исаакий 1740 1756 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Sviatoi Nikolai / Святой Николай 1748 1754 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Renommé Sviatoy Nikolay vtotoy

RB V054 Sviatoi Panteleimon / Святой Пантелеймон 1740 1756 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054
Sviatoy Nikolay vtotoy / Святой Николай

второй ex- Sviatoi Nikolai
1754 1763 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Varakhiil / Варахиил 1749 1749 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Naufragé

RB V054 Varakhiil / Варахиил 1752 1763 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V054 Vyborg / Выборг 1729 1740 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V052 Arkhangel Mikhail / Архангел Михаил 1713 1722 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V052 Devonshir / Девоншир acheté en H 1714 1738 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V052 Gavriil / Гаврил 1713 1721 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V052 Rafail / Рафаил 1713 1721 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V052 Selafail / Селафаил 1715 1724 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V052 Uriil / Уриил 1715 1722 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition à Amsterdam
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RB V052 Varakhail / Варахаил 1715 1724 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V052 Yagudiil / Ягудиил 1715 1722 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition à Amsterdam

RB V050 Armont / Армонт ex-GB Armont acheté 1713 1747 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

RB V050 Arondel / Арондель ex-GB Arundel acheté 1713 1747 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

RB V050 Britaniya / Британия ex-GB Great Allen acheté 1714 1728 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Converti en Prame

RB V050 Bulinbruk / Булинбрук ex-GB Sussex acheté 1702 1714 4 5 4 2 9 14 18 23 27
Capturé par suédois+rendus aux anglais et

vendu pour démolition

RB V050 Fortuna / Фортуна ex-GB Fortune acheté 1713 1716 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Naufragé

RB V050 Nom inconnu 1711 1712 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Naufragée

RB V050 Oksford / Оксфорд ex-GB Tankerfield acheté 1712 1717 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

RB V050 Perl / Перл ex-H Groote Perel acheté 1713 1735 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

RB V050 Pernov / Пернов 1710 1721 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V050 Poltava / Полтава 1710 1721 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V050 Prints Evgenii / Принц Евгений acheté en H 1721 1740 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

RB V050 Randolf / Рандольф ex-GB acheté 1712 1725 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

RB V050 Riga / Рига 1710 1721 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB V050 Straford / Страфорд ex-GB Wintworth acheté 1712 1732 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

RB V050 Sviatoi Antonii / Святой Антоний 1711 1716 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Naufragé

RB V050 Viktoriya / Виктория ex-GB Victor acheté 1712 1740 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

RB V050 Vyborg / Выборг 1710 1713 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Echouée et brûlée pour éviter capture

RB TT Arkhistratig Mikhail / Архистратиг Михаил 1813 1817 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Vendu pour démolition

RB TT Kilduin / Кильдюин 1798 1805 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Transférée à Méditerranée et convertie en

frégate 32 canons

RB TT Wind-hound / Винд-хунд ex- Aleksandr Nevskii 1826 1829 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Vendu pour démolition

RB R064 Aleksandr Nevskii / Александр Невский - Razé 1832 1846 8 7 4 2 15 23 30 38 45
Changé en ponton entrepôt+vendu pour

démolition en 1847

RB R058 Borodino / Бородино 1855 1863 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB R058 Narva / Нарва Razé 1855 1863 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB R058 Sysoi Velikiy / Сысой Великий Razé 1855 1863 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RB R036 Ne Tron Menia / Не тронь меня (razé) 1772 1775 5 4 5 3 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RB Phare Blagopoluchiye / Благополучие 1744 1748 1 5 6 4 7 10 13 16 20 Vendu pour démolition

RB Mess Pochtalyon / Почтальон 1766 1775 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Converti en frégate / corvette et transférée

à la Flottille d'Azov
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RB Hop Riga / Рига 1746 1760 1 5 6 4 7 10 13 16 20 Vendu pour démolition

RB FR38_18 Aleksandr / Александр 1790 1790 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Coulée en bataille – réparée par suédois et

renommée HMS Alexander

RB FR38_18 Aleksandr / Александр 1792 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RB FR38_18 Aleksandra / Александра 1790 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RB FR38_18
Bogoyavleniye Gospodne / Богоявление

Господне
1798 1810 4 3 5 3 9 13 17 21 26

Transformée en ponton puis vendue pour

démolition en 1816

RB FR38_18 Ekaterina / Екатерина 1790 1790 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Brulée pour éviter la capture – réparée par

suédois et renommée HMS Katarina

RB FR38_18 Ekaterina / Екатерина 1792 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RB FR38_18 Elena / Елена 1790 1802 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RB FR38_18 Elizaveta / Елизавета 1794 1803 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RB FR38_18 Emmanuil / Эммануил 1798 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Transformée en frégate normale 24

canons

RB FR38_18 Konstantin / Константин 1790 1790 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Coulée en bataille – réparée par suédois et

renommée HMS Konstantin

RB FR38_18 Konstantin / Константин 1796 1808 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RB FR38_18 Mariya / Мария 1790 1790 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Capturée par les Suédois en bataille et

coulée peu après

RB FR38_18 Mariya / Мария 1794 1796 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Naufragée

RB FR38_18 Nazaret / Назарет 1799 1799 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Condamnée en construction

RB FR38_18 Nikolai / Николай 1790 1790 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Coulée en bataille

RB FR38_18 Nikolai / Николай 1796 1809 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RB FR38_18 Pavel / Павел 1790 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RB FR38_18 Vifleem / Вифлеем 1799 1799 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Condamnée en construction

RB FR32_18 Bodryi / Бодрый 1808 1829 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RB FR32_18 Mirnyi / Мирный 1808 1804 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RB FR32_18 Neva / Нева 1808 1829 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RB FR32_18 Petergof / Петергоф 1808 1822 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RB FR32_18 Sveaborg / Свеаборг 1808 1822 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RB FR32_18 Torneo / Торнео 1808 1824 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RB F048_18 Venera / Венера 1808 1810 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Reconstruite

RB F046_12 Vakhmeister / Вахмейстер 1732 1721 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition
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RB F044_9
Richmond / Ричмонд Ex- GB HMS Swiftsure

Acheté
1714 1721 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F044_24 Amfitrida / Амфитрида 1832 1859 5 3 4 2 10 14 19 24 29
Sabordée pour bloquer le port de

Kronstadt

RB F044_24 Anna / Анна 1829 1833 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Transférée à Mer Noire

RB F044_24 Argus / Аргус 1807 1808 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Naufragée

RB F044_24
Arkhangel Mikhail / Архангел Михаил sur

plans de la suédoise Vénus
1791 1796 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Naufragée

RB F044_24 Avtroil / Автроил 1819 1827 6 3 4 2 11 16 21 26 32 Transformée en ponton-dépôt

RB F044_24 Bellona / Беллона 1830 1837 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Transformée en ponton-dépôt

RB F044_24 Bystryi / Быстрый 1807 1827 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendu pour démolition

RB F044_24 Diana / Диана 1832 1855 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Coulée au Japon dans la tempête

RB F044_24 Diana / Диана 1832 1850 5 3 4 2 10 14 19 24 29
Changée en ponton - Vendu pour

démolition en 1854

RB F044_24 Elisaveta / Елизавета 1828 1838 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Transformée en ponton-dépôt

RB F044_24 Geroi / Герой 1807 1808 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Naufragée

RB F044_24 Kniaginia Lovitch / Княгиня Лович 1828 1833 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Transférée à Mer Noire

RB F044_24
Korol Niderlandskii / Король Нидерландский

ex- Prints Oranskii
1841 1854 5 3 4 2 10 14 19 24 29

Changée en ponton - Vendu pour

démolition en 1858

RB F044_24 Liogkii / Лёгкий (construit en pin) 1816 1818 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Vendue à l'Espagne et renommée Ligeria

RB F044_24 Liogkiy / Лёгкий 1819 1827 6 3 4 2 11 16 21 26 32 Transformée en ponton-dépôt

RB F044_24 Mariya / Мария 1827 1847 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Transformée en ponton-dépôt

RB F044_24 Merkurii / Меркурий (construit en pin) 1815 1818 5 3 5 3 10 15 20 25 30
Vendue à l'Espagne et renommée

Mercurio

RB F044_24 Neva / Нева 1829 1837 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Transformée en ponton-dépôt

RB F044_24 Pallada / Паллада 1832 1856 6 5 4 2 12 17 23 29 35
copie de HMS President - Sabordée pour

éviter la capture

RB F044_24 Patrikii / Патрикий (construit en pin) 1816 1818 5 3 5 3 10 15 20 25 30
Vendue à l'Espagne et renommée Maria

Isabel

RB F044_24 Prints Oranskii / Принц Оранский 1829 1841 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Renommée Korol Niderlandskii

RB F044_24 Speshnyi / Спешный 1801 1807 5 3 4 2 10 14 19 24 29
Capturée par britanniques et renommée

Spechnoy

RB F044_24 Stchastlivyi / Счастливый 1798 1810 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Changée en ponton - Vendu pour
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démolition en 181

RB F044_24 Sviatoye Prorochestvo / Святое Пророчество 1694 1695 5 4 5 3 11 16 21 26 32

Aussi appelé Santa Prophetia / Санта

Профетиа – Utilisée comme navire

marchand et disparu

RB F044_24 Tserera / Церера 1830 1854 5 3 4 2 10 14 19 24 29
Changée en ponton - Vendu pour

démolition en 1859

RB F044_24 Tsesarevitch / Цесаревич 1841 1858 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Transformée en ponton-dépôt

RB F044_24 Venus / Венус 1829 1852 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Transformée en ponton

RB F044_24 Vestovoi / Вестовой 1822 1827 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Naufragée

RB F044_24 Yunona / Юнона 1830 1845 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Transformée en ponton-dépôt

RB F044_24 1793 1807 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Saisie par britanniques

RB F044_18 Arkhangel Gavriil / Архангел Гавриил 1786 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

RB F044_18 Arkhipelag / Архипелаг 1789 1809 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

RB F044_18 Avtroil / Автроил 1811 1818 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Vendue à l'Espagne et renommée

Astrolabio

RB F044_18 Briachislav / Брячислав 1785 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

RB F044_18 Kronstadt / Кронштадт 1789 1810 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

RB F044_18 Mstislavets / Мстиславец 1784 1794 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

RB F044_18 Narva / Нарва 1790 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

RB F044_18 Pomoschnyi / Помощный 1788 1808 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

RB F044_18 Revel / Ревель 1790 1810 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

RB F044_18 Riga / Рига 1790 1811 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

RB F042_18 Sviatoi Nikolai / Святой Николай Ex-H Acheté 1712 1716 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Convertie en transport

RB F038_24 Liogkii / Лёгкий 1803 1807 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Fabriquée en pin - Vendue à la France à

Trieste et renommé Corcyre

RB F036_18 Aleksandr Nevskii / Александр Невский 1821 1825 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Transformée en transport et rebaptisée

Wind-hound

RB F036_18 Elena / Елена 1825 1835 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Transformée en ponton

RB F036_18 Poluks / Полукс 1807 1809 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Naufragée avec 140 pertes

RB F036_18 Pospeshnyi / Поспешный 1816 1818 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue à l'Espagne et renommée Pronta

RB F036_18 Premislav / Премислав 1785 1794 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

RB F036_18 Provornyi / Проворный 1816 1818 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue à l'Espagne et renommée Viva

RB F036_18 Wind-hound / Винд-хунд 1823 1826 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition
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RB F036_18 Yaroslavets / Ярославец 1784 1788 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Capturé par suédois et renommée HMS

Jarislawiz

RB F036_18 Yaroslavets / Ярославец reprise aux S 1790 1799 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

RB F034_12
Nadezhda Blagopoluchiya / Надежда

Благополучия
1764 1775 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_9
Lansdou / Лансдоу Ex- GB HMS Norris prise F

Acheté
1713 1725 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Afrika / Африка 1768 1790 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Aleksandr / Александр 1778 1804 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12
Amsterdam-Galey / Амстердам-Галей Ex-H

Acheté
1720 1740 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragé

RB F032_12 Apollon / Аполлон 1740 1756 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Arkhangel Mikhail / Архангел Михаил 1748 1760 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

RB F032_12 Astafii / Астафий 1773 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Dekrondelivde / Декронделивде Ex-H Acheté 1720 1743 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Dumkrakht / Думкрат 1704 1710 3 1 5 3 7 10 13 16 20 Réarmée

RB F032_12 Dumkrakht / Думкрат réarmée 1710 1713 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RB F032_12 Endracht / Эндрахт Ex-H Acheté 1720 1720 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturé par Suède en route entre

construction et Russie - Vendue

RB F032_12 Gektor / Гектор 1736 1742 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

RB F032_12 Gremiaschii / Гремящий 1763 1778 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Converti en navire de Port

RB F032_12 Kavaler / Кавалер 1737 1755 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Kreyser / Крейсер 1723 1732 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Kreyser / Крейсер 1751 1763 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Liogkii / Лёгкий 1773 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Mariya / Мария 1778 1804 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Merkurius / Меркуриус 1740 1743 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

RB F032_12 Mitau / Митау 1733 1747 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Nadezhda / Надежда 1763 1780 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Converti en Transport

RB F032_12 Nadezhda / Надежда 1781 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12
Nadezhda Blagopoluchiya / Надежда

Благополучия
1786 1798 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Nataliya / Наталия 1773 1779 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée
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RB F032_12 Olifant / Олифант 1704 1710 3 1 5 3 7 10 13 16 20 Réarmée

RB F032_12 Olifant / Олифант réarmée 1710 1712 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RB F032_12 Patrikii / Патрикий 1779 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Converti en transport

RB F032_12 Podrazhislav / Подражислав 1783 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Pospeshnyi / Поспешный 1774 1791 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Rossiya / Россия 1728 1752 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Rossiya / Россия 1754 1771 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Samson / Самсон 1711 1733 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Selafail / Селафаил 1746 1760 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Simion / Симион 1779 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Slava / Слава 1781 1799 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Converti en navire de port

RB F032_12 Stchastlivyi / Счастливый 1774 1793 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Sviatoi Fiodor / Святой Фёдор 1762 1774 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Sviatoi Ilya / Святой Илья 1714 1717 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Réarmé en lance-flammes

RB F032_12 Sviatoi Ilya / Святой Илья réarmé 1717 1721 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

RB F032_12 Sviatoi Mikhail / Святой Михаил 1758 1771 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Sviatoi Mikhail / Святой Михаил 1774 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Sviatoi Pavel / Святой Павел 1710 1716 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Changé en ponton - Vendu pour

démolition en 1740

RB F032_12 Sviatoi Piotr / Святой Пётр 1710 1719 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Sviatoi Sergii / Святой Сергий 1761 1771 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Sviatoi Yakov / Святой Яков Ex-H Acheté 1711 1733 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

RB F032_12 Vakhtmeister / Вахтмейстер 1754 1757 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Coulée par voie d'eau

RB F032_12 Voin / Воин 1737 1755 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Voin / Воин 1778 1804 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Vozmislav / Возьмислав 1783 1788 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

RB F032_12 Wind-hound / Винд-хунд 1724 1736 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Yacht-hound / Яхт-хунд 1724 1736 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F032_12 Yagudiil / Ягудиил 1746 1760 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB F026_12 Gektor / Гектор 1781 1788 3 3 6 4 8 12 16 20 24
Capturé par suédois et renommée HMS

Hector

RB F024_24 Malyi / Малый (navire-école) 1805 1821 4 3 6 4 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RB F024_24 Nadezhda / Надежда (navire-école) 1828 1845 4 3 6 4 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition
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RB F024_24 Otvazhnost / Отважность (navire-école) 1834 1858 4 3 6 4 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RB F024_24 Postoyanstvo / Постоянство (navire-école) 1834 1859 4 3 6 4 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RB F024_24 Rossiya / Россия 1814 1820 4 3 6 4 9 14 18 23 27 Renommée Ekateringof

RB F024_24 Rossiya / Россия (navire-école) 1825 1842 4 3 6 4 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RB F024_24 Uraniya / Урания (navire-école) 1820 1838 4 3 6 4 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RB F024_12 Emmanuil / Эммануил ex- frégate à rames 1804 1817 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

RB F024_12 Nadezhda / Надежда (navire-école) 1845 1859 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

RB F024_12 Pomoschnyi / Помощный 1821 1829 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Naufragée

RB F024_12 Uspekh / Успех (navire-école) 1839 1855 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

RB F024_12 Vernost / Верность (navire-école) 1834 1854 3 3 6 4 8 12 16 20 24
Transformée en ponton-caserne et vendue

pour démolition 1858

RB CR20 Evangelist Mark / Евангелист Марк 1773 1794 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

RB CR20 Provornyi / Проворный 1781 1789 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

RB C026 Sviatoi Ilya / Святой Илья 1703 1712 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Naufragée

RB C024_12 Dorpat / Дерпт 1704 1710 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Transformé en Brûlot

RB C024_12 Fligel-de-Fam / Флигель-де-Фам 1704 1710 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Transformé en Brûlot

RB C024_12 Ivan-gorod / Иван-город 1704 1710 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Réarmée

RB C024_12 Ivan-gorod / Иван-город réarmée 1710 1730 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

RB C024_12 Kronshlot / Кроншлот 1704 1710 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Réarmée

RB C024_12 Kronshlot / Кроншлот réarmée 1710 1730 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

RB C024_12 Mikhail Arkhangel / Михаил Архангел 1704 1710 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Réarmée

RB C024_12 Mikhail Arkhangel / Михаил Архангел réarmée 1710 1730 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

RB C024_12 Narva / Нарва 1704 1710 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Réarmée

RB C024_12 Narva / Нарва réarmée 1710 1730 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

RB C024_12 Peterburg / Петербург 1704 1710 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Réarmée

RB C024_12 Peterburg / Петербург réarmée 1710 1730 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

RB C024_12 Shlisselburg / Шлиссельбург 1704 1710 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Réarmée

RB C024_12 Shlisselburg / Шлиссельбург réarmée 1710 1730 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

RB C024_12 Shtandart / Штандарт 1703 1710 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmée

RB C024_12 Shtandart / Штандарт réarmée 1710 1727 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Cassée en 2 en réparations

RB C024_12 Triumf / Триумф 1704 1710 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Transformé en Brûlot

RB C024 Sviatoi Apostol Pavel / Святой Апостол Павел 1694 1694 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Utilisé comme navire marchand et saisi

par la France
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RB C020
Vtoraya Ekaterina / Вторая Екатерина Ex-

Yacht
1773 1777 2 3 6 4 7 10 13 16 20

Converti en navire de Port - Vendu pour

démolition en 1782

RB C018 fan Sas № 1 / фан Сас № 1 1702 1702 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Transformée en brûlot et baptisé Etna /

Этна

RB C018 fan Sas № 2 / фан Сас № 2 1702 1702 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Transformée en brûlot et baptisé Vezuvii /

Везувий

RB C016 Riga / Рига 1784 1791 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RB C012 Kuryer / Курьер 1702 1703 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Naufragé dans l'hiver sur le Lac Ladoga

RB C012 Printsessa Anna / Принцесса Анна 1733 1745 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Renommé Sviatoi Yakov

RB C012 Sviatogo Dukha / Святого Духа 1702 1703 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Naufragé dans l'hiver sur le Lac Ladoga

RB C012
Sviatoi Yakov / Святой Яков ex- Printsessa

Anna
1745 1756 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

RB C010 Nadezhda / Надежда (navire-école) 1766 1774 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue pour démolition

RB C008 Sviatoi Aleksandr / Святой Александр 1766 1776 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

RB C008 Vestovoi / Вестовой 1763 1777 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

RB Br28 Dorpat / Дерпт 1710 1730 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

RB Br28 Fligel-de-Fam / Флигель-де-Фам 1710 1730 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

RB Br28 Triumf / Триумф 1710 1730 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

RB Br18 Etna ex- fan Sas № 1 1702 1705 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendu pour démolition

RB Br18 Vezuvii ex- fan Sas № 2 1702 1705 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendu pour démolition

Flotte de la Mer Noire

RN V135 Tsesarevitch / Цесаревич 1857 1858 17 10 3 1 28 41 55 69 83 Transféré à flotte Baltique

RN V135 Tsesarevitch / Цесаревич 1859 1874 17 10 3 1 28 41 55 69 83 Vendu pour démolition

RN V130 Sinop / Синоп 1858 1858 19 10 3 1 30 45 60 75 90 Transféré à flotte Baltique

RN V130 Sinop / Синоп 1859 1860 19 10 3 1 30 45 60 75 90 Converti en hélice+condamné 1874

RN V120 Dvenadsat Apostolov / Двенадцать Апостолов 1841 1855 14 11 3 1 24 36 48 60 72
Sabordé pour bloquer le port de

Sébastopol

RN V120 Parizh / Париж 1849 1855 14 11 3 1 24 36 48 60 72
Sabordé pour bloquer le port de

Sébastopol

RN V120 Tri Sviatitelia / Три Святителя 1838 1854 19 10 3 1 30 45 60 75 90
Sabordé pour bloquer le port de

Sébastopol

RN V120 Varshava / Варшава 1833 1850 19 10 3 1 30 45 60 75 90 Vendu pour démolition

RN V120 Velikii Kniaz Konstantin / Великий Князь 1852 1855 14 11 3 1 24 36 48 60 72 Sabordé pour bloquer le port de
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Константин Sébastopol

RN V110 Derbent / Дербент 1826 1827 10 10 4 2 19 29 38 48 57 Réarmé er renommé Parizh

RN V110 Dvenadsat Apostolov / Двенадцать Апостолов 1811 1832 13 10 3 1 23 34 45 56 68 Vendu pour démolition

RN V110 Imperator Frants / Император Франц 1821 1832 13 10 3 1 23 34 45 56 68 Vendu pour démolition

RN V110 Parizh / Париж 1814 1827 13 10 3 1 23 34 45 56 68 Changé en ponton

RN V110 Parizh / Париж ex- Derbent 1827 1836 13 10 3 1 23 34 45 56 68
Changé en ponton - Vendu pour

démolition en 1845

RN V110 Poltava / Полтава 1808 1832 13 10 3 1 23 34 45 56 68 Vendu pour démolition

RN V110 Ratnyi / Ратный 1802 1826 13 10 3 1 23 34 45 56 68 Vendu pour démolition

RN V110 Yagudiil / Ягудиил 1800 1812 13 10 3 1 23 34 45 56 68 Vendu pour démolition

RN V090 Sviatoi Pavel / Святой Павел 1794 1810 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

RN V084 Adrianopol / Адрианополь 1830 1845 12 9 3 1 21 31 41 51 62
Changé en Vaisseau de port - Vendu pour

démolition en 1850

RN V084 Anapa / Анапа 1827 1843 12 9 3 1 21 31 41 51 62
Changé en Vaisseau de port - Vendu pour

démolition en 1850

RN V084 Arkhangel Gavriil / Гавриил 1839 1854 13 8 4 2 22 33 44 55 66
Sabordé pour bloquer le port de

Sébastopol

RN V084 Chesma / Чесьма 1828 1841 11 9 3 1 20 29 39 49 59 Changé en ponton

RN V084 Chesma / Чесьма 1849 1855 13 9 3 1 22 33 44 55 66
Sabordé pour bloquer le port de

Sébastopol

RN V084 Iagudiil / Ягудиил 1843 1855 13 8 3 1 22 32 43 54 65
Sabordé pour bloquer le port de

Sébastopol

RN V084
Imperatritsa Ekaterina II / Императрица

Екатерина II
1831 1845 11 9 3 1 20 29 39 49 59

Changé en Vaisseau de port - Vendu pour

démolition en 1847

RN V084 Imperatritsa Maria / Императрица Мария 1853 1855 11 9 4 2 20 30 40 50 60
Sabordé pour bloquer le port de

Sébastopol

RN V084 Imperatritsa Mariya / Императрица Мария 1827 1843 11 9 3 1 20 29 39 49 59 Changé en ponton

RN V084 Khrabryi / Храбрый 1847 1855 12 9 3 1 21 31 41 51 62
Sabordé pour bloquer le port de

Sébastopol

RN V084 Pamiat Evstafiya / Память Евстафия 1830 1845 12 9 3 1 21 31 41 51 62
Changé en Vaisseau de port - Vendu pour

démolition en 1850

RN V084 Rostislav / Ростислав 1844 1855 13 8 3 1 22 32 43 54 65
Sabordé pour bloquer le port de

Sébastopol
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RN V084 Selafail / Селафаил 1840 1854 12 8 4 2 21 31 41 51 62
Sabordé pour bloquer le port de

Sébastopol

RN V084 Silistriya / Силистрия 1835 1852 11 8 4 2 20 29 39 49 59
Changé en ponton – Sabordé pour bloquer

le port de Sébastopol en 1854

RN V084 Sultan Makhmud / Султан Махмут 1836 1852 12 8 4 2 21 31 41 51 62
Changé en ponton - Vendu pour

démolition en 1854

RN V084 Sviatoslav / Святослав 1845 1854 13 8 3 1 22 32 43 54 65 Transformé en navire-Hôpital - Sabordé

en 1855 pour bloquer le port de

Sébastopol

RN V084 Trekh Ierarkhov / Трёх Иерархов 1838 1854 13 8 4 2 22 33 44 55 66 Vendu pour démolition

RN V084 Uriil / Уриил 1840 1854 12 8 4 2 21 31 41 51 62
Sabordé pour bloquer le port de

Sébastopol

RN V084 Varna / Варна 1842 1854 13 8 3 1 22 32 43 54 65
Sabordé pour bloquer le port de

Sébastopol

RN V080 Iosif II / Иосиф II 1787 1790 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Renommé Rozhdestvo Christovo

RN V080 Panteleimon / Пантелеймон 1824 1838 10 8 4 2 18 27 36 45 54 Changé en ponton

RN V080
Rozhdestvo Christovo / Рождество Христово

ex- Iosif II
1790 1800 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Vendu pour démolition

RN V074 Anapa / Анапа 1807 1827 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Changé en ponton

RN V074 Aziya / Азия 1810 1825 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RN V074 Brien / Бриен 1813 1826 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Changé en ponton

RN V074 Dmitrii Donskoi / Дмитрий Донской 1807 1819 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RN V074 Ioann Zlatoust / Иоанн Златоуст 1825 1841 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Changé en ponton

RN V074 Isidor / Исидор 1801 1812 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RN V074 Krasnoi / Красной 1816 1827 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Changé en ponton

RN V074 Kulm / Кульм 1813 1826 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Changé en ponton

RN V074 Lesnoi / Лесной 1811 1825 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Ou Lesnoye / Лесное - Changé en ponton

RN V074 Maksim Ispovednik / Максим Исповедник 1812 1832 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RN V074
Maria Magdalina vtoraya / Мария Магдалина

вторая
1799 1811 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RN V074 Mariya / Мария 1808 1819 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RN V074 Nikolai / Николай 1816 1827 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Changé en ponton

RN V074 Nord-Adler / Норд-Адлер 1820 1839 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition
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RN V074 Pimen / Пимен 1823 1839 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Changé en ponton

RN V074 Pravyi / Правый 1804 1814 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RN V074 Rarmen / Пармен 1823 1835 10 7 4 2 18 26 35 44 53
Changé en ponton - Vendu pour

démolition en 1842

RN V074 Simeon i Anna / Симеон и Анна 1797 1805 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

RN V074 Skoryi / Скорый 1818 1831 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

RN V074 Sviataya Paraskeva / Святая Параскева 1799 1809 8 7 4 2 15 23 30 38 45
Vendu à la France à Trieste et rebaptisé

Corfou

RN V074 Sviatoi Mikhail / Святой Михаил 1798 1807 8 7 4 2 15 23 30 38 45
Changé en ponton-navire-hôpital+vendu

pour démolition à Corfou en 1807

RN V074 Sviatoi Piotr / Святой Пётр 1794 1799 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Changé en ponton entrepôt

RN V074 Tolskaya Bogoroditsa / Тольская Богородица 1799 1804 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Naufragé avec 164 pertes

RN V074 Zakharii i Elizavet / Захарий и Елизавет 1795 1803 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Changé en ponton entrepôt

RN V068 Varakhiil / Варахиил 1800 1813 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Vendu pour démolition

RN V066 Aleksandr / Александр 1786 1786 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Naufragé

RN V066 Aziya / Азия 1801 1809 7 6 4 2 14 20 27 34 41
Vendu à la France à Trieste et renommé

Azur

RN V066
Bogoyavleniye Gospodne / Богоявление

Господне
1791 1804 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RN V066
Maria Magdalina pervaya / Мария Магдалина

первая
1789 1803 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RN V066 Mariya Magdalina / Мария Магдалина 1785 1787 7 6 4 2 14 20 27 34 41
Capturé par les turcs après une tempête et

renommé Masudiya

RN V066 Pobeda / Победа 1801 1817 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RN V066
Preobrazheniye Gospodne / Преображение

Господне ex- Slava Ekateriny
1788 1792 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RN V066 Slava Ekateriny / Слава Екатерины 1783 1788 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Renommé Preobrazheniye Gospodne

RN V066 Sviataya Troitsa / Святая Троица 1791 1807 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RN V066 Sviatoi Pavel / Святой Павел 1784 1795 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RN V066 Vladimir / Владимир 1787 1805 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

RN V060 rap
Grigorii Velikiya Armenii / Григорий Великия

Армении
1791 1805 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transformée en navire-hôpital à Corfu

RN V050 rap Aleksandr Nevskii / Александр Невский 1787 1800 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition
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RN V050 rap Apostol Andrei / Апостол Андрей 1786 1800 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Transformée en grue flottante

RN V050 rap Fiodor Stratilat / Фёдор Стартилат 1788 1800 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Naufragée avec 268 pertes

RN V050 rap Ioann Bogoslov / Иоанн Богослов 1788 1794 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Incendié

RN V050 rap
Kazanskaya Bogoroditsa / Казанская

Богородица
1791 1803 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RN V050 rap Navarkhia / Навархия 1793 1793 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Renommé Vozneseniye Gospodne

RN V050 rap Piotr Apostol / Пётр Апостол 1788 1793 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RN V050 rap
Soshestviye Sviatogo Dukha / Сошествие

Святого Духа
1791 1803 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RN V050 rap
Sviatoi Georgii Pobedonostes / Святой Георгий

Победоносец
1788 1801 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RN V050 rap Sviatoi Nikolai / Святой Николай 1790 1802 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition à Naples

RN V050 rap Tsar Konstantin / Царь Константин 1789 1799 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Naufragé avec 399 pertes

RN V050 rap
Vozneseniye Gospodne / Вознесение Господне

ex- Navarkhia
1793 1803 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

RN R058 Vilagosh / Вилагош 1855 1863 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendue pour démolition

RN Mar Boristhen / Бористен 1781 1788 2 2 6 4 6 9 12 15 18
Transformé en frégate 40 canons et

renommé Grigorii Bogoslov

RN Mar cutter № 1 1784 1788 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Transformé en corvette 20 canons et

renommé Sergii Chudotvorets 

RN Mar cutter № 2 1784 1788 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Transformé en corvette 20 canons et

renommé Nikolai Chudotvorets 

RN Mar Pchela / Пчела 1782 1788 2 2 6 4 6 9 12 15 18
Transformé en frégate 26 canons et

renommé Grigorii Velikiya Armenii 

RN Mar pink № 1 1784 1788 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Transformé en corvette 24 canons et

renommé Antonii 

RN Mar pink № 2 1784 1788 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Transformé en corvette 24 canons et

renommé Feodosii 

RN Mar Taganrog / Таганрог 1781 1788 2 2 6 4 6 9 12 15 18
Transformé en frégate 40 canons et

renommé Ioann Zlatoust 

RN Mar Vestnik / Вестник 1781 1783 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Transformé en frégate 40 canons

RN Hop
Grigorii Velikiya Armenii / Григорий Великия

Армении
1805 1809 1 6 6 4 7 11 14 18 21 Vendu aux français à Corfu
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RN GalBom
Nikita Muchenik / Никита Мученик ex-

Pochtalyon 
1788 1792 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendu pour démolition

RN F060_24 Agatopol / Агатополь 1834 1853 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendue pour démolition

RN F060_24 Arkhipelag / Архипелаг 1829 1838 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transformée en ponton

RN F060_24 Burgas / Бургас 1832 1842 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transformée en ponton

RN F060_24 Enos / Энос 1831 1845 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transformée en ponton

RN F060_24 Erivan / Эривань 1829 1837 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transformée en ponton

RN F060_24 Kulevtchi / Кулевчи 1847 1855 6 6 4 2 12 18 24 30 36
Sabordée par les russes à Sébastopol pour

éviter la capture

RN F060_24 Mesemvriya / Месемврия 1839 1855 6 6 4 2 12 18 24 30 36
Sabordée pour protéger le port de

Sébastopol

RN F060_24 Midiya / Мидия 1843 1855 6 6 4 2 12 18 24 30 36
Sabordée pour protéger le port de

Sébastopol

RN F060_24 Sizopol / Сизополь 1841 1854 6 6 4 2 12 18 24 30 36
Sabordée pour protéger le port de

Sébastopol

RN F060_24 Tenedos / Тенедос 1828 1842 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Transformée en ponton

RN F060_24 Varna / Варна 1830 1838 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Naufragée

RN F058_24 Chetviortyi (la quatrième) / Четвёртый 1773 1779 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendue pour démolition

RN F056_18 Venera / Венера reconstruite 1810 1829 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendue pour démolition

RN F054_24 Krepkii / Крепкий 1801 1813 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendue pour démolition

RN F054_24 Liliya / Лилия 1806 1821 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendue pour démolition

RN F052_24 Kovarna / Коварна 1845 1855 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Détruite par artillerie côtière

RN F050_18 Mikhail / Михаил 1796 1809 5 4 4 2 10 15 20 25 30
Vendue à la France à Trieste et rebaptisée

Michel

RN F044_24 Aleksandra / Александра 1826 1845 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendue pour démolition

RN F044_24 Anna / Анна 1833 1838 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendue pour démolition

RN F044_24 Avrora (Aurora) / Аврора 1835 1861 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendue pour démolition

RN F044_24 Brailov / Браилов 1836 1851 5 4 5 3 11 16 21 26 32 Vendue pour démolition

RN F044_24 Ekaterina / Екатерина 1828 1854 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendue pour démolition

RN F044_24 Feodosii Totemskii / Феодосий Тотемский 1799 1819 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Vendue pour démolition

RN F044_24 Flora / Флора 1839 1854 5 4 5 3 11 16 21 26 32
Sabordée pour protéger le port de

Sébastopol

RN F044_24 Kagul / Кагул 1843 1854 5 4 5 3 11 16 21 26 32 Convertie en navire-hôpital puis sabordée
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en 1855 pour protéger le port de

Sébastopol

RN F044_24 Kastor / Кастор 1831 1865 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendue pour démolition

RN F044_24 Kniaginia Lovitch / Княгиня Лович 1833 1837 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Transformée en ponton

RN F044_24 Konstantin / Константин 1824 1848 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Vendue pour démolition

RN F044_24 Konstantin / Константин 1844 1860 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendue pour démolition

RN F044_24 Melpomena / Мельпомена 1836 1849 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendue pour démolition

RN F044_24 Mercurio ex-R Merkurii (construit en pin) 1818 1820 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Vendue pour démolition

RN F044_24 Merkurii / Меркурий 1820 1829 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Vendue pour démolition

RN F044_24 Neva / Нева 1805 1829 4 3 6 4 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RN F044_24 Olga / Ольга 1827 1849 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendue pour démolition

RN F044_24 Patrikii / Патрикий 1819 1827 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Vendue pour démolition

RN F044_24 Pomona / Помона 1830 1848 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendue pour démolition

RN F044_24 Pospeshnyi / Поспешный 1821 1839 6 3 4 2 11 16 21 26 32 Vendue pour démolition

RN F044_24 Provornyi / Проворный 1820 1831 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Vendue pour démolition

RN F044_24 Prozerpina / Прозерпина 1831 1855 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendue pour démolition

RN F044_24 Rafail / Рафаил 1791 1804 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Vendue pour démolition

RN F044_24 Shtandart / Штандарт 1824 1841 7 3 4 2 12 18 24 30 36 Transformée en ponton-entrepôt

RN F044_24
Tikhvenskaya Bogoroditsa / Тихвенская

Богородица
1799 1819 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Vendue pour démolition

RN F044_24 Tsesarevna / Цесаревна 1836 1858 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendue pour démolition

RN F044_18 Amfitrida / Амфитрида 1807 1828 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RN F044_18
Amvrosii Mediolanskii / Амвросий

Медиоланский ex- Perun
1788 1791 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Changé en ponton entrepôt

RN F044_18 Argus / Аргус 1813 1828 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RN F044_18 Arkhipelag / Архипелаг 1811 1828 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RN F044_18
Chetyrnadtsatyi (la quatorzième) /

Четырнадцатый
1783 1783 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Renommée Perun

RN F044_18 Diana / Диана 1818 1830 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RN F044_18 Evstafii / Евстафий 1817 1829 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RN F044_18 Fedot Muchenik / Федот Мученик ex- Skoryi 1788 1791 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F044_18 Flora / Флора 1818 1836 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RN F044_18 Ioann Voinstvennik / Иоанн Воинственник ex- 1788 1793 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition
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Strela

RN F044_18 Khrabryi / Храбрый ex- Odinnadtsatyi 1783 1789 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F044_18
Kirill Belozerskii / Кирилл Белозерский ex-

Liogkii
1788 1791 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Convertie en grue flottante

RN F044_18 Krym ex- Desiatyi 1783 1787 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Perdue en mer

RN F044_18 Liogkii / Лёгкий ex- Piatnadtsatyi 1783 1788 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Transformée+réarmée et renommée Kirill

Belozerskii

RN F044_18
Matvei Evangelist / Матвей Евангелист ex-

Pobeda
1788 1792 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F044_18 Minerva / Минерва 1811 1825 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Transformée en navire de servitude

RN F044_18 Nazaret / Назарет 1800 1814 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F044_18 Ostoroznyi / Осторожный ex- Vosmoi 1783 1790 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F044_18 Perun / Перун ex- Chetyrnadtsatyi 1783 1788 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Transformée+réarmée et renommée

Amvrosii Mediolanskii

RN F044_18 Piatnadtsatyi (la quinzième) / Пятнадцатый 1783 1783 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Renommée Liogkii

RN F044_18 Pobeda / Победа ex- Trinadtsatyi 1783 1783 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Transformée+réarmée et renommée

Matvei Evangelist

RN F044_18 Pospeshnyi / Поспешный ex- Deviatyi 1783 1791 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F044_18 Shestnadtsatyii (la seizième) / Шестнадцатый 1783 1783 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Renommée Skoryi

RN F044_18 Skoryi / Скорый ex- Shestnadtsatyii 1783 1788 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Transformée+réarmée et renommée Fedot

Muchenik

RN F044_18 Strela / Стрела ex- Dvenadtsatyi 1783 1788 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Transformée+réarmée et renommée Ioann

Voinstvennik

RN F042_18 Kherson ex- Sedmoi 1783 1788 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Convertie en batterie flottante et

renommée Vasilii Velikii

RN F042_18 Piatyi / Пятый 1783 1785 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RN F042_18 Shestoi / Шестой 1783 1785 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RN F040_24 Emmanuil / Эммануил 1797 1825 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Vendue pour démolition

RN F040_18 Taganrog / Таганрог 1785 1796 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F040_12
Arkhangel Gavriil / Архангел Гавриил ex-

Vestnik
1788 1791 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RN F040_12 Berislav / Берислав 1786 1788 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Luka Evangelist

RN F040_12 Fanagoriya / Фанагория 1786 1788 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Prepodobnyi Nestor

© Vincent Herelle lundi 27 février 2023 Page 172



Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

RN F040_12
Grigorii Bogoslov / Григорий Богослов ex-

Boristhen
1788 1792 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RN F040_12 Ioann Zlatoust / Иоанн Златоуст ex- Taganrog 1788 1789 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Coulée par la glace

RN F040_12 Kinburn / Кинбурн 1786 1788 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Pokrov Sviatoi Bogoroditsy

RN F040_12 Luka Evangelist / Лука Евангелист ex- Berislav 1788 1790 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RN F040_12
Pokrov Sviatoi Bogoroditsy / Покров Святой

Богородицы ex- Kinburn
1788 1790 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Changée en ponton

RN F040_12
Prepodobnyi Nestor / Преподобный Нестор ex-

Fanagoriya
1788 1796 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RN F040_12 Vestnik / Вестник ex- marchand 1783 1788 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Renommée Arkhangel Gavriil

RN F036_32 Rafail / Рафаил 1828 1829 6 4 5 3 12 17 23 29 35
Capturée par les turcs et renommée Fazl

Illah

RN F036_18 Gektor / Гектор 1817 1828 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F036_18 Kastor / Кастор 1807 1818 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F036_18 Kastor / Кастор 1823 1830 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F036_18 Kreyser / Крейсер 1821 1831 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F036_18 Pospeshnyi / Поспешный 1798 1810 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F036_18 Stchastlivyi / Счастливый 1793 1805 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F036_18 Sveaborg / Свеаборг 1808 1828 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F036_18 Viva ex-R Provornyi 1818 1820 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F032_18 Afrika / Африка 1811 1811 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Disparue

RN F032_18 Ioann Zlatoust / Иоанн Златоуст 1791 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

RN F032_18 Kilduin / Кильдюин ex- Marchand 1805 1808 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Internée par Britanniques

RN F032_18 Poluks / Полукс 1812 1828 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RN F032_18 Pospeshnyi / Поспешный 1793 1800 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Naufragée près du Bosphore

RN F032_18 Speshnyi / Спешный 1813 1830 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RN F032_18 Vezul / Везул 1813 1817 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée

RN F032_18 Voin / Воин 1804 1821 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RN F032_12 Severnyi Oriol / Северный Орёл Ex- GB acheté 1770 1790 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Converti en Transport

RN F032_12 Vtoroi / Второй 1783 1783 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RN F028_8 Neva / Нева 1816 1830 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

RN F026_12
Grigorii Velikiya Armenii / Григорий Великия

Армении ex- Pchela
1788 1792 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition
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RN F026_12 Liogkii / Лёгкий 1793 1804 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

RN F026_12 Sviatoi Pavel / Святой Павел Ex-I 1770 1782 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

RN F024_24 Ekateringof / Екатерингоф ex- Rossiya 1820 1827 4 3 6 4 9 14 18 23 27 Vendue pour démolition

RN F024_12 Pomona / Помона 1817 1829 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

RN C024 Antonii / Антоний ex- pink № 1 1788 1791 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Incendiée

RN C024 Feodosii / Феодосий ex- pink № 2 1788 1789 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

RN C024 Pochtalyon / Почтальон réarméee 1783 1788 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Transformée en galiote à bombe et

renommée Nikita Muchenik

RN C022 Konstantsiya / Констанция 1772 1787 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendu pour démolition

RN C020 Nikolai Belomorskii / Николай Беломорский 1789 1809 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendu pour démolition

RN C020
Nikolai Chudotvorets / Николай Чудотворец

ex- cutter № 2
1788 1791 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

RN C020 Pomoschnyi / Помощный 1772 1784 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendu pour démolition

RN C020
Sergii Chudotvorets / Сергий Чудотворец ex-

cutter № 1
1788 1803 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

RN C016 Emprenabl / Эмпренабль 1797 1800 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RN C016 Fiodor / Фёдор 1770 1771 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Coulée par voie d'eau

RN C016 Slava / Слава 1770 1776 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Naufragée

RN C016 Sviatoi Matvei / Святой Матвей 1790 1804 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

RN C016 Uliss / Улисс 1770 1774 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RN C016 Zapasnyi / Запасный 1772 1783 2 5 6 4 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

RN C010 Grigorii / Григорий 1770 1787 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

RN C010 Paros / Парос 1770 1790 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

RN C010 Pobeda / Победа 1770 1775 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Naufragée

RN Batt Vasilii Velikii / Василий Великий ex- Kherson 1788 1788 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Naufragée

RN B016 Azov / Азов 1783 1785 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendu pour démolition

RN B016 Modon / Модон 1783 1784 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendu pour démolition

RN B016 Zhurzha / Журжа 1783 1785 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendu pour démolition

Flottille de la Mer Caspienne

RC CR12 Tsaritsyn / Царицын 1795 1808 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue pour démolition

RC C020 Astrakhan / Астрахань 1784 1798 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

RC C020 Kavkaz / Кавказ 1784 1797 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

RC C020 Kizliar / Кизляр 1785 1786 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Perdue
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RC C020 № 1 1779 1789 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

RC C020 № 1 1798 1810 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

RC C020 № 2 1779 1786 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

RC C020 № 2 1798 1809 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

RC C020 № 3 1780 1787 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

Navires provisoirement internés en Grande-Bretagne au moment de la Paix de Tilsit jusqu'à la Campagne de Russie

R_Int V074 Rafail / Рафаил Interné 1808 1813 9 7 4 2 17 25 33 41 50
Saisi par Britanniques et renommé

Raphael

R_Int V074 Selafail / Селафаил Interné 1808 1813 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu aux Anglais et renommé Flail

R_Int V074 Silnyi / Сильный Interné 1808 1813 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Rendu à Russie

R_Int V074 Sviataya Elena / Святая Елена Interné 1808 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu aux Anglais et renommé Helena

R_Int V074 Tviordyi / Твёрдый Interné 1808 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu aux Anglais et renommé Corgi

R_Int V074 Yaroslav / Ярослав Interné 1808 1813 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu aux Anglais et renommé Iaroslav

R_Int V066 Moschnyi / Мощный Interné 1808 1813 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Rendu aux Russes

R_Int V066 Skoryi / Скорый Interné 1808 1813 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu aux Anglais et renommé Score

R_Int V064 Retvizan / Ретвизан Interné 1808 1813 5 6 4 2 11 17 22 28 33
Vendu aux Anglais et renommé HMS

Retvizan

R_Int F032_18 Kilduin / Кильдюин Internée 1808 1813 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Vendue aux Anglais et renommé HMS

Kilduin

Navires d'origine étrangère
Ex-Autrichiens

R/A F032_12 Pavel / Павел 1773 1791 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

R/A F026_12 Ungaria / Унгария Ex-A 1775 1796 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

R/A F026_12 Bohemia / Богемия Ex-A 1775 1796 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

Ex-Français

R/F F044_18 Esperans / Эсперанс Ex-F Espérance Acheté 1712 1740 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendu pour démolition

R/F F036_12 Lonato ex-Palme 1799 1816 3 3 5 3 8 11 15 19 23

R/F F032_8 Brune ex-F Brune 1799 1800 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Cédée aux Turcs et rebaptisée Brun

R/F F030_8 Brilyant / Брильянт ex-F Brillante 1734 1747 2 3 5 3 6 9 12 15 18 Vendue pour démolition

R/F/GB V050 Leander ex- F 1799 1800 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Rendu aux Britanniques

R/F/H V056 Beau Parterre ex- F 1714 1714 5 3 4 2 10 14 19 24 29
Capturé par suédois en cours de route et

renommé Kronskepp

Ex-Grec
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R/G F026_12 Sviatoi Nikolai / Святой Николай Ex-G Niklas 1770 1789 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

Ex-Britanniques

R/GB/F

/H
V052 Viktoriya / Виктория ex- GB Victor 1712 1740 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

R/GB/F

/H
V052 Viktoriya / Виктория ex- GB Victor 1712 1740 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

Ex-Suédois

R/S V074
Sofiya-Magdalina / София-Магдалина ex-S

HMS Sofia Magdalena
1790 1806 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

R/S V070
Prints Gustav / Принц Густав ex-S HMS Prins

Gustav
1788 1798 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Naufragé

R/S V066 Prints Karl / Принц Карл ex-S HMS Prins Carl 1790 1814 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

R/S V064 Retvizan / Ретвизан ex-S HMS Rättvisan 1790 1808 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Interné par Britanniques

R/S V062 Emgeiten / Эмгейтен ex-S HMS Ömheten 1790 1816 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

R/S V060 Evropa / Европа ex-S Hedvig Elisabet Charlotta 1790 1799 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

R/S V060 Finland / Финланд ex-S HMS Finland 1790 1794 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

R/S V052
Vakhmeister / Вахмейстер ex-S HMS

Wachtmeister
1719 1729 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

R/S FR28_12 Oduen / Одуен ex-S Oden 1808 1809 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

R/S FR28_12 Oden / Оден ex-S Oden 1789 1790 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Reprise par les Suédois

R/S FR26_12 Stor-Byorn / Стор-Бьорн ex-S Styrbjörn 1808 1809 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Transformée en ponton-caserne

R/S FR26_12 Gelgomar / Гельгомар ex-S Hjalmar 1808 1829 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

R/S F044_24 Venus / Венус ex-S Venus 1789 1807 5 3 5 3 10 15 20 25 30
Vendue aux Napolitains à Palerme et

rebaptisée Venus

R/S F034_12 Stor-Feniks / Стор-Феникс ex-S Stora Fenix II 1720 1739 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

R/S F034_12
Karlskron-Vapen / Карлскрон-вапен ex-S

Karlskrona Vapen
1719 1737 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

R/S F030_12 Venker / Венкер ex-S Vainqueur (memorial) 1720 1738 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

R/S F024_12 Ulriksdal / Ульриксдаль ex-S Ulriksdal 1742 1773 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

R/S F024_12 Avtroil / Автроил ex-S af Trolle 1789 1809 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Vendue aux français à Venise et et

rebaptisée Avtroil

R/S F022_8 Kisken / Кискен ex-S Kiskin 1720 1738 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

R/S/D F024_12 Dansk-Ern / Данск-Эрн ex-S Danska Örn 1720 1728 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Transformée en navire-mémorial
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R/S/D Mem Dansk-Ern / Данск-Эрн ex-S Danska Örn 1728 1853 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

Ex-Ottomans

R/T V084 Sedel Bakhr / Седель Бахр ex-T Sadd al-Bahr 1807 1809 8 8 4 2 16 23 31 39 47
Vendu à la France à Trieste et rebaptisé

Turc

R/T V078
Ioann Predtecha / Иоанн Предтеча ex-T Melek-

i Bahri
1790 1800 7 8 4 2 15 22 29 36 44 Converti en batterie flottante à Sébastopol

R/T V064
Leontii Muchenik / Леонтий Мученик ex-T

Leont Muchenik
1788 1792 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

R/T V060 Rodos / Родос ex-T Rodos 1770 1770 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Naufragé

R/T TT Arkhipelag / Архипелаг transport 1782 1782 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Naufragé

R/T FR26_12 Sviatoi Mark / Святой Марк ex-T Raousierie 1788 1801 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

R/T F032_12 Santorin / Санторин ex-T Bekberi-kufret 1771 1771 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Naufragée dans le port de Mytilène et

brûlée pour éviter la capture

R/T F032_12 Minerva / Минерва ex-T Fahki-i zafar 1771 1774 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Naufragée en Baltique

R/T F030_12 Zeya / Зея ex-T Melankai 1770 1772 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

R/T F030_12 Tino / Тино ex-T Metelin 1770 1775 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

R/T F030_12 Naktsiya / Накция ex-T Rahbar-i alam 1770 1775 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

R/T F030_12 Milo / Мило ex-T Denyuvet 1770 1772 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

R/T F030_12 Mikono / Миконо ex-T Nessim 1771 1772 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

R/T F030_12
Magubei-Subhan / Магубей-Субхан ex-T

Mahubey Subham
1811 1819 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

R/T F030_12 Delos / Делос ex-T Ihsanya 1770 1775 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

R/T F030_12 Arkhipelag / Архипелаг ex-T Alamat i Nusrat 1770 1782 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Converti en transport

R/T F030_12 Andro / Андро ex-T Iskenderiya 1771 1772 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

Annexe C12     : Suède

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

S V090 Götha Lejon 1702 1745 9 8 3 1 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

S V090 Prins Carl 1709 1739 9 8 3 1 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

S V086 Tre Kroner 1706 1710 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Echoué et incendié

S V084 Carl XIII 1819 1838 11 8 4 2 20 29 39 49 59 Vendu pour démolition
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S V084 Karl XIV Johan 1824 1834 11 8 4 2 20 29 39 49 59 Réarmé en 68 canons

S V084 Karl XIV Johan réarmé 1834 1848 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Vendu pour démolition

S V084 Ulrika Eleonora 1719 1765 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Vendu pour démolition

S V080 Sverige 1734 1738 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Vendu aux Turcs et naufragé en route

S V076 Gustav den Store 1832 1870 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

S V076 Nordstjerna 1703 1715 6 7 4 2 13 19 25 31 38
Capturé par Danemark et rebaptisé

Nordstjern

S V076 Prins Oscar 1830 1848 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

S V074 Försiktigheten ex- Gustaf den Store 1825 1836 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Vendu pour démolition

S V074 Gustaf den Store ex- Konung Gustaf IV 1809 1825 9 7 4 2 17 25 33 41 50 Renommé Försiktigheten

S V074 Konung Gustaf IV 1799 1809 9 8 4 2 17 26 34 43 51 Renommé Gustaf den Store

S V074 Mars' 1672 1677 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Capturé par Danemark

S V074 Mercurius 1671 1677 5 7 4 2 12 17 23 29 35 Capturé par Danemark

S V074 Sofia Magdalena 1774 1790 7 7 4 2 14 21 28 35 42
Capturé par russes et renommé Sofiya-

Magdalina

S V072 Louisa Ulrika ex- EastIndiaman 1789 1790 8 6 4 2 15 22 29 36 44
Capturé par russes et vendu pour

démolition

S V072 Prins Carl Fredrik 1704 1797 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Vendu pour démolition

S V070 Adolph Fredrik 1775 1825 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

S V070 Enighet 1732 1790 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Incendié

S V070 Gustaf III 1777 1825 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

S V070 Prins Gustav 1758 1788 7 6 4 2 14 20 27 34 41
Capturé par russes et renommé Prints

Gustav

S V068 Stockholm 1708 1781 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

S V066 Frihet 1731 1762 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

S V066 Gotha 1754 1776 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

S V066 Prins Carl 1758 1790 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Capturé par russes et renommé Prints Karl

S V066 Stockholm 1856 1889 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

S V064 Bremen 1705 1781 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

S V064 Draken 1673 1677 5 6 4 2 11 17 22 28 33
Capturé par Danemark et rebaptisé

Dragen

S V064 Hertig Ferdinand ex- Hessen Cassel 1779 1752 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

S V064 Hessen Cassel 1731 1779 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Renommé Hertig Ferdinand
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S V064 Rättvisan 1783 1790 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Capturé par russes et renommé Retvizan

S V062 Adolf Fredrik 1744 1770 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Renommé Riksens Stander

S V062 Äran 1784 1839 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Razé et renommé Göteborg

S V062 Dristigheten 1785 1869 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

S V062 Dygd 1784 1793 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Détruit par incendie et explosion interne

S V062 Fadnerslandet 1783 1864 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

S V062 Forsiktigheten 1784 1825 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

S V062 Fredrik Adolph 1774 1825 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

S V062 Fredrik Rex 1756 1778 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

S V062 Kronprins Gustav Adolf 1782 1788 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Capturé par russes et incendié

S V062 Manligheten 1785 1864 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

S V062 Ömheten 1783 1790 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé par russes et renommé Emgeiten

S V062 Riksens Stander ex- Adolf Fredrik 1770 1790 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Echoué et incendié

S V062 Tapperheten 1785 1825 5 6 4 2 11 17 22 28 33
Vendu à la Grande Colombie et renommé

Bolivar

S V060 Finland 1735 1790 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Capturé par russes et renommé Finland

S V060 Hedvig Elisabet Charlotta 1781 1790 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé par russes et renommé Evropa

S V060 Sophia Albertina 1764 1772 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Réarmé

S V060 Sophia Albertina réarmé 1772 1776 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Réarmé

S V060 Sophia Albertina réarmé 1776 1781 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Coulé dans une tempête

S V060 Sophia Charlotta 1725 1750 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

S V060 Wasa 1778 1827 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

S V056 Kronskepp ex- H capturé 1710 1711 4 3 4 2 8 12 16 20 24
Capturé par les russes et vendu pour

destruction

S V056 Sydermanland 1701 1715 4 5 4 2 9 14 18 23 27 Capturé par Danemark

S V054 Halmstad 1709 1719 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Sabordée

S V054 Prins Wilhelm 1734 1755 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

S V054 Riga 1708 1717 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Explosé

S V054 Sparre 1748 1774 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

S V054 Uppland 1750 1790 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Capturé par russes et sabordé

S V054 Werden 1706 1754 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

S V052 Greve Sparre 1724 1741 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

S V052 Prinsessa Fredrika von Hessen 1708 1719 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Sabordé, relevé et capturé par les danois,
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et renommé Fredrika

S V052 Wachtmeister 1681 1719 5 5 4 2 11 16 21 26 32
Capturé par russes et renommé

Vakhmeister

S V050 Engel Gabriel 1671 1677 3 5 4 2 8 12 16 20 24 Capturé par Danemark

S V050 Göteborg 1695 1715 3 5 4 2 8 12 16 20 24
Capturé par Danemark et rebaptisé

Gjotteborg

S V050 Gripen ex- Södermanland 1800 1810 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

S V050 Öland 1705 1742 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Naufragé

S V050 Södermanland 1749 1800 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Renommé Gripen

S V044 Neptunus 1669 1676 3 5 4 2 8 12 16 20 24 Capturé par Danemark

S V042 Drottningholm 1731 1754 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

S V042 Fred 1730 1752 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

S V040 Warbjerg 1670 1719 3 5 4 2 8 12 16 20 24 Capturé par Danemark

S R042 Göteborg ex- Äran razé 1784 1839 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Vendu pour démolition

S FR28_12 Oden 1764 1789 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Capturée par les russes et rebaptisée Oden

S FR28_12 Oden reprise 1790 1808 3 3 6 4 8 12 16 20 24
re-Capturée par les russes et rebaptisée

Oduen

S FR26_12 Hjalmar 1790 1808 3 3 6 4 8 12 16 20 24
Capturée par les russes et rebaptisée

Gelgomar

S FR26_12 Styrbjörn 1790 1808 3 3 6 4 8 12 16 20 24
Capturée par les russes et rebaptisée Stor-

Byorn

S F044_24 Venus Bellona-class 44-gun frigate 1783 1789 5 3 5 3 10 15 20 25 30
Capturée par les russes et rebaptisée

Venus

S F042_18 Elfsborg 1700 1731 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

S F040_18 Reval 1705 1729 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

S F038_18 Charlotte 1708 1719 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Capturée par Danemark et renommée

Carlotta

S F036_12 Falk (Faucon) 1716 1732 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F036_12 Hjort 1717 1735 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F036_12 Illerim 1716 1716 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée par anglais, donnée au

Danemark et renommée Pommern

S F036_12 Svarta Örn 1720 1745 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F036_12 Utter 1716 1729 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition
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S F034_12 Karlskrona Vapen 1703 1719 3 3 6 4 8 12 16 20 24
Capturée par les russes et rebaptisée

Karlskron-Vapen

S F034_12 Stora Fenix II 1708 1720 3 3 6 4 8 12 16 20 24
Capturée par les russes et rebaptisée Stor-

Feniks

S F032_18 Stralsund 1708 1715 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturé par Danemark

S F032_12 Danska Fenix ex-D Foniks 1659 1681 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F032_12 Hjort 1661 1686 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F032_12 Stenbock 1695 1724 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F032_12 Sundsvall 1663 1691 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F030_12 Anklam 1709 1741 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F030_12 Delphin 1726 1755 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

S F030_12 Fenix 1640 1675 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F030_12 Hvita Örn 1711 1715 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée par Danemark et renommée

Hvide Ørn

S F030_12 Illerim 1728 1761 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F030_12 Islandsfahrere 1717 1717 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée par Danemark et renommée

Islanden

S F030_12 Jarramas 1720 1742 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F030_12 Lilla Phoenix 1720 1749 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F030_12 Louisiana 1727 1749 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F030_12 Packa 1720 1751 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F030_12 St Johannes 1710 1734 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F030_12 St Thomas 1710 1728 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F030_12 Utter 1683 1712 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

S F030_12 Vainqueur 1720 1720 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée par les russes et rebaptisée

Venker+gardé comme navire-mémorial

S F030_12 X1 1715 1715 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Sabordée en construction

S F030_12 X2 1715 1715 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Sabordée en construction

S F030_12 X3 1715 1715 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Sabordée en construction

S F026_12 Falk (Faucon) 1712 1715 3 3 6 4 8 12 16 20 24
Capturée par Danemark et renommée

Sweden Falk

S F026_12 Wolgast 1715 1726 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue pour démolition

S F024_8 Ruskenfeldt 1716 1742 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

© Vincent Herelle lundi 27 février 2023 Page 181



Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

S F024_8 Thais 1713 1742 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

S F024_8 Välkomsten 1713 1736 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

S F024_12 af Trolle 1767 1789 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Capturée par les russes et rebaptisée

Avtroil

S F024_12 Ulriksdal 1738 1742 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Capturée par les russes et rebaptisée

Ulriksdal

S F022_8 Fredrika Amalia 1694 1731 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

S F022_8 Kiskin 1715 1720 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Capturée par les russes et rebaptisée

Kisken

S F022_8 Nordstjerna 1675 1691 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

S F020_08 Söderman 1698 1713 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Capturée par Danemark et renommée

Soeormen

S F020_08 Sophia 1696 1710 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Capturée par Danemark et renommée

Svenske Sophia

S C014_8 Grip 1715 1742 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Vendue pour démolition

Navires d'origine étrangère
Ex-Danois

S/D F024_12 Danska Örn ex-D Svarta Örn 1717 1720 2 3 6 4 7 10 13 16 20
Capturée par les russes et rebaptisée

Dansk-Ern

Ex-Russe

S/R V074 Vladislaff ex- Vladislav 1788 1819 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

S/R FR38_18 Alexander ex-R Aleksandr 1790 1796 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

S/R FR38_18 Katarina ex-R Ekaterina 1790 1795 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

S/R FR38_18 Konstantin ex-R Konstantin 1790 1794 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

S/R F036_18 Jarislawiz ex-R Yaroslavets 1788 1790 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Reprise par russes

S/R F026_12 Hector ex-R Gektor 1788 1818 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

S/R/F/

H
V056 Kronskepp ex- R/F Beau Parterre 1714 1730 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendu pour démolition

Annexe C13     : USA

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E
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US V136 Chippewa 1815 1833 17 12 3 1 29 43 57 71 86 Jamais terminé – Détruit sur cale

US V136 New Orleans 1815 1833 17 12 3 1 29 43 57 71 86 Jamais terminé – Détruit sur cale

US V130 Pennsylvania réarmé 1842 1861 17 12 3 1 29 43 57 71 86 Brûlé pour éviter capture par confédérés

US V120 Pennsylvania 1837 1842 15 12 3 1 26 39 52 65 78 Réarmé

US V092 Columbus 1819 1861 11 9 3 1 20 29 39 49 59 Brûlé pour éviter capture par confédérés

US V090 Independence 1814 1836 13 9 3 1 22 33 44 55 66 Razé 

US V074 Alabama (non lancé) 1816 1863 10 8 4 2 18 27 36 45 54
Non lancé - Devenu navire Entrepôt et

rebaptisé New Hampshire

US V074 America 1782 1782 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Donné à la marine Française

US V074 Delaware 1820 1861 10 9 4 2 19 28 37 46 56 Brûlé pour éviter capture par confédérés

US V074 Franklin 1815 1836 10 8 4 2 18 27 36 45 54 Razé

US V074 Granite State (Ecole) ex- New Hampshire 1881 1921 2 9 6 4 10 14 19 24 29 Incendié et coulé en remorque

US V074 New Hampshire (Entrepôt) 1864 1881 2 9 6 4 10 14 19 24 29
Devenu navire école et rebaptisé USS

Granite State

US V074 New York 1820 1861 10 9 4 2 19 28 37 46 56
Jamais lancé - Brûlé pour éviter capture

par confédérés

US V074 North Carolina 1820 1867 13 9 3 1 22 33 44 55 66 Vendu pour démolition

US V074 Ohio 1820 1883 13 9 3 1 22 33 44 55 66
Vendu et incendié en 1884 pour

destruction

US V074 Vermont 1825 1848 8 9 4 2 16 24 32 40 48 Gardé sur cales et transformé en entrepôt

US V074 Vermont (Entrepôt) 1848 1902 10 9 4 2 19 28 37 46 56 Vendu pour démolition

US V074 Virginia 1825 1874 8 9 4 2 16 24 32 40 48 Jamais lancé et démoli sur cales

US V074 Washington 1814 1843 11 8 3 1 19 29 38 48 57 Vendu pour démolition

US V064 Yarmouth 1745 1811 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Vendu pour démolition

US R054 Franklin razé 1836 1863 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Condamné et démoli

US R054 Independence 1836 1912 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Condamné et brûlé 

US Mar Alliance 1785 1789 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Condamnée

US mar Ganges 1794 1798 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Commerce Orient – vendu à la marine

US Mar George Washington 1793 1798 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu à US Navy

US Mar Grampus 1812 1813 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Passé en corsaire

US Mar Hamburgh Packet 1794 1798 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Acheté par US Navy

US Mar Montezuma 1795 1798 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Acheté par US Navy

US Mar Monticello 1801 1801 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Perdu corps et biens au large du Cap Cod
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US Mar Nautilus 1799 1803 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Acheté par US Navy

US Mar United States ex- Delaware 1776 1786 2 0 6 4 5 8 10 13 15
Vendue aux français et rebaptisée

Dauphin

US G026_12 Connecticut 1798 1800 3 2 6 4 8 11 15 19 23

US G024_09 Ganges 1798 1801 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue

US G024_09 Merrimack 1798 1801 2 2 6 4 6 9 12 15 18
Vendu en avril 1801 et renommé

Monticello

US G022_32 Albany 1846 1854 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Perdue corps et biens

US G022_32 Jamestown 1844 1881 4 2 6 4 9 13 17 21 26
Transformé en navire école et hôpital -

Incendiée en 1914

US G022_32 Plymouth 1844 1861 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Sabordée et capturée par confédérés

US G020_32 Patapsco ex-Chesapeake 1799 1801 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue

US G020_32 Warren 1799 1801 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue

US G020_32 Warren 1827 1863 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue au commerce

US G020_09 Chesapeake 1799 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Renommé Patapsco

US G018_12 Trumbull 1800 1801 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue

US G014_06 Eagle 1798 1801 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue

US G014_06 Eagle 1814 1850 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue

US G014_06 Enterprise 1799 1800 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Reconstruite en brick

US G014_06 Scammel 1798 1801 2 1 6 4 6 8 11 14 17

US G014_06 Virginia (douanes) 1797 1807 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue pour démolition

US G014_04 Pickering 1798 1800 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Douanes - Perdue en mer

US G012_18 Torch 1814 1816 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue

US G012_12 Nonsuch 1812 1815 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Réarmé

US G012_12 Nonsuch réarmée 1812 1826 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Condamnée et démolie

US G012_09 Spitfire 1815 1816 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue

US G012_06 Alligator 1820 1822 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Naufragée

US G012_06 Nautilus 1803 1810 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Transformé en brick

US G010_04 Hornet - 1 mât 1805 1806 2 0 6 4 5 8 10 13 15
navire marchand Traveller of

Massachusetts acheté à Malte – revendu

US G010_04 Hornet (2 mâts) 1775 1777 2 0 6 4 5 8 10 13 15
Capturée par les britanniques et

condamnée.

US G010_04 Independence 1776 1778 2 0 6 4 5 8 10 13 15
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US G008_2 Wasp 1775 1777 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Détruit

US G008_09 Fly 1776 1777 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Incendiée pour éviter la capture

US G005_18 Hornet 1813 1820 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue

US G004_06 Alligator 1809 1815 2 0 6 4 5 8 10 13 15

US G004_04 Warren 1775 1776 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturé par les britanniques puis échouée

US G003_12 Alligator 1813 1814 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Capturé par britanniques

US G001_12 Rosalie 1863 1865 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Vendue

US G001_09 Wasp 1812 1814 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Vendue

US FV030 Demologus 1815 1829 5 2 6 4 10 15 20 25 30
Frégate à vapeur de défense des ports de

Fulton

US F052_32 Congress 1841 1862 8 5 4 2 14 21 28 35 42 Coulée par CSS Virginia

US F050_32 Brandywine 1825 1864 7 5 4 2 13 20 26 33 39
Commencée comme Susquehanna –

Incendiée, relevée et vendue

US F050_32 Columbia 1836 1861 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Brûlé pour éviter capture par confédérés

US F050_32 Cumberland 1842 1855 7 4 4 2 13 19 25 31 38
Transformée en goélette, coulée en 1862

par CSS Virginia

US F050_32 Potomac réarmée 1855 1877 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Vendue pour démolition

US F050_32 Raritan 1843 1861 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Brûlée pour éviter capture par confédérés

US F050_32 Sabine 1855 1883 7 4 4 2 13 19 25 31 38 Vendue

US F050_32 Savannah 1842 1857 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Razée en corvette

US F050_32 St. Lawrence 1848 1867 7 5 4 2 13 20 26 33 39
Transformée en caserne pour les Marines

puis vendue en 1876

US F044_32 Hudson 1828 1844 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

US F044_32 Java 1815 1842 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Vendu pour démolition

US F044_32 Potomac 1831 1855 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Réarmée

US F044_32 Santee 1855 1862 7 5 4 2 13 20 26 33 39 Devenue navire-école

US F044_32 Santee navire école 1862 1912 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Coulée au mouillage

US F044_24 Columbia 1813 1814 6 5 4 2 12 17 23 29 35
Brûlée en construction pour éviter la

capture

US F044_24 Constitution 1797 1812 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Réarmée

US F044_24 Constitution réarmée 1812 2050 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Toujours active

US F044_24 Guerriere 1814 1841 6 4 4 2 11 17 22 28 33 Vendue pour démolition

US F044_24 President 1800 1812 6 5 4 2 12 17 23 29 35 réarmée
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US F044_24 President réarmée 1812 1815 5 5 4 2 11 16 21 26 32
Capturée par les britanniques et

renommée HMS  President

US F044_24 United States 1797 1812 6 7 4 2 13 19 25 31 38 réarmée

US F044_24 United States desarmée 1849 1861 1 0 6 4 4 6 8 10 12 Capturé par la CSS Navy

US F044_24 United States ex- CSS Navy 1862 1865 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Condamnée et démolie

US F044_24 United States réarmée 1812 1849 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Réformée et désarmée

US F038_24 Constellation 1797 1802 5 4 6 3 11 16 21 26 32 Réarmée

US F038_18 Chesapeake 1800 1813 5 4 4 2 10 15 20 25 30
Capturé par HMS  Shannon et renommée

HMS  Chesapeake

US F038_18 Congress 1799 1812 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Réarmée

US F038_18 Congress réarmée 1812 1834 6 4 5 3 12 17 23 29 35 Condamnée et démolie

US F038_18 Constellation réarmée 1802 1853 4 4 6 3 10 14 19 24 29 Condamnée et démolie

US F036_24 Macedonian 1836 1852 5 5 5 3 11 17 22 28 33 Razée en Corvette navire école

US F036_18 Alliance 1778 1785 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue au commerce

US F036_18 Bourbon 1783 1783 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendue juste après lancement.

US F036_18 New York 1800 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Brûlée par les Anglais à la capture de

Washington

US F036_18 Philadelphia 1799 1803 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Réarmée

US F036_18 Philadelphia réarmée 1803 1804 4 3 5 3 9 13 17 21 26
Capturée par Tripoli – Incendiée au port

pour éviter capture

US F036_12 Confederacy 1778 1781 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée par HMS  Roebuck et renommée

HMS Confederate

US F032_18 Warren 1776 1779 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Brûlée pour éviter la capture

US F032_12 Boston 1799 1814 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Brûlée pour éviter la capture

US F032_12 Effingham 1777 1777 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Lancée incomplète et incendiée pour

éviter la capture

US F032_12 Essex 1799 1814 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Capturée par HMS Alert et renommé

HMS Essex

US F032_12 Hancock 1776 1777 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Capturée par HMS Rainbow et renommée

Iris

US F032_12 Raleigh 1776 1778 3 2 5 3 7 11 14 18 21
Capturée par les britanniques et rebaptisée

HMS Raleigh

US F032_12 Randolph 1776 1778 3 4 5 3 8 12 16 20 24 Explosé en bataille contre 64 canons
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HMS  Yarmouth

US F032_12 Washington 1776 1777 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Non terminée - Brûlée pour éviter la

capture

US F032_09 Baltimore 1798 1801 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue

US F030_12 General Greene 1799 1803 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Transformé en ponton-hôpital – incendié

en 1815

US F028_24 John Adams 1799 1807 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Razée en corvette 20 canons

US F028_12 Adams 1799 1812 3 2 6 4 8 11 15 19 23 Rallongée de 5 m et modifiée en corvette

US F028_12 Congress 1776 1777 3 2 6 4 8 11 15 19 23 Brûlée pour éviter capture en finition

US F028_12 Providence 1776 1780 3 2 5 3 7 11 14 18 21
Capturée par les britanniques et rebaptisée

HMS Providence

US F028_12 Trumbull 1776 1781 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Capturée par HMS Iris puis condamnée

US F028_12 Virginia 1776 1778 3 4 5 3 8 12 16 20 24
Capturée par les HMS Emerald et

renommée HMS Virginia

US F028_06 Queen of France 1777 1780 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Brûlée pour éviter la capture

US F026_12 Protector 1779 1781 3 2 5 3 7 11 14 18 21
Capturée par les britanniques, devenue

HMS Hussar

US F024_12 Boston 1777 1780 3 2 5 3 7 11 14 18 21
Capturée par les britanniques et

renommée HMS Charlestown

US F024_12 Connecticut 1799 1801 3 2 5 3 7 11 14 18 21

US F024_12 Deane 1778 1782 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Renommé Hague

US F024_12 Delaware 1776 1777 3 2 6 4 8 11 15 19 23
Capturée par les britanniques et rebaptisée

HMS Delaware

US F024_12 Hague ex- Deane 1782 1783 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue

US F024_12 John Adams reconstruite 1812 1867 3 2 5 3 7 11 14 18 21
Vendue à la Police de Hong Kong comme

caserne et incendiée en 1885

US F024_09 George Washington 1798 1802 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue

US F024_09 Montgomery 1776 1777 2 2 6 4 6 9 12 15 18
Brûlée en construction pour éviter la

capture

US F024_09 Portsmouth 1798 1801 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Vendue

US Exp Peacock 1828 1841 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Naufragé en Oregon

US Ecole Macedonian corvette navire école 1852 1871 2 4 6 4 7 11 14 18 21
Vendue au commerce, transformée en

Hôtel en 1900 et incendiée en 1923

© Vincent Herelle lundi 27 février 2023 Page 187



Escadres : Règle de jeu d'histoire naval pour la marine à voiles

US C028_32 Fairfield 1828 1852 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

US C026_18 Adams rallongée (ex-frégate) 1812 1814 3 2 6 4 8 11 15 19 23 Brûlée pour éviter la capture

US C026_09 Maryland 1799 1801 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue pour démolition

US C024_24 Lexington 1825 1860 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

US C024_09 American Tartar 1776 1777 2 2 5 3 6 8 11 14 17 Réarmée fin juillet

US C024_09 American Tartar réarmée 1777 1777 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturée par HMS Bienfaisant et

renommée HMS Hinchinbrook

US C024_09 Peacock 1813 1827 3 2 6 4 8 11 15 19 23
Décommissionné et reconstruit en navire

d'exploration

US C022_32 Cyane 1837 1887 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

US C022_32 Germantown 1846 1861 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Sabordée et capturée par confédérés

US C022_32 Saratoga 1842 1877 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Devenue navire-école

US C022_32 Saratoga navire école 1877 1907 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue

US C022_32 St. Mary's 1844 1908 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Démolie

US C022_18 Erie 1813 1850 3 2 6 4 8 11 15 19 23 Vendue

US C020_32 Constellation 1854 1871 4 3 6 4 9 14 18 23 27 Navire-école puis Navire musée

US C020_32 Hornet (3 mâts) 1811 1829 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Perdue en tempête

US C020_32 Portsmouth 1843 1915 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

US C020_24 Concord 1828 1842 3 2 6 4 8 11 15 19 23
Echouée et abandonnée sur la côte

d'Afrique

US C020_24 Savannah ex- Frégate razée 1857 1883 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendue

US C020_24 St. Louis 1828 1907 3 1 6 4 7 11 14 18 21 Vendue pour démolition

US C020_18 John Adams 1807 1812 3 2 6 4 8 11 15 19 23 Reconstruite en frégate de 25

US C020_12 Frolic 1813 1814 3 2 6 4 8 11 15 19 23
Capturée par HMS  Orpheus et HMS 

Shelburne et rebaptisée HMS Florida

US C020_12 Wasp 1813 1814 3 2 6 4 8 11 15 19 23 Perdue corps et biens

US C020_09 Delaware (ex- Hamburgh Packet) 1798 1801 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue

US C020_09 Mammoth 1814 1820 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Corsaire

US C020_09 Montezuma ex- Mar 1798 1799 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Tenant mal la mer – Vendue

US C020_09 Prince of Neuchatel 1814 1820 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Corsaire

US C020_09 Young Wasp 1814 1820 2 4 6 4 7 11 14 18 21 Corsaire

US C018_32 Falmouth 1827 1863 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition

US C018_32 Natchez 1827 1840 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Vendue pour démolition
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US C018_32 Vandalia 1828 1863 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Condamnée pour démolition

US C018_32 Vincennes 1826 1867 4 1 6 4 8 12 16 20 24 Vendue

US C018_24 Boston 1825 1846 3 1 6 4 7 11 14 18 21 Naufragée

US C018_09 Saratoga 1780 1781 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Perdue en mer

US C016_32 Preble 1839 1863 3 2 6 4 8 11 15 19 23 Incendiée et explosée

US C016_32 Yorktown 1840 1850 3 2 6 4 8 11 15 19 23 Naufragée sur récifs au Cap-Vert

US C016_24 Levant 1837 1860 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Perdue en mar

US C016_18 Ontario 1813 1856 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue

US C016_12 Dale 1839 1904 3 2 6 4 8 11 15 19 23

Transférée à la milice du Maryland et

renommée Oriole puis aux douanes

comme caserne – détruite en 1922

US C016_12 Decatur 1839 1865 3 2 6 4 8 11 15 19 23 Vendue pour démolition

US C016_12 Wasp 1807 1812 2 2 6 4 6 9 12 15 18
Capturée par les britanniques devenu

HMS Loup Cervier

US C012_04 Katy 1775 1775 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Achetée par US Navy et baptisée USS 

Providence

US C012_04 Providence 1775 1779 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Brûlée pour éviter la capture par

Britanniques

US B024_12 Argus 1803 1813 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Capturé par HMS Pelican

US B024_12 Merrimack 1803 1803 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Renommé Argus durant construction

US B018_09 Hornet (2 mâts) 1805 1810 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Rematée

US B018_06 Argus 1813 1814 2 2 6 4 6 9 12 15 18
Brûlé en construction pour éviter la

capture

US B018_06 Herald 1798 1801 2 2 6 4 6 9 12 15 18

US B018_06 Norfolk 1798 1800 2 2 6 4 6 9 12 15 18

US B016_18 Vixen 1812 1813 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Pris par GB

US B016_12 Chasseur 1814 1820 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Corsaire

US B016_09 Rattlesnake 1813 1814 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Pris par GB

US B016_09 Richmond 1798 1801 2 1 6 4 6 8 11 14 17

US B016_09 Viper 1812 1812 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Pris par GB

US B014_06 Augusta 1799 1801 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue

US B014_06 Enterprise 1800 1823 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Naufragé

US B014_06 Independence 1776 1777 2 1 6 4 6 8 11 14 17
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US B014_06 Lexington 1776 1777 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturé par britanniques et vendu

US B014_06 Rambler 1813 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturé par HMS Leander et vendue au

commerce

US B014_06 Syren (ou Siren) 1803 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturé par britanniques et utilisé comme

navire hôpital à quai puis vendu

US B012_18 Nautilus modifié 1810 1812 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturée par britanniques et renommée

HMS Emulous

US B012_18 Spark 1814 1826 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue

US B012_12 Baltimore 1777 1780 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Naufragée

US B012_12 Tom Bowline 1814 1820 2 4 7 4 8 11 15 19 23

US B010_06 Washington 1775 1775 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturé par les britanniques et condamné

US B008_09 Dolphin 1836 1861 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Brûlé pour éviter capture par confédérés

US B008_09 Franklin 1795 1802 2 0 6 4 5 8 10 13 15
Capturé par Tripoli et vendue au

commerce. Racheté

US B008_09 Franklin racheté 1805 1807 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Vendue pour démolition

Navires US particuliers

Corsaires

US cor G012_12 Nonsuch 1812 1812 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu US Navy

US cor G012_09 Grampus 1813 1815 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue à US Navy

US Cor B014_04 Rambler 1812 1813 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Acheté par US Navy et renommé USS

Rattlesnake

Naviresd es lacs

US lac G014_18 Ticonderoga (Lac Champlain) 1814 1825 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue

US Lac G008_32 Hamilton (Lac Ontario) 1812 1813 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Naufragée en tempête

US Lac G005_32 Growler (Lac Champlain) 1814 1815 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Vendue pour démolition

US Lac G005_32 Growler (Lac Ontario) 1813 1814 2 0 6 4 5 8 10 13 15
Re-capturée par britanniques et rebaptisée

HMS Hamilton

US Lac G002_32 Fair American (Lac Ontario) 1812 1815 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Revendue au commerce

US Lac G002_32 Growler (Lac Ontario) 1812 1813 2 0 6 4 5 8 10 13 15
Capturée par britanniques et rebaptisée

HMS Confiance

US Lac G002_32 Julia (Lac Ontario) 1812 1813 2 0 6 4 5 8 10 13 15
Capturée par britanniques et rebaptivée

HMS Confiance

US lac G001_32 Trippe (Lac Erie) 1812 1813 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Capturée et brûlée près de Buffalo
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US lac G001_24 Ohio (Lac Champlain) 1812 1814 2 0 6 4 5 8 10 13 15
Capturé par britanniques – renommé

HMS Sauk

US lac F050_32 Superior (Lac Ontario) 1814 1825 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendue

US Lac F038_24 Mohawk (lac Ontario) 1814 1823 5 4 5 3 11 16 21 26 32 Vendue pour démolition

US lac F024_09 Montgomery (Lac Champlain) 1813 1815 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendue pour démolition

US lac C024_24 Saratoga (Lac Champlain) 1814 1825 3 2 6 4 8 11 15 19 23 Vendue

US Lac C010_18 Growler (Lac Champlain) 1812 1813 2 0 6 4 5 8 10 13 15
Capturée par britanniques et rebaptisée

HMS Shannon puis HMS Chubb

US Lac C009_18 Preble (Lac Champlain) 1813 1815 2 0 6 4 5 8 10 13 15 Vendue

US lac B020_18 Eagle (Lake Champlain) 1814 1825 2 2 6 4 6 9 12 15 18 Vendu

US lac B011_06 Eagle (Lake Champlain) 1812 1813 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturé par Britanniques et renommé

HMS Broke

Navires d'origine étrangère
Ex-Britanniques des lacs

US

lac/GB
B011_06 Finch (Lake Champlain) ex- Finch 1814 1815 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu

US

lac/GB

Can

G008_06 Scourge (Lac Ontario) ex-GB Can Lord Nelson 1812 1813 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Naufragée en tempête

Ex-Régence d'Alger

US/Alg K004 Intrepid 1803 1804 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Utilisé en brûlot à Tripoli

Ex-Confédération des Etats du Sud

US/CS C022_32 Germantown ex-CSA 1863 1864 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Vendue

Ex-Français

US/F G020_09 Retaliation (ex-Croyable) 1798 1798 2 4 6 4 7 11 14 18 21
Repris par Français et renommé

Magicienne

US/F G020_09
Retaliation (ex-Magicienne ex-US Retaliation

ex-F Croyable))
1799 1810 2 4 6 4 7 11 14 18 21

US/F F040_36 South Carolina ex-F Indien 1780 1782 6 6 5 3 13 19 25 31 38

Française louée aux USA – capturée par

britanniques et vendue au commerce –

perdue sur côte des Indes

US/F F032_18 Insurgent (ex-F Insurgente) 1799 1800 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Perdue en mer

US/F F026_12 Truite 1779 1780 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Coulée comme navire-blocus
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US/F C022_08 Berceau ex-F Berceau 1800 1801 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Rendue aux français

US/F Bat Bricole (batterie flottante) 1779 1780 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Coulée comme navire-blocus

Ex-Français venant de al Compagnie des Indes Orientales

US/F/C

IO
V042 Bonhomme Richard ex-F Duc de Duras 1779 1779 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Coulé après combat contre HMS Serapis

Ex-Britanniques

US/GB V044 Serapis ex-GB HMS Serapis 1779 1780 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Transférée aux français

US/GB G020_06 Essex Junior ex-GB Atlantic 1813 1814 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturé par Britanniques et renvoyée aux

USA – condamnée à démolition

US/GB F038_18 Macedonian ex-GB Macedonian 1812 1828 4 3 5 3 9 13 17 21 26

Condamnée et démolie, quille servant de

base à la nouvelle USS Macedonian

(1836)

US/GB F032_12 Cyane (ex-GB HMS Cyane) 1815 1836 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Condamnée et démolie

US/GB F028_09 Fox ex-HMS Fox 1777 1777 3 2 5 3 7 11 14 18 21
capturée le 7 Juin 1777, reprise le 8 juillet

par HMS Flora 

US/GB F022_12 Levant ex-GB HMS Levant 1815 1815 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Reprise par britanniques

US/GB C020_09 Alert (ex-GB) 1812 1820 2 3 6 4 7 10 13 16 20

US/GB B018_06 Epervier (ex-HMS Epervier) 1814 1815 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Perdue corps et biens

US/GB B014_09 Boxer 1813 1816 2 4 6 4 7 11 14 18 21

Ex-Régence de Tripoli

US/Tri B014_06 Scourge ex-Tri Transfer 1804 1813 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendue

Annexe C14     : Venise

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

V V080 San Andrea 1718 1747 8 6 4 2 15 22 29 36 44 Vendu pour démolition

V V076 Corona 1711 1728 8 7 4 2 15 23 30 38 45 Vendu pour démolition

V V074 Corriera 1761 1771 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Naufragé

V V074 Ercole 1761 1779 7 7 4 2 14 21 28 35 42 Vendu pour démolition

V V074 N°24 1797 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41
Pris par français sur cale et rebaptisé

Laharpe

V V070 Adria in Pace 1739 1753 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Naufragé
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V V070 Amazzone Guerriera 1697 1712 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Naufragée

V V070 Aquila Volante 1698 1716 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Renommée Aquilla Valiera

V V070 Aquilla Valiera ex- Aquila Volante 1716 1721 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

V V070 Aurora 1696 1709 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

V V070 Buon Consiglio 1761 1776 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

V V070 Colomba d'Oro 1697 1709 6 5 3 2 12 17 23 29 35
Transformé en Ponton puis vendu pour

démolition

V V070 Corriera Veneta 1770 1771 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Naufragé

V V070 Costanza 1714 1745 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

V V070 Costanza Guerriera 1667 1684 4 5 4 2 9 14 18 23 27 Naufragé

V V070 Croce Rossa 1698 1715 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Naufragé

V V070 Diligenza 1774 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

V V070 Eolo 1782 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé par Français et renommé Eole

V V070 Europa 1739 1764 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

V V070 Fedeltà 1769 1783 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

V V070 Fortuna Guerriera 1717 1740 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

V V070 Forza 1774 1784 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Naufragé

V V070 Galatea 1779 1793 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

V V070 Giove 1697 1717 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

V V070 Gloria Veneta 1717 1737 7 6 4 2 14 20 27 34 41
Transformé en Ponton puis vendu pour

démolition

V V070 Grand Alessandro 1709 1730 6 5 3 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

V V070 Iride 1695 1718 4 5 4 2 9 14 18 23 27 Transformé en Ponton

V V070 La Guerriera 1785 1785 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Incendiée en finition

V V070 Leone Trionfante 1716 1740 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

V V070 Madonna del l'Arsenal 1716 1740 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

V V070 Madonna della Salute 1714 1740 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

V V070 Medea 1793 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé par Français et renommé Médée

V V070 N°13 1782 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36
Pris par français sur cale et rebaptisé

Stengel

V V070 N°19 1782 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36
Pris par français sur cale et rebaptisé

Beyrand

V V070 Redentore del Mundo 1686 1709 4 5 4 2 9 14 18 23 27 Vendu pour démolition
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V V070 Regina del Mar 1715 1716 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Explosé au port

V V070 Rizzo d'Oro 1697 1711 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

V V070 San Gaetano 1716 1733 7 0 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

V V070 San Giacomo 1765 1776 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

V V070 San Giorgio 1785 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36
Capturé par Français et renommé Saint

Georges

V V070 San Ignazio 1744 1763 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Naufragé

V V070 San Iseppo 1746 1764 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

V V070 San Lorenzo Giustinian 1691 1712 4 5 4 2 9 14 18 23 27 Vendu pour démolition

V V070 San Lorenzo Giustinian II 1715 1744 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

V V070 San Pio V 1716 1730 7 5 4 2 13 20 26 33 39 réarmé

V V070 San Pio V réarmé 1730 1740 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Vendu pour démolition

V V070 San Sebastiano 1696 1697 4 5 4 2 9 14 18 23 27 Explosé en combat

V V070 Sirena 1778 1794 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Vendu pour démolition

V V070 Sole d'Oro 1697 1705 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

V V070 Stella Maris 1693 1694 4 5 4 2 9 14 18 23 27 Explosé en combat

V V070 Terror 1715 1748 6 5 4 2 12 17 23 29 35
Transformé en Ponton puis vendu pour

démolition

V V070 Tigre 1696 1705 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Sabordé

V V070 Trionfo 1715 1740 6 5 4 2 12 17 23 29 35 Vendu pour démolition

V V070 Vittoria 1784 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé par Français et renommé Victoire

V V068 Giove Fulminante 1667 1693 4 6 4 2 10 14 19 24 29 Vendu pour démolition

V V066 San Carlo Borromeo 1747 1768 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Naufragé

V V066 Vulcano 1792 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41 Capturé par Français et renommé Vulcain

V V064 Fama 1784 1797 7 6 4 2 14 20 27 34 41
Capturé par Français et renommé

Renommée

V V064 Gloria Veneta 1794 1797 6 6 4 2 12 18 24 30 36 Capturé par Français et renommé Banel

V V062 San Vittorio (acheté) 1684 1706 4 6 4 2 10 14 19 24 29 Vendu pour démolition

V V060 Aquileta 1714 1723 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

V V060 Fede Guerriera 1695 1720 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

V V060 Fenice 1695 1720 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

V V060 Rosa 1693 1721 4 4 4 2 9 13 17 21 26
Transformé en ponton et vendu pour

démolition
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V V060 San Francesco da Paola 1712 1748 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

V V060 San Pietro Apostolo acheté 1715 1733 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

V V058 Cigno 1718 1733 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Coulé

V V058 Falcon 1717 1738 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

V V058 Idra 1717 1737 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

V V058 San Pietro Alcantara 1718 1733 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

V V058 San Spiridon 1717 1736 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

V V058 San Zaccaria 1717 1734 5 5 4 2 11 16 21 26 32 Vendu pour démolition

V V056 Cervo d'Oro 1743 1750 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Naufragé

V V056 Cervo d'Oro allégé 1743 1750 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Naufragé

V V056 Concordia 1772 1793 5 4 4 2 10 15 20 25 30
Transformé en ponton puis détruit en

1797

V V056 Giglio 1749 1769 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

V V056 Minerva 1773 1797 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Capturé par Français à Corfou

V V056 San Andrea 1685 1721 5 3 4 2 10 14 19 24 29 Vendu pour démolition

V V056 San Andrea allégé 1685 1721 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

V V056 San Marco Grande 1683 1690 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Explosé

V V056 San Michiel Arcangelo 1749 1769 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Vendu pour démolition

V V056 San Vicenzo 1730 1752 5 4 4 2 10 15 20 25 30 Incendié

V V056 San Vicenzo allégé 1730 1752 4 4 5 3 9 14 18 23 27 Incendié

V V052 Scudo della Fede 1715 1716 3 3 4 2 7 11 14 18 21 Explosé

V V052 Venezia Trionfante 1715 1745 3 3 4 2 7 11 14 18 21 Vendu pour démolition

V V050 Leon Coronato 1691 1695 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Explosé

V V050 Nettuno 1690 1722 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

V V050 Pace ed Abbondanza 1683 1714 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

V V050 San Antonio di Padova 1683 1715 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

V V050 San Giovanni Battista Grande (acheté) 1684 1706 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

V V050 Santissimo Crocefisso 1715 1726 3 3 4 2 7 11 14 18 21 Vendu pour démolition

V V048 Drago Volante 1673 1694 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Explosé en combat

V V048 Ercole Vittorioso 1684 1719 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

V V048 Fama Volante 1674 1699 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

V V048 Sacra Lega 1687 1720 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

V V048 San Domenico 1686 1709 3 4 4 2 8 11 15 19 23 Incendié
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V V048 San Giuseppe ex- San Iseppo 1688 1690 4 4 4 2 9 13 17 21 26
Capturé par Algérie et rebaptisé Al

Djezaïr

V V048 San Iseppo 1685 1688 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Rebaptisé San Giuseppe

V V048 San Nicolo 1685 1717 3 4 4 2 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

V V048 Venere Armata 1676 1702 3 4 4 2 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

V V048 Venezia Trionfante 1680 1684 3 4 4 2 8 11 15 19 23 Naufragé

V V044 Madonna della Salute 1675 1714 3 4 4 2 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

V V044 Valor Coronato 1682 1719 3 4 4 2 8 11 15 19 23 Vendu pour démolition

V V044 Vittoria 1687 1717 3 4 4 2 8 11 15 19 23 Coulé au combat

V V042 San Giovanni Battista Piccolo 1679 1695 3 2 5 3 7 11 14 18 21 Coulé au combat

V V024 Abbondanza e Richezza (Ravitailleur) 1688 1695 2 3 5 3 6 9 12 15 18 Echoué et abandonné

V V024 Monton d'Oro (Ravitailleur) 1688 1691 2 3 5 3 6 9 12 15 18 Echoué et incendié

V F044_18 N°11 1789 1797 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Prise par français sur cale et rebaptisée

Muiron

V F038_12 Brillante 1778 1801 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Sabordée

V F038_12 Brillante 1788 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturée par Français

V F038_12 Cerere 1794 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturé par Français et renommé Céres

V F038_12 Medusa 1788 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturé par Français et renommé Méduse

V F038 _18 N°21 1789 1797 4 4 5 3 9 14 18 23 27
Prise par français sur cale et rebaptisée

Carrère

V F036_12 Bellona 1788 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturé par Français et renommé Bellone

V F036_12 Palma 1784 1797 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Capturé par Français et renommé Palme

V F028_12 Costanza 1757 1775 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Vendu pour démolition

V F028_12 Tolleranza 1757 1771 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Naufragée

V F024_12 Minerva 1785 1792 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Naufragée

V F024_12 Pallade 1786 1797 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Capturée par Français et renommé Pallas

V F024_12 Venere 1786 1797 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Naufragée

V C020_8 Cavalier Angelo 1784 1792 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Vendu pour démolition

V B020_8 Giasone 1795 1797 2 1 6 4 6 8 11 14 17 Capturée par Français et renommé Jason

Navires d'origine étrangère – Navire français en cours de construction à Venise à la chute de l'Empire

V/F V074 Pt Mod Montenotte Ex-F en achèvement 1814 1815 9 8 4 2 17 26 34 43 51

Ex-Montenotte (au début Duquesne) fini

par les vénitiens – Saisi par l’Autriche et

rebaptisé Cesare
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Annexe C15     : Petits_pays

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

Régenced'Alger

Alg V050 Star 1680 1695 4 3 4 2 8 12 16 20 24 Capturé par Toscans et renommé Toscana

Alg K004 Mastico 1798 1803 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturé par USS  Enterprise et renommé

USS Intrepid

Alg F044_18 Mashouda 1805 1815 4 3 5 3 9 13 17 21 26 Capturée par US puis Saisie par Espagne

Ex-Vénitien

Alg/V V044 Al Djezaïr ex-V San Giuseppe 1690 1702 4 4 4 2 9 13 17 21 26 Vendu pour démolition

Argentine (ex-chilien, ex-espagnol)

Arg/Ch

/E/R
F044_24 Buenos Aires ex-Ch O'Higgins (construit en pin) 1826 1826 5 3 5 3 10 15 20 25 30 Naufragée

Bolivie (ex-Suédois)

Bol/S V062 Bolivar ex- Tapperheten 1825 1848 5 6 4 2 11 17 22 28 33 Revendu au Portugal

Chili (ex-Espagnol ex-Russe)

Ch/E/R F044_24 O'Higgins ex-E Maria Isabel (construit en pin) 1818 1826 5 3 5 3 10 15 20 25 30
Vendue à l'Argentine et renommée

Buenos Aires

Etats confédérés du Sud (Guerre de Sécession)

CS/US C022_32 Germantown ex-US (batterie flottante) 1861 1862 4 2 6 4 9 13 17 21 26 Sabordée et re-capturée par US Navy

CSA F044_24 United States ex- US Navy 1861 1862 6 7 4 2 13 19 25 31 38 Récupéré par US Navy

Royaume de l'Île d'Elbe (Royaume de Napoléon Bonaparte 1814-1815)
Elbe/F B016_06 Inconstant Ex-F 1814 1815 2 3 6 4 7 10 13 16 20 Revenu en France

Grèce
G F026_12 Niklas 1760 1770 3 3 6 4 8 12 16 20 24 Rallié aux russes

Ex-Russe offert

G/RB V084 Theodoros Kolokotronis ex-R Emmanuil 1830 1852 11 8 4 2 20 29 39 49 59 Vendu pour démolition
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Haïti (Toussaint l'Ouverture)

Haiti F034_12 Améthyste (ex-F Félicité) 1809 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23
Haïti – Déserte aux rebelles et renommée

Heureuse Réunion

Haiti F034_12 Améthyste (ex-Heureuse Réunion) 1812 1813 3 3 5 3 8 11 15 19 23 Haïti

Haïti rebelles contre Toussaint l'Ouverture
HaitRe

b
F034_12 Heureuse Réunion (ex-Améthyste) 1812 1812 3 3 5 3 8 11 15 19 23

Rebelles Haïtiens – Capturée par GB, ré-

offerte à Haïti et renommée Améthyste

Régence de Tripoli

Tri B014_06 Transfer 1802 1804 2 1 6 4 6 8 11 14 17
Capturé par USS Syren et renommé USS

Scourge

Annexe C16     : Marchands

Navire Date Caractéristiques Budget
Devenir

Orig Classe Nom Déb Fin Puis Eq Vit Vir M R N V E

Mar Marchand gros  A définir 2 1 6 4 6 8 11 14 17

Mar Grand Indiaman  A définir 4 3 5 3 9 13 17 21 26

Mar Indiaman moyen  A définir 2 3 6 4 7 10 13 16 20

Mar C020_08 Corvette de transport 2 1 6 4 6 8 11 14 17

Mar B016_06 Brick goélette de transport 2 3 6 4 7 10 13 16 20
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