
Listes d'Armées pour les 18ème et 19ème siècles

Liste   ARHD1780 - Rhénanie – Hesse-
Darmstadt - Avant 1785

Ces  listes  consistent  toutes  en  un  certain  nombre  d'unités  obligatoires  et  des  unités
complémentaires soumises à des conditions, toutes étant évaluées selon le budget. Pour constituer
son armée, après s'être mis d'accord sur le total en points de chacun, chaque joueur utilisera la
liste correspondante, en respectant ces conditions. Cependant, pour une armée donnée sur laquelle
on connaît les compositions ou pour un scénario, on peut s'affranchir de certaines contraintes, avec
l'accord de chacun.

Note : Si des troupes de même type ont des conditions semblables (comme « 1 pour 4 unités de
ligne ») elles ne sont pas cumulables sur les mêmes unités.
Ainsi, si l'on a 6 unités de ligne on peut prendre :

 une unité de grenadiers (1 par 6 unités de ligne) ET une unité d'artillerie (1 par 4 unités de
ligne) MAIS

 une unité de grenadiers (1 par 6 unités de ligne) OU une unité d'infanterie de la Garde (1
par 5 unités de ligne)

Il ne faut pas confondre le grand-duché de Hesse avec l'électorat de Hesse ou Hesse-Électorale. Le
grand-duché  de  Hesse  est  l'héritier  du  Landgraviat  de  Hesse-Darmstadt  issu  du  partage  du
Landgraviat  de  Hesse  en  1567.  À  la  mort  du  dernier  landgrave  de  Hesse,  Philippe  Ier  le
Magnanime, survenue le 31 mars 1567, la tradition successorale de la maison de Hesse imposait le
partage entre ses quatre fils : Guillaume hérita de la moitié nord appelée désormais «Hesse-Cassel»,
Louis  la  Hesse-Marbourg,  Philippe  la  Hesse-Rheinfels  et  Georges  Ier  le  Pieux  les  territoires
méridionaux appelés désormais «Hesse-Darmstadt». Ce legs ne comportait que Darmstadt et son
territoire, mais il vit bientôt ses domaines s'agrandir par la mort de deux de ses frères, Philippe II
(1583) et Louis IV (1604), restés sans enfants. En 1622, la Hesse-Darmstadt hérita en plus de la
Hesse-Hombourg.

Les  landgraviats  de  Hesse-Cassel  et  de  Hesse-Darmstadt  se  disputèrent  des  décénnies  pour
l'attribution de la Hesse-Marbourg et l'opposition confessionnelle entre eux, les combats se mêlant
même à ceux de la guerre de Trente Ans, où Cassel était l'allié de la Suède, Darmstadt celui de
l'empereur. Même le grand traité de 1627 (Hauptakkord), qui confirmait l'attribution de la Hesse-
Marbourg à la Hesse-Darmstadt, ne put mettre un terme définitif au différend : en 1645, la princesse
Amélie-Élisabeth de Hesse-Cassel se lançait dans le siège de Marbourg, déclenchant la «guerre de
Hesse» dont elle sortit victorieuse trois ans plus tard. Au terme de ce conflit, la Haute-Hesse fut
partagée : Marbourg échut à la Hesse-Cassel, Giessen et Biedenkopf à la Hesse-Darmstadt.

Au XVIIIe siècle, la Hesse-Darmstadt hérita du Hanau-Lichtenberg à l'extinction de la lignée des
comtes de Hanau en 1736. En 1772-73 le ministre Friedrich Karl von Moser décréta des mesures de
rigueur qui l'espace de huit ans aboutirent au remboursement de la dette de la principauté et au
rétablissement de ses finances.

Composition des troupes

Ceci est en gros l'armée de la Hesse-Darmstadt au 18ème siècle.

Infanterie
Vers 1780, l'infanterie hessoise comprenait trois régiments :
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 1er régiment am Main à 4 bataillons de mousquetaires (infanterie de ligne)
 2ème régiment am Main à 4 bataillons de mousquetaires (infanterie de ligne)
 Régiment de Jägers am Main à 4 bataillons d infanterie légère (Pfungstadt)

Cavalerie

La Cavalerie comprend 4 unités :
 Gardes du Corps
 1er régiment de dragons Von Hanau, dissous en 1790
 2ème régiment de dragons Von Hanau, dissous en 1790
 1er et 2ème Leib-pferd (dragons de la Garde), créés en 1790 à partir des 2 régiments de

dragons Von Hanau et dissous en 1795.
 Hussards (supprimés en 1795)
 Chevau-légers (créés en 1790)

Artillerie
4 compagnies réunies en 1 régiment « Regiment Am Rhein » : 3 compagnies à pied et 1 compagnie
à cheval (Weiterstadt)

Liste d'armée

Min Max Nom Description Val. Condition et note

1 1 Général en chef Général en chef 1 plaq 200
0 2 Sous-Général Sous-général 1 plaq 120 1 pour 8 unités
0 1 Sous-Général Sous-général médiocre 1 plaq 96 A la place du précédent
0 4 Colonel Colonel Normal 1 plaq 10 1 pour 5 unités
0 4 Colonel ancien Colonel médiocre Normal 1 plaq 8 1 pour 5 unités

4 8 Bataillons de mousquetaires.
Infanterie lourde Normal Panique

3 plaq
22

1er et 2ème régiments am Main à 4
bataillons de mousquetaires

1 4 Bataillons de Jagers
Infanterie légère Normal Panique

3 plaq
19

Regiment de Jägers am Main à 4
bataillons d infanterie légère

0 2 Dragons
Infanterie légère montée Normal

Panique 3 plaq
22

1er et 2ème régiments de dragons
Von Hanau, dissous en 1790

0 1 Gardes du Corps Cavalerie lourde Elite 3 plaq 46

0 2
Leib-pferd (dragons de la

Garde)
Cavalerie lourde Normal Panique

3 plaq
35 Créés en 1790 et dissous en 1795.

0 1 Hussards
Cavalerie légère Normal Panique

3 plaq
31 supprimés en 1795

0 1 Chevau-légers
Cavalerie légère Normal Panique

3 plaq
31 créés en 1790

1 3 Batteries de soutien Artillerie lourde Normal 3 plaq 84
Regiment Am Rhein - 1 pour 3 unités

de ligne

0 1 Batteries à cheval de 6 léger
Artillerie légère à cheval Normal

3 plaq
70

Regiment Am Rhein – 1 pour 2
unités de cavalerie

© Vincent Herelle lundi 20 novembre 2023 Page 2


	Composition des troupes
	Infanterie
	Cavalerie
	Artillerie

	Liste d'armée

